Embroidery Software
A s oY G-y

AutoPunch™

@ SINGER | Futura,







YDebe ejecutar el softwareSoftware
(véase el apartado denominado “Cémo
Abrir FUTURA) para utilizar el asistente
AutoPunch.

A veces es mejor incluir el fondo
y suprimir los segmentos después
del bordado.

AutoPunch En Detalle

El AutoPunch se ha disefiado para digitalizar automaticamente
un disefno de bordado de un disefo grafico claro. El AutoPunch
cuenta con un Asistente que le conduce por un proceso, paso a
paso, para la creacién de un disefio de bordado automatico. En
esta seccion, se definiran cada paso y proceso.

Abrir Asistente

>1 Elija AutoPunch... del menu Se abrira el Asistente Auto-
Crear que se despliega. Punch / P4gina de Introduc-
cion.

>2 Haga clic en Siguiente.

>1: Abrir Imagen

Este es el paso para escoger la imagen o el disefio grafico que se va
a utilizar con el AutoPunch. Es importante utilizar una imagen clara
para este proceso. Una imagen tipo vector (WMF) como p.ej. “ima-
gen predisefiada clipart” funciona mejor. Si la imagen fue esca-
neada, es un tipo imagen Bitmap (millones de pixeles), tanto si se
trata de .bmp como de .jpg, y debe de tener una “alta resolucién”
razonable. 150-300 DPI esta bien. El software reducira los colores
de modo que sea factible coser el disefio grafico en el bordado.

>1 Escoja Seleccionar del cua-  Se abrira el cuadro de dialo-
dro Abrir Imagen. go Abrir Imagen.
>2 Escoja Imagen (a su gusto)
de la carpeta en las que se
encuentran almacenadas las
imagenes.

>3 Haga clic en Siguiente.
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>2: Cortar Imagen

En el 2° paso el Asistente proporciona la opcién Cortar la Imagen.

A}Jngue no es necesario cortar, pueden existir algunas areas en el Tiene la posibilidad de saltar todos

disefio de bordado que no se deseen. los pasos del asistente, directamente
haciendo clic en el botén “Finalizar”.

>1 Haga clic en el cuadrado en
el marco de alrededor de la
imagen.

>2 Arrastre el cuadrado que
vaya a Cortar.

>3 Haga clic en Siguiente.

>3: Establecer Dimensiones
El 3¢ paso es su oportunidad de cambiar las Dimensiones (tamano)

de laimagen.
>1  Establezca el tamano de la Es posible cambiar la unidad (de
unidad (de medida) medida) de CM a MM o Pulgadas en e/

>2 Haga clic en el cuadro An- cuadro“Unidades”.

chura (o Altura)
>3 Escriba el nuevo valor. Ambas dimensiones cambia-
rén alavez.

>4 Haga clic en Siguiente.

>4: Seleccion de Color

En este paso el software estd preparado para reducir el nimero

de colores en laimagen. El Asistente es bastante auto-explicativo.
Recuerde que, cuando nos referimos a un tipo de imagen “Bitmap”,
{Cuando decimos que tiene “millones de pixeles”? ;Cudntos hilos /
colores desea cambiar?

>1 Chequee Reducir Colores
Automaticamente en el
cuadro de sugerencias esta-
blecer Color.

Continua >
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| S Tomar e Ve e >2 Haga clic en Sugerir. El Asistente estudiara la
de laimagen en la pequefia pantalla de imagen y sugerira algunos
mano derecha del cuadro de didlogo. colores.
Simplemente haga clic-derecho y ar-
rastre laimagen. °
>1 Chequee Reducir Colores a
2. También se pueden suprimir los y Escriba en él el niimero de

segmentos que no desee digitalizar. Sim-
plemente realce el color en el cuadro de
color que se sugiere y elija “Quitar”. >2 Haga clic en Sugerir. El Asistente estudiara la ima-

gen y sugerird (la cantidad
completa) de colores.

colores (de hilo) que desee.

>3 Haga clic en Siguiente.

>5: Clasificar Bloques

Este 50 paso se ha disefiado para ofrecer algun control sobre la
forma en la que el software maneja “automaticamente” distintos
segmentos de laimagen. Como casi todas las formas de bordado
son o bien columnas o formas rellenas, esta caracteristica plantea
la cuestion de “;A qué anchura desea las columnas y a qué anchura

los rellenos?”
. ~ o) . . "
el it o e s s >1 Mueva I‘:" barra de des- El -dllseno sera dlgltallzaf:lp
anchuras en la imagen que sean de 6mm plazamiento hasta que se  utilizando valores especifi-
o menores, genera Columnas Satin. muestre la anchura que se Cos.
Para todas las anchuras por encima ds desee.
6mm, genera Rellenos”. - — -
>2 Haga clic en Siguiente. Se mostrara una barra pro-
gresiva de “Simplificaciéon de
Imagen”.
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>6: Personalizar los Bloques de Puntada

A estas alturas, el software ha dividido la imagen en bloques sim-
ples dando la cantidad de colores especificos en el Paso>4. Ahora,
tiene la posibilidad de quitar, cambiar el orden de sucesion del
color y cambiar el método de relleno de cualquier bloque(s).

>1

Haga clic en Bloque para
que se quite de la Vista pre-
via de imagen.

El bloque se realzara.

>2

Haga clic en el botén Quitar
en la columna del centro.

El bloque se suprimira.

>1

Haga clic en Bloque para
que se desplace de la Vista
previa de imagen.

El bloque se realzara.

>2

Haga clic en el boton Mover
hacia arriba o Mover hacia
abajo en la columna del
centro.

El bloque se movera un paso
por cada clic que haga.

>1

Chequee Fondo de Puntada

si el color es de vital impor-
tancia para el disefo.

>2

Clique "Los bloques de pun-
tada que tienen los mismos
colores que el Fondo”, si
fuese necesario.

>3

Haga clic en Siguiente.

AutoPunch En Detalle

La ventana “Mostrar Vista Previa” mostra-
rd una vista previa del bloque selecciona-
do en relacién con el disefio entero.

Se pueden seleccionar mds de un bloque
utilizando los botones “Ctrl” o “Shif” del
teclado.’




>7: Configuraciones del Bordado

#

En este paso final se puede seleccionar un Tejido de modo que se
ajustaran las Configuraciones de Bordado.

Ademas, en este paso tiene la posibilidad de cambiar las configura-
ciones del bordado basicas para el disefio que se va a crear.

© SINGER

>1 Haga clicen el cuadro Teji-  Se abrira una lista de Tejidos.
do.

>2 Hagaclicen su eleccion Se ajustaran las Configura-
sobre la cual se cosera el ciones de Bordado.
disefio de bordado.

>1 Hagaclicen el Bloque para  El bloque se realzara.
que se cambie de la Vista
previa de imagen.

>2 Hagaclicen el botén Satin  Se cambiara el método de
o Relleno Complejo en la relleno del bloque.
columna del centro.

>3 Haga clic en Siguiente.
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>1 Haga clic en el bloque(s) que
se va a cambiar de la Vista
Previa de la Imagen.

Se pueden seleccionar mds de un bloque
utilizando los botones "Ctrl” o “Shif” del

El bloque(s) se realzara.
teclado.’

>2 Seleccione el tipo de punta- El tipo de puntada del blo-
da Satin o Relleno. que cambiara.
>3 Establecer la Densidad de Define la distancia entre las
las puntadas. puntadas para el bloque(s)
gue se va a crear.
>4 Establecer el Angulo para el Define el angulo de las
relleno columna puntadas que se generara
con el uso de la herramienta
columna.
>5 Elija el tipo Refuerzo Inte-  Para aiadir puntadas de
rior refuerzo interior del tipo
seleccionado a los bloques
elegidos.
>6 Establezca % de Estirar Esta configuracidn estirara
las puntadas mas alla del
contorno original, para com-
pensar el efecto estirado/
empuje del tejido.
>7 Hagaclic en Siguiente.
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Tiene la posibilidad de saltar todos los pa-

sos del asistente, directamente haciendo >1 Elija o bien puntada de
GleGnE e Al el Corrido o Salto para conectar
entre los bloques
>2 Haga clic en Finalizar. La imagen se procesara mos-

trando las barras de progreso
hasta que termine.

iVoila! Ahora tiene un disefio que ha sido creado con el minimo
esfuerzo y maximo control.

Imagen 1
Resultado de AutoPunch finalizado.

AutoPunch™:
AutoPunch En Detalle
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Escanear Imagen En Detalle

Escanear Imagen
Escanear Imagen es una funcion que se utiliza para Escanear una
Imagen, o para hacer una “foto instantanea” del disefio grafico
fisico. En primer lugar, se debe instalar un escaner en su ordenador.
Aunque cada escaner tiene su propio software, las instrucciones son
generalizadas. Deberia familiarizarse con su propio escaner y con su
software.

Como escanear diseios graficos

>1 Coloque el disefo grafico en la
base del escaner.

>2 Elija Archivo / Escanear Ima-  Se abrird la ventana del software
gen. para el escaneado.

>3  Elija Vista previa (si estd dispo-  El escaner hara una foto instan-
nible). tanea de su diseno grafico para

que usted de su aprobacién.
>4 Elija Escanear. El escaner hard una foto ins-

tantanea de su disefio gréfico
empleando cualquiera de las
opciones que haya elegido y tra-
yendo la Imagen a su pantalla.
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( Su Escéner Aqui )

IConsejo! para el paso>3

1. Esta es su oportunidad de cortar su
diseno grafico para captar la parte que
desee y hacer los cambios que desee.

2. Un DPI de 100-150 es suficiente para la
digitalizacion manual. Si se va a utilizar
la “Varita Mdgica” escoja un DPI de 200 o
superior.

Si desea guardar una Imagen en el orde-
nador, debe escanearla y guardarla en la
pantalla de sobremesa.



Paquete de Dibujo En Detalle

FUTURA tienen un paquete de dibujo bitmap en la tabla. Cree nue-
vos dibujos y modifique las imagenes existentes que se vayan
a utilizar para el bordado.

Utilice el Paquete de Dibujo

Elija “Nuevo Bitmap” del menu Crear que se despliega. Se le
dirigird a la pantalla del Paquete de Dibujo después de obtener
la aprobacién o colocar el tamafo para el dibujo.

La barra de herramientas posee distintas secciones para las exigen-
cias del dibujo. Simplemente haga clic en una herramienta y dibuje
en el cuadro en blanco.

( Secciones ) ( Active esbozo )

P
Seleccion
=

Rendir ( Herramienta Lapiz )

Linea

@ @ O

p s
Anchura de linea
mas iluminada

Active las opciones
de la herramienta

( Active el color H@ 2 (" Colorde linea
X L negro
[ TN
(Colores bésicos )——} |!=||:=
EN N
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Cuando vaya a utilizar un dibujo, pintura o una herramienta texto,
quiza necesite establecer un color para el dibujo. Si no existe un
color en los bloques de color basicos, haga doble clic en el color del
primer plano (del frente) para abrir la paleta de color. Elija un color
y un valor y gudrdelo como si se tratase de un color personalizado
si asi lo desea.

ol

( Active el color )

Active el tono & valor )

Select foreground color

Basic colors:
il § |
I i
HE NN RNEN
Bl |
EEEEEE
1 i 1 0 e I

Haga clicen
cualquier punto

Custarn colars:
Frrrrrir

Hue: ’ﬁ Red: ’E
EEEE. . - Sat:’ﬁ Green:’ﬁ

| ColarfSold | . ’ﬁ Blue: ’ﬁ
Cancel A Add to Custom Colors |
2.

__—

( Anadalo a Personalizar lista )

Si en su logotipo hay alguna letra, créela con el Paquete de Dibujo.
Simplemente haga clic en el icono del Texto y siga el cuadro del
didlogo.

10 AutoPunch™:
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Text preview:

Vista del
texto actual

Fant attributes

Make it Yourself!
| I

Effects

Tratamien-
to Especial

Mame: Style: Size: ™ Stikeout
(Fuente seleccionada )—ﬁslMaiandraGD [Eald |40 B Uil
() Garamond | |Regular 9 A
0 gautami |talic :II1D = Alignment
eongia ifi 1A
( Estilo Disponible VO ———7 12 Lt Justificacion
J 0 Kristen ITC g 14 .
Lath. F g 16 * Center F
- 0 ch:iga Consale ’W 18 " PRight
Tipo de letra g Lucidafans a — Apruebe
) ucida Sans Unicode 22 . .,
actual (Windows) S W 3 2 o la configuracién
— — del texto.
Enter text here:
M{ake it ourzelf! I 0K c—
( Area donde escribir )/ 7 Cancel
Existe un Lapiz y una herramienta Polilinea para el dibujo a mano
alzada. Utilice la Polilinea como si estuviese digitalizando con los
clics izquierdos a distancias cortas (para las curvas). Simplemente,
haga clic para completar la linea.
ke it Yo
( Elija la polilinea ) a e . u rs
&N B
@ a o '
@ C @
& ﬁ H H
- aga clic para
Elija la anchu- — g P
, E— unir las lineas
radelalinea _
\e —
AutoPunch™: 1
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Si cierra una linea, se puede rellenar con un color utilizando la cu-
beta de dibujo. Ademas, haga formas geométricas con las diversas
herramientas.

(e o] Make it Yoursel

& 0 o i

Haga clic den-
tro de lalinea

Utilice todas las herramientas variadas y diviértase haciendo un
nuevo dibujo.

Utilice el aerdgrafo para anadir sutileza.

Make it Yourself!

( Elija el aerégrafo )

Aplique con el
espray el tamafo...

“Aplique
el espray

)] AutoPunch™:
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Salga del Paquete de Dibujo y cree bordado en Stitch & Sew.
Utilice la Varita Mdgica para facilitarle el trabajo.

Haga clic en salir del
& ||k =] Paquete de Dibujo

[caoos o [Morman i =|
Fill methad
GO DO NSO OO

e it Yourself!
S 2]

Stitch It

© SINGER

& % Cutline - ¢
@ Outne Ege  Stich Gdn Editrg Mode Stiech ft
T w0 = ] |. o = 5 o

Make it Yourself!
~—

Elija
Varita Mdgica

& Haga clic!

Modifique las Imdgenes ya existentes

El Paquete de Dibujo tiene un procesador de imagen sofisticado
para realzar las imagenes. Por ejemplo, la mayoria de las imagenes
necesitan tener el “Brillo & Contraste” ajustado para que resulte un
buen candidato para la PhotoStitch.

AutoPunch™: 13
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Elija “lImportar Imagen” del menu Crear que se despliega. A contin-
uacion, elija el “Paquete de Dibujo”. Haga clic en el icono de proc-
esamiento de laimagen vy elija de entre una variedad de opciones.

EXPERIMENTE para obtener los resultados que desee.
Icono de procesamiento
de laimagen & Cuadro
(7 [ ¥ 8 4 GEHX| S|~ P =

Image Processing _
( Imagen Actual )\ Original

Haga clic para
aplicar el Zoom ™
( Reduzca los colores )/_
( Brillo & Contraste )\

P
( Claro & difuminado )_3
Voltee & Rote
Size of the smallest object (in pixels): |6 3:

Redimensionar Post processing, Maijority filker: | 25 El:
{ | mag en. Heduce/*e nurmber of colors in the image

( Informacién Relevante )/ Image Processing

Dognal

Cambios
propuestos

Method Restore "
 Diect Defaults

* Indirect

E asinezz in merging similar colors: (40 3:

&
Loxan
nx
(Reflejar laimagen )/9 B =
Thonae a fler R
o e S

ErghlnesLorh st

O Honaundal frosng

™ Vesical minnoting

Las categorias cambian
en relacién con el sujeto

Mmca e nagee
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;Ha sentido alguna vez las ganas irresistibles de pintarle un bigote a
un amigo suyo? Ahora tiene la oportunidad. Utilice cualquiera de las
herramientas de dibujo para realzar la imagen.

{ Dibuje un nue- }

vo color de ojo

=
S =S
Q A=
(@)s =
- = 2 N B
Q@5 x
El Realzar las imagines para la PhotoS- e Walle 3
titch ayuda a obtener mejor calidad. & K z
Por ejemplo, dibuje los orificios nasales r 7
mds oscuros, pestanas mds gruesas, =
labios y frentes. Afiada o borre el pelo... — D
“En Negrita” resulta mejor para S
la PhotoStitch ‘%ﬁ
CEE
[ |
CHCH
L[ ]
L] L] I 4
Visualizar / Mostrar Imagenes En Detalle
Encender o apagar la imagen.
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