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INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

Esta maquina de coser doméstica esta disefiada para cumplir la norma IEC/EN 60335-2-28.

Conexion eléctrica

Esta maquina de coser debe funcionar de acuerdo con la tensién indicada en la placa de caracteristicas eléctricas.

Notas sobre seguridad

Esta maquina de coser no debe ser utilizada por personas (incluidos los nifios) con capacidad fisica, sensorial o mental
disminuida, o falta de experiencia y conocimiento, a menos que lo hagan bajo la supervision, o habiendo recibido las
instrucciones relativas al uso de la maquina de coser, de una persona responsable de su seguridad.

Los nifios deben ser supervisados para asegurarse que no juegan con la maquina de coser.
Nunca se debe dejar una maquina de coser desatendida cuando esta enchufada.
Desenchufe siempre la maquina de coser inmediatamente después de utilizarla y antes de limpiarla.

Apague la maquina de coser ("0”) cuando realice ajustes en la zona de la aguja, como enhebrar la aguja, cambiarla,
enhebrar la canilla o cambiar el prensatelas, etc.

No utilice nunca la maquina de coser si el cable o el enchufe estin dafiados.

Mantenga los dedos alejados de todas las piezas méviles. Debe poner especial cuidado en las inmediaciones de la aguja
de la maquina de coser.

Utilice esta maquina de coser Ginicamente para su uso previsto, tal y como se explica en este manual. Utilice
unicamente accesorios recomendados por el fabricante, segin se indica en este manual.

Recuerde que este producto se debe reciclar de un modo
seguro en cumplimiento de la legislacién nacional pertinente
relacionada con los productos eléctricos/electronicos. En caso
de duda, péngase en contacto con su distribuidor.
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Vista general de la maquina
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1. Tapa

2. Guiahilos pretensor

3. Discos tensores del hilo

4. Tirahilos

5. Ranura del hilo

6. Disco tensor del hilo para devanado de la canilla
7. Cortahilos

8. Sistema Adjustable E LIGHT™

9. Placa de aguja

10. Tapa de la canilla

11. Regla para botones y cinta métrica incorporada
12. Placa base

13. Invertir

14. Indicador de marcha atras

15. Speed +y -

16. STOP

17. FIX

18. Sensor abajo y giro

19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

34.

Sensor arriba y elevacién adicional
Start/Stop

Tecla Cortahilos selectivo

Parada de la aguja arriba/abajo
Reinicio de la puntada

Portacarrete principal

Guiahilos para el devanado de la canilla
Portacarrete auxiliar

Devanador de canilla

Cortahilos para el devanado de la canilla
Palanca para el devanado de la canilla
Volante

Ultimate Interactive Screen

Puertos USB incorporados

Interruptor ON/OFE, conectores para el cable de
alimentacion y pedal

Portalapiz Stylus

24
25

26
27
28

29
30
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Zona de la aguja

35. Toma para el sensor de ojales de un solo paso
36. Enhebrador de agujas incorporado

37. Barra de aguja

38. Soporte de la aguja

39. Guiahilos de la aguja

40. Barra del prensatelas y soporte del prensatelas

41. Prensatelas

Parte posterior
42, Asa

43, Brazo libre

44, Toma de conexion de la unidad de bordado

®Husquarna  VIKING

Caja de accesorios
La caja de accesorios incluye compartimentos especiales
para prensatelas y canillas, ademas de espacio para
agujas y otros accesorios. Guarde los accesorios en la
caja de manera que estén siempre accesibles.

45. Espacio para accesorios

46. Espacio para prensatelas

47. Portacanillas extraible

48. Agujeros para las agujas

Piezas de la unidad de bordado

(tipo BE 17)

49. Tecla de liberacion de la unidad de bordado
(parte inferior)

50. Brazo de bordado

51. Accesorio del bastidor de bordado

52. Pie de ajuste de nivel

53. Caja de accesorios de bordado
54. Toma de la unidad de bordado
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Accesorios

Accesorios incluidos

54. Stylus

55. Red de hilo

56. Guia para bordes/acolchados
57. Disco de fieltro

58. USB embroidery stick (1 GB)
59. Destornillador

60. Abre-costuras

61. Pincel

62. 2 discos de sujecion, grande (1 colocado en la
maquina cuando se entrega)

63. Disco de sujecion, mediano (colocado en la maquina
cuando se entrega)

64. Disco de sujecion, pequefio

65. Herramienta multiusos/Lenglieta para botones
66. Clips del bastidor (16)

67. 11 canillas (1 en la maquina cuando se entrega)
68 Rotulador para pictogramas

69. Hoop Ease (360x200)

Bastidores incluidos
70. DESIGNER™ Royal Hoop (360x200)

71. DESIGNER™ Crown Hoop (260x200)
72. DESIGNER™ Splendid Square Hoop (120x120)
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Accesorios incluidos — no estan en la

imagen

4D™ Embroidery Machine Communication CD

Maleta de transporte (colocada en la maquina cuando

se entrega).

Tijeras

Elegante bolsa de viaje con bolsillos

Pedal

Cable de alimentacién

Cable USB PC

Agujas

Hilo para bordar

Piezas de tela y friselina

DESIGNER DIAMOND™ Sampler CD
DESIGNER DIAMOND™ Sampler book
Guia del usuario

Guia del usuario de accesorios

Guia ripida — 1 para costura / 1 para bordado

Tarjeta de garantia

Prensatelas

Prensatelas
utilitario A

Colocado en la maquina cuando se entrega. Este prensatelas se usa
principalmente para costuras rectas y de zigzag con una longitud
de puntada superior a 1.0.

Prensatelas para
puntada decorativa B

Para coser puntadas de zig zag cerradas (puntadas de feston)

con una longitud de puntada inferior a 1.0; también se usa este
prensatelas para otras puntadas utilitarias o decorativas. La ranura
de la parte inferior del prensatelas esta diseflada para que pase
suavemente sobre las puntadas.

Prensatelas para
ojales C

Para ojales manuales. Este prensatelas tiene unas lineas de gufa
para determinar la longitud del ojal. El centro mide unos 15

mm (5/8") desde el borde del tejido. Las dos ranuras en la parte
inferior del prensatelas garantizan un suave deslizamiento sobre
las columnas del ojal. El saliente ubicado en la parte posterior del
prensatelas sujeta los cordones para los ojales con cordon.

Prensatelas para
dobladillo invisible D

Este prensatelas se usa para dobladillos invisibles. El borde
interior de este prensatelas guia la tela. El soporte derecho del
mismo estd diseflado para pasar a lo largo del borde del dobladillo.

Prensatelas [I)Eara
cremalleras

HEste prensatelas se puede acoplar a la derecha o a la izquierda de
la aguja. Esto facilita la costura de ambos lados de la cremallera.
Mueva la posicion de la aguja a la derecha o la izquierda para coser
mas cerca de los dientes de la cremallera o para cubrir un cordén
grande.

Prensatelas deslizante
no adhesivo H

Este prensatelas lleva un revestimiento no adhesivo por debajo
y se usa cuando se cose gomaespuma, vinilo, plastico o piel para
evitar que estos materiales se peguen al prensatelas.
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Este prensatelas se usa para sobrehilado y pespuntes, con
% 2 E ;ﬁg:&sttjelas para puntadas de 5,0 y 5,5 mm de ancho. Las puntadas se forman sobre
el eje evitando que el borde de la tela se encoja.
ol e Prensatelas para HEste prensatelas se usa cuando se componen bloques de
!sE; uniones de acolchados | acolchados. El prensatelas tiene unas marcas de gufa de distancia
U U de 6 mm P de 6 mm y 3 mm desde la aguja.
¥ gy
Prensatelas para Este prensatelas se usa para bordado/acolchado/costura de
bordado/zurcido R movimiento libre y bordado con bastidor.
Prensatelas de Este prensatelas se usa para las puntadas de movimiento lateral/

movimiento lateral S | omnidireccionales.

Prensatelas para Un prensatelas transparente hace mas facil que las puntadas

puntada decorativa coincidan en la costura decorativa. La misma ranura en la parte

transparente B inferior que el prensatelas B.

Conéctelo a la maquina y seguidamente introduzca la longitud del
ojal que desee para coser ojales de un solo paso. La marca central
mide unos 15 mm (5/8") desde el borde del tejido.

Sensor de ojales de
un solo paso

Placas deslizantes Se usan con el prensatelas C o el sensor de ojales de un solo paso
autoadhesivas para coser ojales sobre materiales plastificados, piel, etc.

1:10
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Puntadas

Pun- | N°de Nombre de s
Prensatelas | Aplicacion
tada | puntada | puntada
Puntada recta, posicion A Para todo tipo de costuras. Pulse Ancho de puntada y Reflejar una imagen de lado a lado
s izquierda, central y para seleccionar 29 posiciones de aguja diferentes.
H A1, A2, A3 | derecha de la aguja
Puntada elastica, posicién | A Para costuras en tejidos elasticos y de punto.
< A4, A5, izquierda, central y
§ A6 derecha de la aguja
Puntada recta reforzada, A Triple y elastica para costuras reforzadas. Para pespuntes, aumente la longitud de la
posicion izquierda, central puntada. 29 posiciones de aguja diferentes.
<SP A7, A8, y derecha de la aguja
i |A9
Zigzag, posicion izquierda, | A Para coser encajes, cintas y apliques.
s> A10, A11, | centraly derecha de la
é A12 aguja
Zigzag en tres pasos A Para sobrehilar, remendar, coser parches y elastico. Adecuada para tejidos finos y medios.
<:>
- Al3
- Puntada de serpentina A Para remendar y colocar elasticos.
-’
o
’
- Al4
N Zigzag en cuatro pasos A Para sobrehilar, remendar, coser parches y elasticos en tejidos elasticos y sueltos.
~ ’
-
<\‘s Al5
Puntada de sobrehilado ] Para unir y sobrehilar de una vez un borde o para adornar después. Para tejidos finos
i elasticos y no elasticos.
Lo |Al6
. Puntada elastica de B Para unir y sobrehilar de una vez un borde o para adornar después. Para tejidos elasticos
g pespunte y sobrehilado medios y medios/gruesos.
S |ar
Puntada overlock doble B Para unir y sobrehilar de una vez un borde o para adornar después. Para elasticos gruesos
E§ y tejidos gruesos.
)
i A18
- Puntada overlock B Para unir y sobrehilar de una vez un borde o para adornar después. Para tejidos elasticos
:-7: medios.
L2 | A9
e Puntada de remallado B Dobladillos decorativos y costuras montadas, cinturones y cintas. Para tejidos elasticos
é medios/gruesos.
1
~N A20
. Puntada elastica/de malla | B Para costuras montadas en punto. Para coser sobre elastico estrecho.
=
=,
= A21
Puntada de zigzag B Para unir tejidos de extremo a extremo o para superponer cuero. Para costura decorativa.
§ reforzada
A22
Puntada de hilvan A Para unir dos piezas de tela con una puntada larga y tension reducida.
[}
|
| A23
Puntada elastica invisible | D Dobladillos invisibles en tejidos elasticos medios y gruesos.
E A24
- Dobladillo invisible en D Dobladillos invisibles en tejidos medios y gruesos.
i tejido no elastico
S | A
Puntada para borde A Para los bordes, cosa sobre el borde en elasticos finos y al bies en tejidos no elasticos.
- enrollado
~
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_ Puntada de B Para apliques, coser encajes y adornos. Para tejidos finos y medios.
£ festén de 2 mm
E A27
_ Puntada de B Para apliques, coser encajes y adornos. Para tejidos finos y medios.
E feston de 4 mm
E | A2
Puntada de B Para apliques, coser encajes y adornos. Para tejidos gruesos.
feston de 6 mm
A29
Puntada eldsticao | B Para coser dos hileras de hilo elastico para fruncir eldstico.
nido de abeja
A30
Puntada de unién | B Para unir dos piezas de tela con bordes acabados y para fruncir elastico.
5 .
< o fagoti
'S A31
Puntada de B Para reforzar bolsillos, aberturas de camisas, trabillas, asi como para el extremo inferior de las
E refuerzo cremalleras.
A32
Puntada de A Zurza y remiende pequefos agujeros en la ropa de trabajo, vaqueros, manteles y toallas de lino. Cosa
zurcido (adelante sobre el agujero, pulse marcha atras para un zurcido continuo y una parada automatica.
A33 |y atrds)
Puntada de A Para remendar todo tipo de desgarrones.
zutcido (de lado
A34 | ® lado)
™ Puntada de A Zuzcido y remiendo de ropa de trabajo, vaqueros, manteleria y toallas de lino. Cosa sobre el agujero,
%H zurcido reforzada pulse marcha atrds para un zurcido continuo y una parada automatica.
| s
Refuerzo, manual | B Para reforzar bolsillos, aberturas de camisas, trabillas, asf como para el extremo inferior de las
g cremalleras.
A36
(e Puntada de A Para fruncir.
| fruncido
! A37
Puntada para A Para asegurar trabillas.
ceee | A3g | trabillas
Zigzag en tres ] Para sobrehilar, remendar, coser parches y eldstico. Adecuada para tejidos finos y medios.
;E> pasos
> A39
R Zigzag en dos A Para unir dos piezas de tela con bordes acabados y para fruncir elastico.
>
:, pasos
<>
< | Ad0
(e Puntada recta A Comienza y termina con una costura hacia delante y matcha atrés.
: con FIX
| A41
Puntada de hilvan | A Usela junto con el pedal para hilvanar piezas de tela juntas. Arrastre la tela moviéndose a la siguiente
. recta posicién de hilvan cuando la palanca del sensor suba. Los dientes de arrastre bajan automaticamente.
I A42
Hilvan en zigzag | A Usela junto con el pedal para hilvanar capas de tela moviéndose a la siguiente posicion de hilvan cuando
el prensatelas suba.
A43
Ojal con presilla | C Para tejidos medios y gruesos con espacio de corte adicional.
ancho
B1
Ojal con presilla | Sensor de Para la mayorfa de los grosores de tela.
ojales C
B2
Ojal con extremo | Sensor de Para tejidos ligeros.
redondeado y ojales C
B3 presilla
Ojal con extremo | Sensor de Para blusas y prendas infantiles.
redondeado ojales C
B4
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Conozea su mdquina

= Ojal reforzado fuerte | Sensor de Para tejidos utilitarios y gruesos.
g ojales C
= B5
_ Ojal reforzado C Para tejidos medios.
§§ medio
S B6
— Ojal decorativo C Para tejidos medios.
§ reforzado medio
==} B7
_ Ojal tradicional Sensor de Para un aspecto de hecho a mano en tejidos finos y delicados. Sugerencia: Para ojales de vaqueros,
g{E ojales C aumente la longitud y el ancho del ojal. Use un hilo mas grueso.
B8
Ojal tradicional con | Sensor de Para un aspecto de hecho a mano en tejidos finos y delicados.
¥ extremo redondeado | ojales C
B9
Ojal de cerradura Sensor de Punta cuadrada para chaquetas de sastre, abrigos, etc.
ojales C
B10
Ojal de cerradura Sensor de Extremo cénico para prendas a medida.
conico ojales C
B11
Ojal de gran Sensor de Con presillas reforzadas.
resistencia ojales C
B12
Ojal de moda Sensor de Para la mayoria de los grosores de tela.
decorativo ojales C
B13
_ Ojal para cuero A Para piel y ante.
E i (Puntada recta)
Li | Bl4
™1 Ojal reforzado A Con espacio de corte adicional para ojales reforzados.
i (Puntada recta)
- B15
Costura de botones | - Para coser botones
automatica
@ B16
Ojete redondo B Para cinturones, encaje, etc.
Ce
7 B17
Ojete en forma de B Para encajes y adornos.
A lagrima
7w | B18
Ojete ovalado B Para encajes y adornos.
B19
Ojal de moda Sensor de Para la mayoria de los grosores de tela.
decorativo ojales C
B20

Nota: Puntadas para cuidar el tejido (A49-A57). Pulse la aynda
rapida, y seguidamente pulse la puntada para identificar el nombre de
la puntada. Haga etiguetas para sus prendas.
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Conozea su mdquina

A - Puntadas utilitarias B — Puntadas para ojales
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Conozea su mdquina

E - Puntadas de
acolchado
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Conozea su mdquina

H - Puntadas de feston

ondulado

J = Puntadas clasicas
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Conozea su mdquina

L — Puntadas decorativas

M - Puntadas de
artesania

N - Puntadas de moda
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Conozea su mdquina

X - Puntadas
especiales
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Confignracion

Desembalaje

1. Coloque la caja sobre una superficie fija y plana.
Levante y saque la maquina de la maleta de transporte.
Saque la maquina de la caja y retire el embalaje exterior.

2. Retire todo el material de embalaje y la bolsa de plastico.

Conecte el cable de alimentacion y el
pedal

Entre los accesorios encontrara el cable de alimentacion y

el pedal.

Nota: Antes de enchufar el pedal, asegrirese de que es del tipo “FR5”
(véase debajo del pedal).

1. Saque el cable del pedal. Conecte el cable del pedal al
enchufe delantero ubicado en el lado inferior derecho
de la maquina (1).

2. Conecte el cable de alimentacion a la toma trasera
ubicada en el lado inferior derecho de la maquina (2).

3. Ponga el interruptor ON/OFF en ON para encender
la maquina y la luz (3).

Recogida después de coser
1. Ponga el interruptor ON/OFF (3) en OFE

2. Desenchufe el cable de la pared y luego de la maquina
@)

3. Desenchufe el cable del pedal de la maquina (1). Tire
suavemente del cable y suelte. El cable se enrollara
automaticamente en el pedal.

4. Coloque todos los accesorios en la caja de accesorios.
Deslice la caja en la maquina alrededor del brazo libre.

5. Coloque el pedal en el espacio que hay encima del
brazo libre.

6. Coloque la tapa dura sobre la maquina.
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Confignracion

Adjustable E LIGHT™

La maquina incluye luces LED que distribuyen la luz
uniformemente sobre la zona de costura y eliminan las
sombras. Puede ajustar la intensidad y el color de la luz en
el mena SET.

Brazo libre

Para utilizar el brazo libre, retire la caja de accesorios.
Cuando estd acoplada, un gancho mantiene la caja de
accesorios sujeta a la maquina. Retire la caja deslizandola
hacia la izquierda.

Cortahilos

Hay tres cortahilos en la maquina. El primero esta cerca
del eje del devanador de canilla (A) para cortar el hilo antes
y después de devanar. El segundo estd junto a la zona

de la canilla (B) para cortar el hilo de la canilla después

de colocarlo en la maquina. El tercero esta en el lado
izquierdo de la maquina (C) para cortar manualmente los
hilos supetior y de la canilla. Tire de ambos hilos hacia el
cortahilos de atras hacia delante y tire rapidamente hacia
abajo.
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Confignracion

Portacarretes

Su méquina de coser lleva dos portacarretes; un
portacarrete principal y un portacarrete auxiliar. Los
portacatretes estan disefiados para todo tipo de hilos. El
portacarrete principal es ajustable y puede utilizarse en
posicion horizontal (el hilo se desenrolla del carrete) y en
posicion vertical (el carrete de hilo gira). Use la posicion
horizontal para hilos de coser normales y la posicion
vertical para grandes carretes o hilos especiales.

Posicion horizontal — B
Coloque un disco de sujecion y el carrete de hilo en el
portacarrete. Asegurese de que el hilo se desenrolla por
la parte superior. Deslice en su sitio un segundo disco de

—=J}

sujecion.

Z

.

Use un disco de sujecion ligeramente mas grande que el
carrete de hilo. Para carretes de hilo estrechos, use un disco -

de sujecién mas pequefio delante del carrete. Para carretes
de hilo grandes, use un disco de sujecién mas grande
delante del carrete.

La parte plana del disco de sujecion debe presionarse
firmemente contra el carrete. No debe quedar espacio entre
el disco de sujecion y el carrete de hilo.

Posicion vertical

Levante el portacarrete a la posicién vertical. Coloque un
disco de sujeciéon grande en su sitio y un disco de fieltro
debajo del carrete de hilo para evitar que el carrete se
desenrolle demasiado deprisa. Coloque el carrete de hilo en
el portacarrete.

No coloque un disco de sujecién encima del carrete de hilo
vertical ya que puede impedir que el carrete gire.

Portacarrete auxiliar

El portacarrete auxiliar se usa para devanar una canilla
de un segundo carrete de hilo o para el segundo carrete
cuando se cose con aguja doble.

Levante el portacarrete auxiliar. Coloque un disco de
sujecion grande en su sitio y un disco de fieltro debajo del
carrete de hilo. Coloque el carrete de hilo en el portacarrete
auxiliar.
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Confignracion

Enhebrado del hilo superior

Asegurese de que el prensatelas esta levantado y la aguja
estd en la posicion elevada.

Portacarrete horizontal

1. Sujete el hilo con la mano derecha cerca del carrete.

2. Use la mano izquierda para pasar el extremo del hilo
por encima y por detras del gufahilos pretensor (A)
y por debajo del guiahilos (B). Pase el hilo entre los
discos tensores del hilo (C).

3. Continte enhebrando siguiendo la direccién de las
flechas. Pase el hilo desde la derecha enhebrandolo en
la ranura del tirahilos (D).

4. Lleve el hilo hacia abajo hacia el altimo guiahilos (E)
justo encima de la aguja.

Enhebrador de agujas

El enhebrador de agujas le permite enhebrar la aguja
automaticamente. La aguja debe estar en posicion elevada
para usar el enhebrador de agujas incorporado. También le
recomendamos que baje el prensatelas.

1. Use la manivela para tirar del enhebrador de agujas
totalmente hacia abajo. El gancho enhebrador (G) pasa
por el ojo de la aguja.

2. Pase el hilo desde atras sobre el gancho (F) y por
debajo del gancho de hilo (G).

3. Deje que el enhebrador vuelva suavemente hacia atras.
El gancho tirara del hilo a través del ojo de la aguja y
formara un lazo detras de la aguja. Tire del lazo de hilo
por detras de la aguja.

Nota: El enhebrador de agujas estd diseiiado para utilizarse con
agujas de tamaito 70-120. No puede usar el enbebrador de agujas
para agijas de 60 o mds pequerias, agujas de lanza, agnjas dobles,
agujas triples o cuando el sensor de gjales de un solo paso esti
conectado. También hay algunos otros accesorios opcionales que
requieren el enbebrado mannal de la aguja.

Cuando enbebre mannalmente la aguja, asegiirese de que la aguja se
enhebra de delante hacia atrds. Se puede usar la tapa de la canilla
como lupa para facilitar el enbebrado.

®Husqvarna  VIKING

i . . e ) 0 L L L L L
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Confignracion

Enhebrado de una aguja doble

Cambie la aguja de coser por una aguja doble. Asegtrese
de que el prensatelas esta levantado y la aguja esta en la
posicién elevada.

1. Levante el portacarrete horizontal a la posicion
vertical. Levante el portacarrete auxiliar a la posicion
vertical. Coloque un disco de sujecion grande y un
disco de fieltro en cada uno. Coloque los carretes de
hilo en los discos de sujecion.

2. Pase el hilo por encima y por detras del guiahilos
pretensor (A) y por debajo del gufahilos (B). Siga
la ranura del hilo y coloque el hilo entre los discos
tensores del hilo (C). Asegirese de que quede un hilo a
cada lado de los discos tensores.

3. Enhebre hacia abajo a través de la ranura de enhebrado
del lado derecho y luego hacia arriba a través de la
ranura de enhebrado del lado izquierdo.

4. Pase los hilos desde la derecha por el tirahilos (D)
y hacia abajo por la ranura de enhebrado del lado
izquierdo. Aseguirese de que un hilo quede dentro del
guiahilos de la aguja (E) y el otro fuera. Asegurese
también de que los hilos no se enrollen juntos.

Sensor del hilo

Si el hilo superior se rompe o el hilo de la canilla se
termina, la maquina se para y aparece un mensaje
emergente en la pantalla.

Si el hilo superior se rompe: Vuelva a enhebrar la maquina
y pulse OK (Aceptar) sobre el mensaje emergente. Si el hilo
de la canilla se termina, sustitdyalo por un canilla llena y
siga cosiendo.
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Confignracion

Devanado de la canilla

Devanado de la canilla a través de la aguja

Asegurese de que el prensatelas y la aguja estan en la
posicion elevada.

1. Coloque una canilla vacia en el eje del canillero en la
parte superior de la maquina. La canilla solo encaja
en un sentido, con el logotipo mirando hacia arriba.
Use tnicamente canillas originales HUSQVARNA
VIKING®.

2. Enhebre la maquina con el portacarrete principal en la
posicion horizontal.

Nota: St el carrete de hilo es demasiado grande para colocarlo en
posicion horizontal, devane la canilla como se describe en “Devanado
de hilos especiales” mids adelante.

3. Pase el hilo hacia arriba desde la aguja, por debajo del
prensatelas y hacia arriba y a la derecha a través del

guiahilos (A).

Nota: Utilice un prensatelas metdilico para el devanado de la
canilla desde la agnja.

4. Guie el hilo a través del agujero de la canilla de dentro
hacia fuera.

5. Empuje la palanca del devanador de canilla hacia
la canilla para devanar. En la pantalla aparecera un
mensaje emergente. Para ajustar la velocidad de
devanado arrastre la flecha de la barra deslizante con
su Stylus. Detenga y comience el devanado de la canilla
con los botones en pantalla. Sujete el extremo del hilo
firmemente cuando comience a devanar. Una vez que
la canilla comience a devanar, corte el hilo sobrante.

Nota: Es importante que corte el extremo del hilo cerca de la canilla.

Cuando la canilla esté llena, la palanca del devanador de
canilla se movera hacia atras y el devanado se detendra
automaticamente. El mensaje emergente se cerrara.
Quite la canilla y corte el hilo usando el cortahilos de
devanado de la canilla.

Devanado de hilos especiales

No se recomienda el devanado de hilos especiales como
hilo invisible u otros hilos elasticos, hilos metalicos o
metalicosplanos a través de la aguja.

Devane siempre estos hilos a la velocidad minima.

1. Coloque una canilla vacia en el eje del canillero en la par-
te delantera de la maquina. La canilla solo encaja en un

sentido, con el logotipo mirando hacia arriba. Use unica-
mente canillas originales HUSQVARNA VIKING®.

2. Coloque el disco de sujecion grande y un disco de
fieltro debajo del carrete en el portacarrete principal en
posiciéon vertical.

Nota: Cnando use versiones anteriores de canillas HUSQV.ARNA
VIKING® gue no tengan agujero, devane varias vueltas de hilo en
la canilla para comenzar.

3. Pase el hilo por encima del guiahilos pretensor (B)
y hacia abajo alrededor del disco tensor del hilo (C),
luego a través del gufahilos (D) como se ilustra.

4. Consulte Devanado de la canilla a través de la aguja,

paso 4-5.
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Configuracion

Devanado de la canilla mientras borda
o cose

1. Levante el portacarrete auxiliar. Coloque el disco de
sujecion grande, el disco de fieltro y el carrete de hilo
en el portacarrete.

2. Pase el hilo de la canilla alrededor del disco tensor del
hilo (A) y a través del gufahilos (B) como se ilustra.

3. Guie el hilo a través del agujero de la canilla de dentro
hacia fuera.

4. Empuje la palanca del devanador de canilla hacia
la canilla para devanar. En la pantalla aparecera un
mensaje emergente. Para ajustar la velocidad de
devanado arrastre la flecha de la barra deslizante con
su Stylus. Detenga y comience el devanado de la canilla
con los botones en pantalla. Sujete el extremo del hilo
firmemente cuando comience a devanar.

Cuando la canilla esté llena, la palanca del devanador
de canilla se movera hacia atras y el devanado se
detendra automaticamente. El mensaje emergente

se cerrara. Quite la canilla y corte el hilo usando el
cortahilos de devanado de la canilla.

Nota: Asegrirese de que el hilo no toque el disco del portacarrete
horizontal al devanar la canilla. St lo hace, cologue el disco y e/
carrete mds arriba en el portacarrete vertical.

Insercion de la canilla
1. Quite la tapa de la canilla deslizandola hacia adelante.

2. Coloque la canilla en el canillero. Encaja s6lo en un
sentido con el logotipo mirando hacia arriba. El hilo
se desenrolla desde la izquierda de la canilla. La canilla
girard a continuacion en rotacion izquierda cuando tire

del hilo. 3 4

3. Coloque un dedo sobre la canilla para que siga girando 90 /20 1okl
mientras tira firmemente del hilo primero a la derecha / o/
y luego a la izquierda hasta que encaje en el resorte

tensor (C) con un “clic”.

4. Continde enhebrando alrededor de (D) y a la derecha
del cortahilos (E). Coloque la tapa de la canilla (F).
Tire del hilo hacia la izquierda para cortarlo (G).
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Prensatelas

Cambio del prensatelas
1. Asegurese de que la aguja estd en la posicion mas alta.
Tire del prensatelas hacia abajo y hacia adelante.

2. Alinee el pasador transversal del prensatelas con la
abertura que se encuentra en el soporte del prensatelas.

3. Empuje el prensatelas dentro del clip hasta que encaje
en su sitio.

SEN.
S mad)

=’ EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™

Gracias al Sensor de Presion, el prensatelas realmente

PACLUS)
LSS,

detecta el grosor de la tela, el bordado o la costura para
coserla suave y uniformemente con un arrastre perfecto de
la tela.

Para ver el ajuste real de la presion del prensatelas en la tela
seleccionada y ajustar la presion para técnicas especiales,
vaya al menu SET (véase la pagina 3:0).

Cambio de la aguja
1. Use el agujero de la herramienta multiusos para sujetar
la aguja.
Afloje el tornillo de la aguja.
Saque la aguja.
Inserte la aguja nueva usando la herramienta multiusos.

Introduzca la nueva aguja empujando hacia arriba con
la parte plana hacia atras hasta su tope.

5. Apriete el tornillo de la aguja.

Bajada de los dientes de arrastre

Lla maquina sube o baja automaticamente los dientes

de arrastre, dependiendo de la puntada seleccionada.

Por ejemplo, los dientes de arrastre bajan para coser
botones, o cuando se realiza la costura y el bordado de
movimiento libre. Los dientes de arrastre también bajan
automaticamente cuando se usa el Sensor de elevacion para
levantas los dientes a su posicén de elevacion extra.

Si selecciona una nueva puntada, los dientes de arrastre
subiran de nuevo automaticamente cuando comience a
coset.
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Agujas

La aguja de la maquina de coser juega un importante papel
en el éxito de su costura. Use Gnicamente agujas de calidad.
Recomendamos agujas del sistema 130/705H. El paquete
de agujas incluido con la maquina contiene agujas de los
tamafios mas utilizados.

Aguja universal (A)

Las agujas universales tienen una punta ligeramente re-
dondeada y se presentan en una variedad de tamafios. Para
costura normal en una setie de tipos y grosores de tejidos.

Aguja para tejidos elasticos (B)

Las agujas para tejidos elasticos tienen un corte especial
para evitar el salto de puntadas si el tejido tiene alguna
arruga. Para tejidos de punto, prendas de bafio, muletén,
ante y cuero sintético.

Aguja de bordar (C)

Las agujas de bordar tienen un corte especial, una punta
ligeramente redondeada y un ojo ligeramente mas grande
para evitar dafios al hilo y los materiales. Se usa con hilos
metalicos y otros hilos especiales para bordados y costura
decorativa.

Aguja para tela vaquera (D)

Las agujas para tela vaquera tienen una punta afilada para
penetrar tejidos no elasticos muy apretados sin desviar la
aguja. Para lonetas, tela vaquera, microfibras.

Agujas de lanza (E)

La aguja de lanza tiene unas alas anchas en el lateral de

la aguja para hacer agujeros en el tejido mientras realiza
puntadas de entredds y vainica en tejidos de fibra natural.

Nota: Cambie la aguja con frecuencia. Use siempre una aguja recta

con una punta afilada (F).

Una aguja defectuosa (G) puede provocar saltos de
puntadas, roturas o saltos de hilo. Una aguja defectuosa
podria dafiar incluso la placa de agujas.

No utilice agujas dobles asimétricas (H) ya que pueden
dafiar la maquina de coset.
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Hilos

Hoy en dia existen muchos hilos en el mercado,
desarrollados con distintos fines.

Hilo de coser universal

El hilo de coser universal esta realizado con material
sintético, de algodén o de algodoén cubierto con poliéster.
Este tipo de hilo se utiliza para coser prendas de vestir.

Hilo para bordar

El hilo para bordar estd hecho con varias fibras: rayon,
poliéster, acrilica o metalica. Estos hilos dan una apariencia
suave y brillante a los bordados y otras costuras decorativas.

Cuando borde, utilice hilo de canilla para bordar porque es
fino y no se acumulara debajo del bordado.

Nota: Cuando utilice un hilo metdlico o de trama plano, puede nsar
una agnja con un ojo mds grande y reducir la velocidad de bordado.
Enbhebre la maquina de coser con el carrete en posicion vertical.

Hilo transparente

El hilo transparente, también llamado hilo de monofilamen-
to, es un hilo sintético sencillo y transparente. Se utiliza para
acolchados y otras costuras decorativas. Enhebre la ma-
quina de coser con el carrete en posicién vertical. Cuando
devane una canilla, devane a velocidad lenta y devane la
canilla hasta la mitad.

Nota: Algunos tejidos tienen un exceso de tinte, que puede hacer
que se manchen otros tejidos o su mdquina de coser. Estas manchas
pueden ser mmy dificiles o imposibles de eliminar.

El muleton y la tela vaquera, especialmente de color rojo y azul, suelen
tener un exceso de tinte.

Si sospecha que el tejido o la prenda confeccionada contiene un
exceso de tinte, lavelo antes de coser o bordar sobre él para evitar
gue se manche la mdqguina.

Friselinas

Friselinas rasgables

Las friselinas rasgables se utilizan con tejidos no elasticos
estables. Coloquelas bajo el tejido para realizar puntadas
decorativas o pongalas en el bastidor junto con el tejido
cuando borde. Arranque la friselina sobrante tras finalizar la
costura.

Iron-on tear-away (friselina rasgable
termoadhesiva)

La friselina Iron-on-tear-away (rasgable termoadhesiva) es
una friselina completamente estable con uno de los lados
rugoso que se plancha sobre el tejido. Se recomienda su
uso con todos los tejidos inestables y de punto. Adhiérala
térmicamente al revés del tejido antes de realizar las
puntadas decorativas o ponetlo en un bastidor. Arranque la
friselina sobrante tras finalizar la costura.

Friselina recortable

La friselina Cut-away (recortable) no se arranca, sino que
debe ser recortada. Se recomienda su uso con todos los
tejidos inestables y de punto, especialmente para el bordado
con bastidor.

Friselina soluble en agua

La friselina soluble en agua se coloca sobre el tejido cuando
se realizan adornos o bordados en tejidos de terciopelo

o rizados, como el tejido de toalla. Cuando borde calado,
utilicela debajo del tejido. Coloque su trabajo en agua para
disolver la friselina sobrante. Esta disponible en diferentes
grosores.

Friselina desintegrable

La friselina desintegrable es un tejido suelto que se utiliza
para técnicas como el calado y el croché en el borde de la
tela. Esta friselina desaparece con el calor.

Friselina adhesiva

La friselina adhesiva se utiliza para bordados con bastidor
cuando el tejido es demasiado delicado o pequefio para
colocarlo en un bastidor. Coloque la friselina adhesiva en
el bastidor con el lado de papel hacia arriba. Retire el papel
y adhiera el tejido a la superficie adhesiva. Arranque la
friselina adhesiva tras finalizar la costura.

Rotulador para pictogramas

Use un rotulador soluble en agua o en contacto con el aire
para bordados y pictogramas en todo tipo de tejidos. El
color desaparece al cabo de unas horas. También puede
utilizar agua fria para eliminar por completo las marcas.
Compruebe que todas las marcas han sido eliminadas antes
de planchar o lavar con jabén o detergente.
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Puertos USB

Su méquina tiene dos puertos USB: uno para conectar la
maquina de coser al ordenador y el otro para conectar su
USB embroidery stick, la unidad de CD opcional, el hub
USB opcional o el ratén opcional.

Nota: Pongase en contacto con su distribuidor antorizado
HUSQVARNA VIKING® focal con respecto a los dispositivos
USB de su mdquina.

USB Embroidery Stick

Su maquina se suministra con un USB embroidery stick.
Use el stick para guardar disefios y otros archivos, o para
mover archivos entre el ordenador y la maquina de coset.

Conexion y desconexiéon del puerto USB

Inserte el USB embroidery stick u otros dispositivos en
el puerto superior. Los conectores USB sélo se pueden

insertar de una manera jno los fuerce en los puertos!

El cable USB PC incluido con su maquina

(P/N:412 62 59-04) se conecta al puerto infetior. No se
debe utilizar ninglin otro cable en este puerto. Conecte el
otro extremo del cable al ordenador.

Nota: Instale el Embroidery Machine Communication CD antes de
conectar la mdquina al ordenador.

Para quitarlo, tire con cuidado del USB embroidery stick o
el conector del cable USB recto hacia fuera.

Uso de USB embroidery stick

Una luz en el extremo del stick indica que el USB
embroidery stick esta conectado correctamente. Cuando
cargue desde o guarde en el USB embroidery stick, la luz
parpadeara y aparecera un reloj de arena en la pantalla.

Nota: No quite e/ USB embroidery stick mientras se muestre el
reloj de arena o File Manager en la pantalla. Si quita el stick en ese
momento, puede dariar los archivos del USB embroidery stick.

Nota: EI USB embroidery stick que se suministra con la maquina
puede dejarse en la mdquina al taparla con la cubierta de tapa dura.
Asegrirese de que la tapa del USB stick esta orientada hacia abajo.
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Conexion de la maquina al ordenador
La maquina se suministra con un Embroidery Machine
Communication CD (ubicado en la contraportada de

esta Guia del usuario). Este CD se debe instalar antes de
conectar la maquina al ordenador por primera vez.

Cuando el software del CD esté instalado y la maquina y el
ordenador estén conectados a través del cable USB, podrd
mover facilmente los disefios u otros archivos a la maquina.

Nota: E/ sistema operativo de su ordenador debe ser Windows® XP
0 Windows® Vista.

4D™ Embroidery Software

Conexion al ordenador

El médulo Embroidery Machine Communication se instala
automaticamente. Se requiere para utilizar las funciones
“Enviar a” en cualquier médulo de 4D™ Embroidery
System y “Envio Multiple” en 4D™ Otganizer.

4D™ QuickFont

Cree archivos de fuentes (.vf3) para la maquina de coser
y bordar HUSQVARNA VIKING® DESIGNER
DIAMOND™ con la mayoria de fuentes TrueType® u
OpenType® de su ordenador.

4D™ Organizer

Encuentre sus diseflos e imagenes facilmente. Examinelos
en distintos tamafios e imprima grupos seleccionados como
hojas de trabajo completas o catalogos en miniatura. Con-
vierta sus diseflos a los principales formatos de bordado, en
imagenes o en un fondo de escritorio para su ordenador.
Cree un catalogo personal de sus disefios en HTML.

Instalacion del software

Si ya tiene un software HUSQVARNA VIKING® 4D™
Embroidery System instalado, quizas deba instalar 4D™
Embroidery System 8.2 Update (o una version superior)
en lugar de instalar el software Embroidery Machine
Communication. A continuacion puede agregar la maquina
de coser y bordar HUSQVARNA VIKING® DESIGNER
DIAMOND™ desde Machine Manager en 4D™
Configure, como se describe en el paso 5. Contintie con

la instalacién de los controladores de hardware (paso 06) y,
seguidamente, registre su maquina.

1. Asegurese de que la maquina de bordar esta
desconectada del ordenador.

2. Asegurese de que ha accedido al ordenador con un
nombre de usuario que el ordenador reconozca como
administrador e instale el software desde el CD que se
adjunta.

3. Inserte el CD. En Windows® Vista, aparecerd un

mensaje de reproduccién automatica preguntando
qué desea hacer con el CD. Haga clic en la opcién

Run Menu.exe. Seleccione su idioma y seleccione la
opcion “Instalar el software Embroidery Machine
Communication” del mend.

4. Siga las instrucciones del Asistente de instalacion.
Cuando se le pida que introduzca su Cédigo de
instalacion, introduzca el nimero siguiente: 957139.

5. En el Asistente de 4D™ Configure, bajo MyMachines,
seleccione su tipo de maquina: Maquina de coser y
bordar HUSQVARNA VIKING® DESIGNER
DIAMOND™. Bajo Envio I o Envio 2 seleccione la
maquina de coser y bordar HUSQVARNA VIKING®
DESIGNER DIAMOND™, Se recomienda configurar
el médulo Embroidery Machine Communication para
que arranque automaticamente al iniciarse Windows.

Nota: Encontrard informacion mds detallada sobre la instalacion y el
registro en la Guia de introduccion de 4D™ Embroidery System, en
la carpeta Guias del usuario del CD.

Instale los controladores del hardware y
conecte la maquina de bordar

Windows® Vista

6. Desde el menu principal del CD, haga clic en la opcion
Instalar controladores pata su versién de Windows®
Vista.

Si aparece el siguiente mensaje Control de cuenta de nsnario:
“Un programa necesita su permiso para continuar”, haga clic en
Continnar.

7. Durante el proceso de instalacién es posible que
aparezca un mensaje de seguridad preguntando
“¢Desea instalar este software de dispositivo?” Haga
clic en Instalar para continuar. Haga clic en Finalizar
en la ultima pagina.

8. Ya puede conectar su maquina de bordar al ordenador.
Aparecerd un mensaje que le informara cuando su
maquina de bordar esté lista para su uso.
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“Windows® XP

6. Desde el menu principal del CD, haga clic en la opcion
Instalar controladores para Windows® XP.

Los controladores sdlo estan disponibles para Windows® XP de
32 bits.

7. Durante el proceso de instalacion, si se detectan
controladores existentes, se le informara que esos
controladores han sido eliminados y que debe reiniciar
el ordenador. Haga clic en OK (Aceptar) para reiniciar
el ordenador. La instalacion se reanudard después de
que reinicie el ordenador.

8. Al finalizar la instalacién se le pedira que conecte su
maquina de bordar. Haga clic en Finalizar en la dltima
pagina. Deje el CD del software 4D™ Embroidery
System en el ordenador.

9. Aparecera el Asistente de Nuevo hardware detectado.
Seleccione “No, no en este momento” en la primera
pagina y luego haga clic en Siguiente. Seleccione
“Instalar el software automaticamente” y luego haga
clic en Siguiente. Aparecera un mensaje de advertencia
indicando que los controladores no estan firmados.
Esto es normal y no debe ser causa de preocupacion.
Haga clic en Continuar de todas formas y la instalacion
del controlador se completara automaticamente.

Registrese inmediatamente para obtener las
siguientes ventajas:

Comprobacion del sistema y acceso a las actualizaciones
recomendadas en linea (Smart Update — Actualizacion

Inteligente) para su maquina de coser y bordar
DESIGNER DIAMOND™,

Siga las instrucciones al terminar la instalacioén del software.
También puede seleccionar la tecla Registrar de 4D™
Configure en cualquier momento.

Nota: Su maguina de coser y bordar DESIGNER
DIAMOND™ debe estar conectada y el mdduto Enmbroidery
Machine Commmunication debe estar activo para poder registrarse.

Como abrir los programas

Accesos directos del escritorio

1. Haga doble clic en el acceso directo a la carpeta del
programa 4D™ Embroidery System. Apatrece una lista
de programas.

2. Haga doble clic en 4D™ Oxganizer, 4D™ QuickFont
0 4D™ Configure para abritlos.

También puede utilizar el menu Inicio para abrir

los médulos en Inicio, Todos los programas, 4D™

Embroidery System.
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Modulo Embroidery Machine
Communication

El médulo Embroidery Machine Communication debe

o %}) para utilizar su maquina de bordar
con el ordenador. Los iconos se encuentran en la esquina
inferior derecha de la pantalla del ordenador. Si el médulo
Embroidery Machine Communication no esta activo, podra
iniciarse desde la pestafa “Enviar” de 4D™ Configure.

estar activo

Ver e imprimir las guias PDF

Para encontrar todas las gufas con ejemplos y de referencia
del software 4D™ Embroidery System, vaya a Inicio,
Todos los programas, 4D™ Embroidery System y después
seleccione Guias de referencia o Guias de ejemplos. Elija
la carpeta correspondiente y seleccione la Guia PDF que
desee. Haga doble clic en el nombre del archivo .pdf

que desea para abrirlo en el programa Adobe Acrobat, si
estd instalado en su ordenador. Para instalar el programa
Acrobat Reader, inserte el CD con 4D™ Embroidery
System y seleccione esta opcién en el menu que aparece.

Coémo actualizar su maquina

Asegurese de consultar el sitio Web en
www.husqvarnaviking.com y/o a su distribuidor

autorizado HUSQVARNA VIKING® local para obtener
actualizaciones para su maquina y la Guia del usuario.

Instrucciones de actualizacion

1. Abra 4D™ Configure y conecte la maquina al
ordenador. Pulse Smart Update.

2. Siga las instrucciones en pantalla para actualizar la
maquina.

Nota: Para realizar las actualizaciones,su mdquina debe estar

registrada.

Actualizacion del dispositivo extraible de memo-

ria de bordado HUSQVARNA VIKING® USB

*  Vaya al sitio web de HUSQVARNA VIKING® en
www.husqvarnaviking.com para buscar informacioén
acerca de las actualizaciones disponibles.

e Siga las instrucciones del Asistente para la
actualizacion para preparar su dispositivo extrafble de
memoria de bordado USB para la actualizacion.

e  Para configurar su maquina en modo de actualizacién,
mantenga pulsado el botén de Reinicio de puntada
y el botén de Parada de aguja arriba/abajo mientras
enciende la maquina. Siga las instrucciones en la
pantalla de la maquina de bordado para actualizar
desde el dispositivo extraible de memoria de bordado
USB.

e Al completar la actualizacién, la maquina se reiniciara
automaticamente.
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Ultimate Interactive Screen

Esta seccion de la Guia del nsunario le ayndard a navegar por la
Ultimate Interactive Screen. Comenzgarenos en la parte superior de la
pantalla e iremos bajando.

Como utilizar la pantalla
La pantalla es muy facil de usar — sélo tiene que pulsar con
su Stylus para hacer su eleccion.

Barra de herramientas

En esta barra de herramientas encontrari el icono del menu
Inicio, el icono del Modo de costuta/bordado y el icono de
Ayuda rapida.

Icono del mend Inicio

Pulse el icono del menu Inicio para abrir la barra de
herramientas ampliada. LLa barra de herramientas ampliada
se usa para seleccionar y activar las diferentes ventanas. El
contenido de la barra de herramientas ampliada cambiara
segun el modo en el que se encuentre.

Icono del Modo de costura/bordado

Alterne entre el modo de costura y el modo de bordado
utilizando el icono del Modo de costura/bordado. El icono
del modo activo aparece resaltado y agrandado.

Modo de bordado

Cuando acceda al modo de bordado, la edicion de bordados
estara activa. Aqui podra cambiar el aspecto de su disefo.
Puede cambiar los colores, tamafio, forma, posicién y
rotacién de los disefios. También puede combinar, guardar
y eliminar disefios. Los disefios se muestran en 3D en la
pantalla en el campo de bordado. Puede editar sus disefios
con o sin la unidad de bordado colocada.

Para bordar un disefio cambia de Edicién de bordados a
Costura del bordado pulsando el icono GO! en la esquina
inferior derecha de la Ultimate Interactive Screen. La
unidad de bordado debe estar colocada.

En Costura del bordado encontrara funciones que le seran
utiles para bordar.

Ayuda rapida

Pulse el icono de Ayuda rapida en la esquina superior dere-
cha de la pantalla. El icono parpadea indicando que la Ayuda
rapida esta activa. Pulse el icono y la zona de la pantalla so-
bre la que dese obtener informaciéon. Un mensaje emergente
le dara una breve explicacion. Pulse OK (Aceptar) para
cerrar el mensaje emergente y salir de la Ayuda rapida.

Cuando se conecta un raton USB, resulta incluso mas facil

usar la Ayuda rapida incorporada. Coloque el cursor sobre

el icono del que desea obtener mas informacién y haga clic
con el botén derecho del raton. La Ayuda rapida aparecera
al instante.

Menu Inicio Modo de costura/bordado
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Barra de herramientas ampliada

Funciones principales de la barra de
herramientas del Modo de costura/bordado

Para activar cualquier funcién, pulse el icono del mend
Inicio para abrir la barra de herramientas ampliada. Cuando
la barra de herramientas ampliada se abra, podra activar

las distintas funciones. Pulse la funciéon que desea activar y
realice los ajustes.

El aspecto de la barra de herramientas ampliada cambiara
dependiendo de que el modo de costura o el modo de
bordado esté activo.

Menu de puntadas

Cuando abra este menu encontrard varios menus de
puntadas diferentes en la lista desplegable:

A — Puntadas utilitarias: Puntadas para coser y remendar
prendas de vestir.

B — Puntadas para ojales: Diferentes estilos de ojales, ojetes
y costura de botones.

C — Puntadas de pictograma: Puntada de feston de
pictograma para programar disefios de puntada de feston
originales.

D — Puntadas tradicionales: Para vainica, nido de abeja y
para coser encajes y adornos.

E — Puntadas de acolchado: Puntadas para todo tipo de
técnicas de acolchado.

I — Puntadas para apliques: Para coser apliques con
diferentes efectos.

G — Puntadas infantiles: Puntadas adecuadas para coser
ropa y prendas infantiles.

H — Puntadas de festén ondulado: Crea detalles de festén y
acaba bordes con bellas puntadas de festén ondulado.

J — Puntadas clasicas: Una seleccién de puntadas de
acolchado para crazy patchwork y puntadas decorativas.

K — Puntadas omnidireccionales: Programe estas puntadas
en un numero ilimitado de combinaciones. Las puntadas se
forman con movimiento lateral. El ancho de puntada puede
ser de 40 mm o mas.

L — Puntadas decorativas: Para costura decorativa.

M — Puntadas de artesania: Puntadas decorativas para
embellecer trabajos manuales.

N — Puntadas de moda: Puntadas de moda para decorar
prendas de vestir y accesorios.

S — Puntadas en 4 direcciones: Para coser y colocar parches
en distintas direcciones usando el brazo libre.

T — Puntadas en 8 direcciones: Cose una puntada recta y
una puntada recta reforzada en ocho direcciones diferentes
sin girar el tejido.

Mend Inicio

Menu de diseno

Menu de fuentes

MenU de puntadas

Menus de puntadas
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U — Mis Puntadas: Guarda sus puntadas favoritas y
ajustadas personalmente y los programas de puntadas.

X — Puntadas especiales: Para coser técnicas especiales
incluyendo puntadas de nudo y ribeteado. Es posible que se
necesiten accesorios adicionales. Use la Ayuda rapida para
obtener una informacion mas detallada.

7. — Puntadas conicas decorativas: Puntadas decorativas
estrechamiento.

Como Seleccionar una puntada

Para seleccionar una puntada, primero seleccione un menu
de puntadas. En cada menu hay uno o mas submends.

Se muestra una lista de puntadas para cada submenu.
Seleccione una puntada pulsandola.

Menu de fuentes

Seleccion de una fuente

Pulse el icono del Ment de fuentes y aparecera la lista
desplegable del Ment de fuentes. Tanto las fuentes de
puntadas como las fuentes de bordado estan visibles en el
Modo de bordado. Seleccione una fuente pulsindola. Use la
barra de desplazamiento para ver fuentes adicionales.

Cuando se ha seleccionado una fuente de bordado, se abre
automaticamente el Editor de texto de bordado. Puede
seleccionar diferentes tamafios para cada fuente.

Cuando se ha seleccionado una fuente de puntadas, se abre
automaticamente el modo de programa.

Nota: Las fuentes de bordado sélo estdan visibles si el modo de bordado
estd activo.

Menu de diseio

Seleccion de un disefio

Abra los bordados seleccionando el icono de flor en la
barra de herramientas ampliada. Seleccione un disefio de
bordado pulsandolo. Use la barra de desplazamiento para
examinar disefios adicionales.

Nota: Cnando se ha seleccionado un diseino, la mdquina cambia
antomdticamente al nmodo de bordado y el diseiio se carga en la edicion

de bordados.

Menu de fuentes

&
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EMBROIDERY ADVISOR™

La funcion EMBROIDERY ADVISOR™ recomienda la
aguja, la friselina y el hilo adecuados para su tejido. Pulse
el tipo y el grosor del tejido sobre el que desea bordar y
siga las recomendaciones. La funcién EMBROIDERY
ADVISOR™ también le da consejos al bordar sobre
tejidos especiales o utilizar hilos especiales. Pulse OK
(Aceptar) para cerrar la funcion EMBROIDERY
ADVISOR™,

File Manager

File Manager le permite agregar, mover, eliminar y copiar
disefios y archivos de fuentes y puntadas facilmente. Cargue
los disefios o guardelos en la memoria incorporada, los
dispositivos externos conectados a los puertos USB, su
ordenador o el USB embroidery stick. Mantenga pulsada
una carpeta para abrirla.

Puede seleccionar varios disefios a la vez. Pulse los disefios
que desea abrir, luego mantenga pulsado (véase la pagina
3:15) el dltimo disefio seleccionado. Todos los disefios que
ha seleccionado se abriran en Edicion de bordados.

Informacion

SET Menu
File Manager
EMBROIDERY ADVISOR™

Pransatelas:
|.’"'L Tejide
'L% .
Aguja:
e &
Estabilizadar: B
Codoqun estadizador rasgatds sn el ﬂ
bastidor janto conls tely

Tejta mrdta
Eodn bordar: .
Hile d# |2 ganiiia: s
£ wt ) -t Tep

Carven oy de bardado:

SN

Fiewmars .

& O 2

| l.'r::'_-.‘ll'i W3 i

e ——— A .
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SET Menu

En SET Menu, puede anular los ajustes automaticos y
realizar ajustes personales en Ajustes de puntadas, Ajustes
de costura, Ajustes de la maquina, Ajustes de sonido y
Ajustes de pantalla y luz.

Pulse los iconos para activar una funcién o abrir una lista
de opciones. Cuando cambie los ajustes de la maquina,
sonido, o pantalla y luz, los ajustes se guardaran después

de apagar la maquina. Si realiza cambios en los Ajustes de
puntadas, los cambios no se guardaran después de apagar la
maquina.

Ajustes de puntadas (s6lo activo en el
modo de costura)

En la pantalla Ajustes de puntadas, puede seleccionar la
tension del hilo, la presion del prensatelas y equilibrar una
puntada o un ojal. Estos ajustes solo seran validos para la
puntada actualmente seleccionada.

Si selecciona otra puntada o vuelve a seleccionar la misma
puntada, se restablece el valor predeterminado.

Tension del hilo

Pulse + para aumentar, y - para disminuir la tension del hilo
superior para distintos hilos especiales, técnicas especiales

o determinados tejidos. Encontrara mas informacion

sobre la tensién del hilo en el capitulo Costura. El nimero
predeterminado es negro.

Presion del sensor

En el modo de costura, pulse + para aumentar, o - para
disminuir la presion del prensatelas sobre el tejido.

Controles de equilibrio

Cuando se cosen tejidos especiales o se realizan técnicas
especiales, es posible que haya que ajustar el equilibrio de la
puntada.

Comience cosiendo una puntada sobre un trozo de tela
con friselina debajo. En SET Menu, seleccione los Ajustes
de puntadas. Cambie la imagen de la puntada en la pantalla
para que coincida con la muestra cosida, usando los iconos
+ y -. Haga que la puntada de la pantalla tenga el aspecto
de su costura no equilibrada.

Ahota cuando vuelva a coser sobre la misma tela, el
equilibrio se habra corregido. La maquina equilibrard la
puntada por usted.

Nota: Use los iconos de Mano. La funcion de Mano le permite ver la
puntada completa.

Ajustes de puntadas
Ajustes de costura
Ajustes de la maquina

Ajustes de sonido

| Ajustes de pantalla y luz

~ o —
'
f———1 Mano
]
L*N
'ﬂ] Equilibrar la
.. B longitud
24| Equilibrar el
J L ancho
(* [+
2.4 5.0
Sainet i

Presion del sensor

Tension del hilo
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Ajustes de costura

Aguja doble

Pulse el icono de Aguja doble para abrir una lista de
opciones de ancho de la aguja doble. Cuando se ha
seleccionado un tamafio de aguja doble, el ancho de

todas las puntadas se limitara al tamafio de aguja doble
seleccionado para evitar la rotura de la aguja. El ajuste se
conserva hasta que deseleccione el ancho de la aguja doble.

Cuando se ha seleccionado un tamafio de aguja doble, se
muestra un mensaje emergente al encender la maquina.
Cuando se selecciona una puntada demasiado ancha para el
tamano de aguja doble seleccionado, aparece otro mensaje
emergente de advertencia. El ancho de puntada de esas
puntadas es ajustado automaticamente para adaptarse a la
aguja doble. Deseleccione la aguja doble para volver a la
costura normal.

Seguridad del ancho de puntada

Seleccione la funcién de Seguridad del ancho de puntada
cuando utilice una placa para costura recta o un prensatelas
para puntada recta. La posicion de la aguja se bloquea en el
centro para todas las puntadas para evitar dafios a la aguja,
el prensatelas o la placa de agujas.

Cuando se enciende la maquina con este ajuste activado
y para toda seleccion de puntada que no sea una puntada
recta, un mensaje emergente le informa que esta

seleccionada la puntada recta. Deseleccione la Seguridad del

ancho de puntada para volver a la costura normal.

Nota: La aguja doble y la seguridad del ancho de puntada no se
pueden utilizar al mismo tiempo.

Cortahilos selectivo automatico

Para activar la funcién, seleccione el Cortahilos selectivo
automatico en los Ajustes de costura. Los hilos se cortan
automaticamente y el prensatelas sube en los cambios de
color, cuando se acaba un bordado o cuando se termina
un ojal. Cuando se deselecciona, no se realiza ningin
cortahilos selectivo automatico.

Corte automatico de puntadas de salto

Hsta maquina incluye el corte automatico de puntadas de
salto. Esta funcién le ahorrard tiempo al realizar los cortes
una vez completado el bordado. El ajuste predeterminado
es activada. A medida que borda, la maquina cortara el hilo
superior de las puntadas de salto y tirara del cabo del hilo
hacia la parte inferior de la tela.

Nota: La mdquina también cortard el hilo cuando cambie a un color
nuevo. Sujete el extremo del hilo cnando comience a bordar de nuevo,
para poder retirar fdcilmente el extremo del bilo al cortar.

Aguja doble

Seguridad de ancho de puntada

Cartahiles selactive autamatice J
Corte autemitice de puntadas da salte J
Palanca dal sansor J
Fix Aute J
MovLibre fietante

MovLibre da muske

C+
L] -
s
f i

No todos los disefios estian programados para el corte
automatico de puntadas de salto. Los comandos de corte
de puntadas de salto se pueden agregar a cualquier disefio
utilizando el software 4D™™.,

4. Algunos disefios de bordado que adquiera
@/,l pueden llevar comandos de corte incluidos. Para
i comprobar si un disefio incluye comando de corte,
puede abrir el disefio en 4D™ Stitch Editor y
buscar el simbolo del comando de corte.

Nota: Si la parte delantera y trasera del bordado va a quedar visible,
desactive el corte automatico de puntadas de salto y corte los hilos
manualmente.
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Palanca del sensor

Cuando se selecciona, se activa la palanca del sensor. El
prensatelas sube a la altura de giro, por ejemplo, cuando se
deja de coser con la aguja abajo. Cuando se deselecciona,
el prensatelas se queda bajado incluso si la maquina se para
con la aguja abajo o después de un corte de hilo.

FIX Auto

Cuando se activa FIX Auto, la maquina comienza a coser
con puntadas FIX (de remate). Si no esta activado, use

la tecla FIX en la parte delantera de la maquina para
rematar la puntada o para cancelar FIX al comienzo de una
puntada.

MovlLibre flotante

Active esta opcidén para ajustar la maquina en el modo de
MovLibre flotante para el prensatelas R. Los dientes de
arrastre bajaran automaticamente.

Cuando se cose con movimiento libre a baja velocidad, el
prensatelas subird y bajara con cada puntada para sujetar la
tela sobre la placa de agujas mientras se forma la puntada.
A mayor velocidad, el prensatelas flota sobre la tela
mientras cose. La tela se debe mover manualmente.

Para ajustar la altura del prensatelas en el modo de
MovLibre flotante, pulse el control de altura del prensatelas
para realizar los ajustes.

MovLibre de muelle

Seleccione el MovLibre de muelle para activar el modo

de MovLibre de muelle. Los dientes de arrastre bajaran
automaticamente. El prensatelas de muelle subird y bajara
con cada puntada para sujetar la tela sobre la placa de
agujas mientras se forma la puntada. La tela se debe mover
manualmente.

Si esta usando el Sensor Q, active el MovLibre de muelle y
la seguridad del ancho de puntada.

Nota: El prensatelas de Movl_ibre de muelle abierto es opcional y se
puede adguirir en su distribuidor antorizado local. No lo use si esti
seleccionado el MovLibre flotante, para evitar daios al prensatelas.

Aguja doble

Seguridad de ancho de puntada
Cartahiles selactive autematico J
Corte autemitice de puntadas da salte J

v
V4

Palanca dal sansor

Fiz Aute

MovLibre fletanta

MovLibre da muske

/a\0 /B
2 LN
T i

Control de altura del prensatelas
(MovLibre flotante)

Altura del prensatelas
para bordado
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Ajustes de la maquina
Los ajustes que se realizan en la pantalla se conservan
cuando se apaga la maquina.

Idioma

Pulse el icono Idioma para ver los idiomas. Seleccione el
idioma que desee pulsandolo.

Nombre del propietario
Pulse el icono Nombre del propietatio para abrir una
pantalla que le permita introducir su nombre.

Temporizador

Seleccione el temporizador para ver tiempo total de costura
y bordado de la maquina. Pulse el icono para restablecer el
temportizador.

Seleccion del bastidor

Pulse el icono Selecciéon del bastidor y seleccione los
bastidores que posee. Cuando cargue un disefio por primera
vez, la maquina seleccionara el bastidor mas adecuado entre
los que haya introducido en Seleccién del bastidor.

Desfragmentar memoria de maquina

Para optimizar el rendimiento de la costura y el bordado,
en ocasiones necesitara realizar una desfragmentacion.
Cuando se requiera su realizacion, aparecerd un mensaje
emergente. Para desfragmentar la maquina, vaya a Ajustes
de la maquina en SET Menu y haga clic en “Defragment
Machine Memory” (Desfragmentar la memoria de la
maquina).

La desfragmentacion puede tardar hasta 45 minutos en
completarse.

Smart Save automatico

Cuando se selecciona Smart Save automatico, la maquina
realiza periddicamente un Smart Save mientras borda y
también cuando se deja de bordar.

Nota: Cuando Smart Save automitico estd activado, se tarda mds en
acceder a la costura del bordado y es posible que necesite desfragmentar
la memoria de la mdquina con mas frecuencia.

Idioma
Hombre proplatario
Tempaer.

Seleccion dal bastider

Smart Save automitice
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'Ajustes de sonido

Puede cambiar los Ajustes de sonido de la maquina para

alertarle de una serie de situaciones. Seleccione la funcion

de sonido que desea cambiar. A continuacion seleccione el Reconocimianto de icona
sonido que desea reproducir pulsando el icono. Podra oir
una muestra del sonido cuando pulse el icono de sonido. Batdnlicons dexactiveds

Cada funcién de alerta puede tener un sonido diferente.
Cierre el mensaje emergente con el icono OK (Aceptar).

Advertancialatancian

Berdade tarminade

Sonido definido por el usuario
Puede usar sus propios archivos de sonido en la maquina. Sonido de arranque
Pulse el ajuste de sonido que desea modificar. Al final de
la lista de sonidos encontrara el sonido definido por el

usuario.
Rapaticiin de audie

Si desea cambiar el sonido definido por el usuario,
mantenga pulsado el icono del Sonido definido por el
usuario para acceder a Mis archivos y cambiar el sonido.

Nota: St pulsa este icono por primera vez, abrira Mis archivos. aff)
Localice su archivo de sonido y pulse el icono OK (Aceptar). E/
nombre del archivo de sonido cargado se muestra junto al icono.

| I ] ] ﬁ.'l';;'[]

La duracién del sonido para reconocimiento de iconos,
alerta de tecla/icono desactivado en los mensajes
emergentes de advertencia o atencion es de un maximo de
5 segundos. Para el inicio y final del bordado, la duracién EEEEEE———C T
maxima del sonido es de 30 segundos.

Nota: Silo puede reproducir archivos WAV'E codificados PCM.

Para un resultado dptimo el archivo de ser mono de 8 bits. Su

mdquina no admite archivos de sonido comprimidos. Guarde siempre

sus archivos de sonido en la carpeta Mis archivos de su mdquina.

Repeticion de audio

Cuando se activa, la sefial de algunas alertas o mensajes
emergentes de advertencia o atencion se repiten a
intervalos hasta que se cancelan.

Volumen

Puede cambiar el volumen usando la barra deslizante.
Todos los ajustes de sonido se veran afectados se se
modifica el ajuste del volumen

3:10
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Ajustes de pantalla y luz

Ajuste de la pantalla tactil

Al pulsar los iconos de la pantalla notara si es necesaria una
calibracién de la pantalla para ajustar su pulsacion.

El Ajuste de pantalla tactil abrird una pantalla especial
para la calibracién de la pantalla. Siga las instrucciones en
pantalla para calibrar la pantalla.

Bloquear pantalla

Si existe la posibilidad de que la Ultimate Interactive Screen
se golpee y se modifiquen la puntada o los ajustes mientras
cose, puede bloquear facilmente la pantalla.

Cuando se activa, la pantalla se bloquea automaticamente
siempre que permanece inactiva durante diez segundos. La
pantalla permanecera bloqueada hasta que vuelva a pulsar
el icono.

Salvapantallas

Cuando se activa, la pantalla se apaga a los diez minutos de
la tltima pulsacion. Pulse la pantalla o pulse cualquier tecla
para activar la pantalla de nuevo.

Luz de alerta

Cuando se activa, vera una luz parpadeando en algunos
mensajes emergentes de advertencia. Si no se activa la luz
de alerta, solo se reproducira la alerta de sonido.

Adjustable E LIGHT™

Ajuste el brillo y el color del sistema Adjustable E
LIGHT™ de su maquina para acomodar a la perfeccion
todo tipo de tejidos y colores y para adaptatla a las
condiciones de luz de su sala de costura. Sencillamente
mueva la barra deslizante a la derecha o a la izquierda

por las barras de Brillo y Color. Deslice la barra de brillo

a la derecha para aumentar el brillo y a la izquierda para
disminuirlo. Deslice la barra de color a la izquierda para una
luz mas frfa y a la derecha para una luz mas calida.

Ajuste de la pantalia tactil

Bloquear iz pantaila

Salvapantaiias

Luz de avise
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Menu de informacion

Use el ment de Informacién para acceder facilmente a los
temas de ayuda e informacion. El ment Informacién es
una versiéon resumida incorporada de la Guia del usuario.

Al pulsar el icono del ment Informacién en la barra
de herramientas, tiene cuatro opciones a elegir: Indice,
Categorfa, Mi informacién y Texto.

Desplacese por los temas con su Stylus sobre la barra des-
lizante del lado derecho de la pantalla. La flecha izquierda
de la esquina inferior izquierda de la pantalla abre la pagina
anterior. La flecha derecha le lleva a la pagina siguiente (si
la hay).

indice
El Indice muestra los temas de ayuda por orden alfabético.

Categoria

La Categorfa muestra los temas de ayuda divididos en
categorias siguiendo la estructura de la Tabla de contenido
de la Guia del usuario.

Mi Informacion

Mi informacion contiene el nombre del propietario, infor-
macién del software de la maquina y el nimero de serie.

Texto

Puede abrir y leer archivos de texto y HTML en su
maquina. Para poder abrir un archivo de texto o HTML
tiene que ir a su File Manager y pulsar My Files (Mis
archivos). Mantenga pulsado el archivo que desea abrir.
El archivo se abrira seguidamente en la vista Texto.
Permanecera alli mientras la maquina esté encendida.

Barra de herramientas inferior

Edicion de bordados

En la esquina inferior derecha de la ventana Edicién de
bordado vera el icono GO! Pulse el icono para acceder a la
costura del bordado,

Costura del bordado

Elicono Volver esta en la esquina inferior derecha de la
ventana del modo de costura del bordado. Si pulsa el icono
volvera a la edicion de bordados.

Aceptar (OK)
Confirma los ajustes y los cambios y vuelve a la pantalla
anteriof.

Cancelar

Cancela los ajustes y los cambios y vuelve a la pantalla
antetior.
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Start/Stop
Speed +y - 4\7 ‘gl START Se ﬂ@@ D 4
) — F STOP | =
Sensor arriba 'y
elevacién adicional 1 | '
STOP STOP w@ Reinicio de la puntada

Sensor abajo y giro

FIX

@ £

Teclas de funcion

Speed +y -

Todas las puntadas de su maquina tienen una velocidad de
costura preseleccionada recomendada. Cuando selecciona
una puntada, la maquina ajusta automaticamente la mejor

velocidad de costura para esa puntada.

Pulse + Speed + o Speed - para aumentar o disminuir la
maxima velocidad de costura permitida. Cuando deje de
coset, pulse Speed y un mensaje emergente en la pantalla
le indicara el ajuste de velocidad. Puede ajustar la velocidad
pulsando la barra deslizante en el mensaje emergente. Si
cambia el ajuste de velocidad mientras cose, no aparecera
ningin mensaje emergente.

Start/Stop

Pulse esta tecla para arrancar y parar la maquina mientras
cose o borda sin usar el pedal. Pulse START/STOP para
comenzar y nuevamente para parar.

Cortabhilos selectivo

Modo de costura

Pulse la tecla Cortahilos selectivo y la maquina cortara

los hilos superior y de la canilla, subira el prensatelas y la
aguja y activara la funciéon FIX para el comienzo siguiente.
Para cortar los hilos al final de una puntada o programa de
puntadas, pulse Cortahilos selectivo mientras cose. La tecla
empieza a parpadear, indicando que se ha solicitado un
corte. Cuando se completa una puntada o un programa de
puntadas, el hilo superior y el hilo de la canilla se cortaran.
La funcién Cortahilos selectivo se puede programar, véase
el capitulo Programa.

Nota: La mdquina corta los bilos automaticamente después de
algunas puntadas como al completar un gjal de un solo paso. E/
Cortabilos selectivo automatico se puede cancelar en SE'T Menn, véase
la pdgina 3-9.

Parada de la aguja arriba/abajo

Cortahilos selectivo

Costura del bordado

El Cortahilos selectivo corta los hilos y sube el prensatelas.
Cuando el disefio esta terminado, los hilos superior y de la
canilla se cortan automaticamente.

Parada de la aguja arriba/abajo

Modo de costura

Pulse la Parada de la aguja artiba/abajo para mover la aguja
arriba o abajo. El ajuste de la posicién de parada de la aguja
cambia al mismo tiempo. Esta funcién también ajustara la
posicién de la aguja arriba o abajo cuando deje de coser.
También puede tocar el pedal para subir o bajar la aguja
cuando deje de coser.

Costura del bordado
La maquina moverd el bastidor hacia delante, hacia usted,
para facilitar el corte de los hilos.

Reinicio de la puntada

Modo de costura

Cuando deje de coser en medio de una puntada, pulse
Reinicio de la puntada para empezar a coser al comienzo
de la puntada. La puntada o el programa de puntadas
recordara cualquier ajuste especial que haya realizado.

Costura del bordado

Pulse Reinicio de la puntada para mover la posicion del
bastidor hacia atras y acceder facilmente a la canilla.
Cuando pulse de nuevo la tecla Reinicio de la puntada, la
maquina movera el bastidor de nuevo a la posicion de la
puntada actual.
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Start/Stop
SPEED 4
iy START 4 @ L D
Speed +y - b STOP %ﬁ I I:ICI
Sensor arriba y
elevacion adicional 1 N | o el ;
STOP ST@E & einicio de la puntada
Sensor abajo y giro l Aguja arriba/abajo
FIX ﬁp Cortahilos selectivo
STOP e SENSO

Modo de costura

Seleccione STOP para concluir una puntada. La maquina
remata el hilo y se para automaticamente cuando se com-
pleta una puntada o un programa de puntadas. Cuando se
selecciona STOP, s6lo se muestra una puntada en la Ulti-
mate Interactive Screen. La tecla STOP se enciende al pul-
sarla. Seleccione STOP de nuevo para cancelar o seleccione
una nueva puntada. La tecla STOP se apagara. La funcién
STOP se puede programar, véase el capitulo Programa. La
funcién STOP se cancela cuando se completa la puntada.

Costura del bordado
Seleccione STOP para eliminar las paradas de cambio de

color o para crear bordados monocromos, véase el capitulo
Costura del bordado.

FIX

Modo de costura

FIX se usa para rematar una puntada. FIX se activa auto-
maticamente cuando selecciona una puntada, usa el Corta-
hilos selectivo, selecciona Reinicio de la puntada, STOP o
pulsa FIX mientras cose. Al principio, la maquina cose al-
gunas puntadas de remate y continta con la puntada selec-
cionada. Pulse FIX mientras cose y la maquina cosera unas
cuantas puntadas de remate y se parara automaticamente.

La tecla FIX se enciende cuando la funcion FIX esta activa.

Pulse la tecla encendida para desactivar la funcion. La fun-
cion FIX se puede programar, véase el capitulo Programa.

Nota: FIX Auto se pueden cancelar en SE'T Menu, Ajustes de
la mdquina (véase la pdgina 3-8). No se pueden coser puntadas de
remate a menos que seleccione la tecla F1X en la maquina.

Costura del bordado

Pulse FIX para hilvanar un contorno del 4rea de disefio de
bordado e hilvanar la tela a la friselina.

3:14
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5’ EXCLUSIVE SENSOR

SYSTEM™

Gracias a la funcién EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™,
el prensatelas detecta continuamente el grosor de la tela, el
bordado o la costura para coserla suave y uniformemente
con un arrastre perfecto de la tela.

Vaya a SET Menu, Ajustes de costura, para ver el ajuste
actual de la presion del sensor para la tela seleccionada y
ajuste la presion del prensatelas.

Sensor arriba y elevacion adicional

Pulse Sensor arriba para subir el prensatelas. Pulse una
segunda vez y el prensatelas realizara una elevacion
adicional y los dientes de arrastre bajaran automaticamente
para facilitar la colocacién de un tejido grueso debajo del
prensatelas

Sensor abajo y giro
El prensatelas bajard automaticamente cuando comience
a coser.

Modo de costura

Pulse la tecla Sensor abajo y giro y el prensatelas bajara
completamente. LLa maquina sujetara el tejido firmemente.
Pulse de nuevo Sensor abajo para acceder a la posicioén de
giro.

Modo de bordado

En el modo de bordado pulse Sensor abajo para bajar el
prensatelas a la posicién “float” (flotar) del bordado.



Ultimate Interactive Screen

Invertir Indicador de marcha atras

Para una marcha atrds permanente, pulse la tecla de marcha
atrds una vez antes de empezar a coser. El indicador de
marcha atras se encendera y la maquina comenzara a coser
hacia atras hasta que vuelva a pulsar la tecla para cancelar.
Si pulsa la tecla de marcha atras mientras cose, la maquina
cosera marcha atrds mientras mantenga la tecla pulsada. El
indicador de marcha atras se enciende cuando se pulsa la
tecla de marcha atras.

La marcha atrds también se usa para coser ojales, puntadas
de zurcido y puntadas de feston conicas para desplazarse
entre partes de la puntada.

Funciones/iconos comunes

Los siguientes iconos y funciones de la pantalla se usan con

frecuencia.

Mantener pulsado —ﬁ

Algunos iconos tienen funciones adicionales, marcadas 4 ——— Mantener pulsado
con una flecha en la esquina inferior derecha. Para acceder
a esas funciones, mantenga pulsado el icono durante unos
segundos. Posicion
Girar

Funciones de control - Modo de bordado |

Las funciones de control se usan para realizar ajustes. Hay
otras cuatro funciones a utilizar: Posicion, Girar, Ajuste a ﬁ
escala y Mano.

Y . 5 . +$+ ('-%-) -;_
Cuando seleccione una funcion de control, realice los ﬁ O+ ﬁ
ajustes pulsando las flechas del control o pulse con su
Stylus sobre la pantalla. El aspecto del control cambiara
dependiendo de la funcién seleccionada. ﬁ

Mano

Resize

3:15
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Modo de costura

En el modo de costura puede seleccionar las puntadas, superior. También puede usar el modo de programa para
ajustatlas y coserlas. La puntada seleccionada se mostratda  crear sus propios programas de puntadas. Encontrara

tamafio real en el campo de costura. Las recomendaciones mas informacién sobre cémo programar puntadas en el
y los ajustes de la maquina se muestran en la parte capftulo Programa.

Modo de costura —Vista general de los iconos

Menu Inicio Ayuda rapida

Recomendacion de friselina

Modo de costura/

|
. bordado
Lst

D1 Puntadas tradicicnales Nombre del menu de
puntadas

Recomendacién de agujas H L

Puntada seleccionada—— 1

Comienzo de puntada

»<u:

Recomendacion de
prensatelas

[eeverdn

%mi S 5 WWWE X8 T e BB

5]

Area de seleccion de

i
vt

puntadas
2\ 13
Invertir hacia abajo—— 4@ : %
2\ 17
Invertir hacia un lado—— 4> ) %

il
-
Lo

SpE RS PG KR eeeeeen
T AN s A EEEe XX

14.0

Longitud de puntada

Desplazarse por los
menus

o Py ralan e fay vy e

~hh
hamal
L

i«
R
A
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Guardar en Mis puntadas

Técnica de costura

7.0 i

Ancho de puntada @ ? D afar _f;‘.:g PROG | — Programa
y .

Exclusive
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Exclusive SEWING ADVISOR™

Su nueva mdquina de coser incluye la funcion HUSQVARNA
IVIKING® Exclusive SEWING ADVISOR™. Se encuentra
siempre activa y estd situada en la parte inferior de la Ultimate
Interactive Screen. Cuando comience un proyecto de costura, pulse el
tipo de tejido y el grosor y lnego pulse la técnica que desee.

La funcién Exclusive SEWING ADVISOR™ selecciona
la mejor puntada y los mejores valores de longitud y ancho
de puntada, velocidad de costura, tension de hilo y presion
del sensor para su prenda. La puntada aparece en la panta-
lla con recomendaciones sobre el prensatelas y la aguja.

También hay una funcién Extended SEWING
ADVISOR™ con texto. Pulse el icono de la maquina
de coser para abrir la funcién Extended SEWING
ADVISOR™,

Seleccion del tejido

Tejidos no elasticos o punto

La diferencia entre el tejido no elastico y el punto es

la forma en que se combinan los hilos. Los tejidos no
elasticos estan confeccionados con sistemas de dos hilos,
que se entrecruzan longitudinal y lateralmente formando
angulos rectos. Un tejido como el punto se confecciona
con un sistema de un hilo con puntos trenzados.
Normalmente el tejido de punto lleva elastico.

Como norma general, introduzca Tejido para tejidos
estables sin elastico y Elastico para tejidos elasticos.

Tejidos sugeridos

A TEJIDO FINO: gasa, organza, batista, seda, lana challis, etc.

B TEJIDO MEDIO: calicd, acolchados, lana crepe, popelin, etc.

C TEJIDO GRUESO: tela vaquera, trajes de lana y tela de
abrigo, loneta, felpa, etc.

D ELAsTICO FINO: charmeuse, nailon, punto, jerseys de
punto sencillo, etc.

E ELAsTICO MEDIO: tejido de punto doble, terciopelo,
trajes de baflo, etc.

F ELASTICO GRUESO: jerseys, suétetres, muletdn, etc.

Cuero y vinilo

El cuero es piel animal a la que se le ha quitado el pelo (piel).

El cuero puede ser liso o de ante y tiene cierta elasticidad.
FcuEro: para ante y cuero.

El vinilo es un material sintético que a menudo tiene
un revés tejido. El vinilo puede ser liso o con dibujos, y
algunos vinilos tienen cierta elasticidad.

H vINILO: para vinilo y cuero sintético y ante.

I~ q@o
O- ¢-

TR I

i:'}
.I ' . )
fw'f::'*:‘r«!\; :

Tejido no elastico. Tejido de punto.

Cuero.

Vinilo.
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Técnicas de costura 1 z : B : 5

| PESPUNTE: une dos trozos de tela. _ﬂ q _E _“ % -E : @

-l
o

2 SOBREHILADO: sobrehila los bordes de la tela para impe-
dir que se deshilache y para ayudar a que queden planos.

3 PESPUNTE/SOBREHILADO: cose ¢l pespunte y sobrehila el
borde en una sola operacion.

4 HILVAN: una costura provisional para probar ropa, unit y
marcar.

5 DOBLADILLO INVISIBLE: crea un dobladillo invisible en
las prendas. No se recomienda para telas finas o para piel/
vinilo. L.a mdquina selecciona la mejor puntada posible
para el tejido seleccionado.

6 DOBLADILLO: sclecciona el mejor dobladillo o puntada
visible para el tipo de tejido y peso seleccionado.

7 ojAL: la funcién Exclusive SEWING ADVISOR™
selecciona el mejor ojal posible para su tejido.

8 BOTON: para coser botones.

Nota: Si se selecciona una combinacion inadecnada (por ejenplo
tejido fino-dobladillo invisible), la maquina emite un pitido y la
téenica de costura no se selecciona. Sin embargo, asin se puede coser
la puntada, pero la mdquina no lo recomienda.

Extended SEWING ADVISOR™ —

La funcién Extended SEWING ADVISOR™ jidentifica

cada icono con texto. Abra la funcién pulsando el icono e i Talldo Ti‘;‘:L::r:'
Extended SEWING ADVISOR™, Seleccione el tejido Va2 !"—‘]
y la técnica de costura que desee pulsando las teclas. !ﬁ -

SEWING ADVISOR™ y sus ajustes se muestran a la

'

La puntada seleccionada mediante la funcién Exclusive | S
|

izquierda, y puede ajustar el ancho, la longitud e invertir la ’

puntada con las teclas. Pulse OK (Aceptar) para volver a la

vista de puntadas. I!: 'E]‘
To e grsso Pesgnnie
wolirehdado
o 3
B B
¢ Dlastico Moo [T

E 5
iﬁﬂ‘ T
Flitico msdio Dohladio
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Barra de herramientas

Menu Inicio File Manager
En la barra de herramientas encontrara el icono del Ment , 8
.. , .. . . Men0 de puntadas SET Menu
Inicio (que abre el mend de Inicio ampliado), el icono del , ,,
Menu de fuentes Informacion

Modo de costura/bordado (para cambiar entre los modos
de costura y bordado) y el icono de Ayuda rapida. Primero
pulse el icono de Ayuda rapida y luego aquello sobre

lo que desea informacién en la pantalla. En la barra de
herramientas ampliada encontrara el Mend de puntadas, el

Mendt de fuentes, File Manager, SET Menu e informacion = , T
en el Modo de costura. Encontrard mas informacién | & |88 L R S, gL
sobre estas funciones en el capitulo 3, Ultimate Interactive o« (W) E i i %
Screen. E E 6 {' § [l TR Sl 5

O el o
Seleccionar una puntada £4 vR j .3 A
Para seleccionar una puntada, pulse la puntada actual en {* &HE* E z ; : g
el area de seleccion de puntadas. Puede desplazarse por - asy sl e
la lista de puntadas usando la flecha situada debajo de las :ﬁ Ti! i c; > b
puntadas. El nimero de la subcategorfa actual se muestra ERdG: T = e e
junto a la barra de desplazamiento. Ej %ié E § ::'% m
Para acceder a un ment determinado, pulse el icono de la 5 i 4.~
barra de herramientas ampliada y elija las puntadas. Apare- $8 N \ | S > E‘Tl 3
cerd un mend desplegable que le permitira elegir entre los H . |28 E" ; | E
distintos menus. Algunos de los mends tienen submenus. > E¥ D e e
Pulse la tecla del submend para acceder al mismo. ) z s

ax &b -

Cargar una puntada desde otra ubicacion

Cargue las puntadas que haya guardado en File Manager
o en otras ubicaciones. Pulse el icono File Manager en la
barra de herramientas ampliada. Se abrira la ventana File
Manager. Localice y mantenga pulsada su puntada o pulse
OK (Aceptar) para cargarla.
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4.6

Ajustes de puntadas

La maquina seleccionara los mejores ajustes para cada
puntada seleccionada. Puede realizar sus propios ajustes en
la puntada seleccionada.

Los cambios s6lo afectan a la puntada seleccionada. Los
ajustes modificados se restablecerdn a los predeterminados
cuando seleccione otra puntada. LLos ajustes modificados
no se guardan automaticamente al apagar la maquina.
Puede guardar la puntada ajustada en Mis puntadas (véase
el capitulo 5, Programa).

{Qué es una puntada?

Una puntada es una puntada sencilla como una puntada
recta o dos puntadas individuales como en un zigzag.

Una puntada también es la puntada completa formada de
todas las puntadas individuales que la componen, como la
puntada zigzag en tres pasos o la puntada decorativa.

ALT

Los controles de su pantalla pueden cambiar dependiendo
de la puntada que haya seleccionado. Algunas puntadas
tienen mas de dos controles y, en esos casos, aparece ALT.
Cuando pulsa ALT, uno o ambos controles cambian. Las
flechas junto a ALT indicara cudl de ellos. Pulse de nuevo
ALT para cambiar de nuevo a los controles originales. A
continuacién encontrard una descripcion de los distintos
controles que pueden aparecer al seleccionar una puntada.

Posicionamiento de puntadas

En determinadas puntadas, por ejemplo la puntada recta,
el icono de ancho de puntada se convierte en un icono de
posicion de puntada. Use + para mover la puntada hacia la
derecha y - para mover la puntada hacia la izquierda cuan-
do use una puntada recta. La maquina tiene un maximo de
29 posiciones de aguja (para una puntada recta).

Cuando se selecciona ALT en una puntada que tiene un
ancho, la posicion del borde de la puntada se puede mover
de derecha a izquierda. La posicion de la puntada sélo se
puede cambiar al limite maximo de ancho de puntada.
Cambiar la posicion de la puntada también limitara el
ajuste del ancho de puntada.
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Ancho de puntada

Disminuya o aumente el ancho de puntada usando -y
+. Los ajustes predeterminados se muestran en nimero
negros, los valores ajustados en rojo.

Longitud de puntada

Aumente o disminuya la longitud de puntada usando + y -.

St alarga una puntada de zigzag o una puntada decorativa,
la puntada completa sera mas larga. Si alarga una puntada
de feston donde se puede ajustar la densidad, la puntada
completa sera mas larga pero la densidad seguira siendo la
misma.

Nota: La seleccion de ancho de puntada y longitud de puntada
se muestra entre + y -. Si intenta superar los ajustes mininios
0 mdxcimos para el ancho y la longitud, se oird un sonido de
advertencia.

E/ ajuste predeterminado se muestra en negro. 1os ajustes
modificados se muestran en rojo.

Tamaio del botén

Cuando se cose un ojal con el sensor de ojales de un solo
paso, se puede seleccionar el tamafio del boton. Mida el
botén e introduzca el tamafio del bot6n en el control del
tamafio del boton.

Costura de botones

Cuando cosa un botoén, puede seleccionar el nimero
de repeticiones de puntada. Pulse las teclas + o - para
aumentar o disminuir el nimero de repeticiones de
puntada (véase 4:17).

Densidad de puntada

El control de densidad de puntada ajusta la densidad (la
distancia entre las puntadas de feston individuales que
forman la puntada completa). La densidad no afecta a la
longitud real de la puntada completa.

Pulse + para aumentar el valor. Pulse - para disminuir el
valor.

Nota: Esto se usa con frecuencia con hilos especiales y cuando se
desea una puntada de festin menos densa.

Inversion

Para invertir puntadas o programas de puntadas
lateralmente, pulse el icono Invertir hacia un lado.
Para invertir la puntada o los programas de puntadas
longitudinalmente, pulse el icono Invertir hacia abajo.
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Densidad de puntada +

Invertir hacia abajo
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Longitud de puntada +

-

Densidad de puntada -
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4.8

Ajustes de puntada en SET Menu
Si desea comprobar la tensién del hilo, el equilibrio o la

presion del prensatelas de una puntada determinada puede
ir a SET Menu.

Pulse el menu Inicio para abrir el menu de inicio ampliado.
En el menu de Inicio ampliado, pulse el icono SET Menu,
seguidamente pulse Ajuste de puntadas para ver el ajuste
actual de la puntada.

Tension del hilo

El control de la tension del hilo de la aguja esta disponible
en Ajustes de puntadas en SET Menu. Pulse + para
aumentar, y - para disminuir la tensién del hilo de la aguja.

Para que las puntadas tengan un mejor aspecto y sean mas
duraderas, asegurese de que la tension del hilo de la aguja
esté ajustada correctamente, en una costura normal, que
los hilos se unan uniformemente entre las dos capas de
tela.

Si el hilo de la canilla esta visible en la parte de arriba del
tejido, la tension del hilo de la aguja es excesiva. Reduzca la
tension del hilo de la aguja.

Si el hilo superior esta visible en la cara inferior del tejido,
la tension del hilo de la aguja es demasiado floja. Aumente
la tension del hilo de la aguja.

En las puntadas decorativas y en los ojales, el hilo superior
debe quedar visible en la cara inferior del tejido.

Equilibrio

Cuando se cosen tejidos especiales o se realizan técnicas
especiales, es posible que haya que ajustar el equilibrio de
la puntada.

Comience cosiendo una puntada sobre un trozo de tela.
Pulse el icono SET en la barra de herramientas ampliada.
Seleccione el ajuste de puntadas para abrir la ventana de
equilibrio. Equilibre la puntada usando los iconos + y -.
Use los iconos de mano para ver la puntada completa.
Cambie la imagen de la pantalla para que coincida con la
muestra cosida. Cuando vuelva a coser, el equilibrio se
habra corregido.

Los ojales también se pueden equilibrar.

Menu Inicio SET Menu

Ajustes de puntadas

& —

s | Mano

— Equilibrar la longitud

Equilibrar el ancho

Presion del sensor

Tension del hilo

EEEEEEEE

s | Mano

— Equilibrar la longitud

Equilibrar el ancho

Qe
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Funcion EXCLUSIVE SENSOR T T —|
SYSTEM™ — Presion del sensor

Gracias a la presion del sensor, la maquina realmente
detecta el grosor de la tela, el bordado o la costura para .
coserla suave y uniformemente con un arrastre perfecto de

>

-

la tela. I]
Vaya a Ajuste de puntadas para ver el valor actual de
presion del sensor para el tejido seleccionado y ajustar la

I+
T
]

presion del sensor.

o
T4
G
Presion del sensor
Subir y bajar el prensatelas
Sensor arriba y elevacion adicional sube el prensatelas.
Sensor abajo y giro baja el prensatelas.
Para bajar el prensatelas, coloque el tejido debajo del e sTagT 53 |p Dz
T =

mismo y pulse la tecla Sensor abajo y giro o pise el pedal.
Para subir el prensatelas, pulse Sensor arriba y elevacion
adicional o pulse Cortahilos selectivo para cortar el hilo
de la aguja y la canilla y levantar el prensatelas. Cuando la
aguja se para en la posicion abajo, el prensatelas sube a la

Cortahilos selectivo

Sensor arriba y elevacién

- . adicional

posicion de giro. ) .
Sensor abajo y giro

También puede bajar el prensatelas y la aguja con el pedal.

Si toca el pedal una vez, bajara el prensatelas. Si toca el

pedal dos veces, la aguja bajara hasta el tejido.

Nota: Con la Parada de la agnja abajo seleccionada: cuando deje
de coser y pulse Sensor arriba, el prensatelas subird pero la agnja
permanecerd en el tejido. Pulse Sensor arriba de nuevo para subir
la aguya.
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4:10

Técnicas de costura

Pespunte

Un pespunte une dos trozos de tela con un margen

de costura que normalmente se plancha abierto. En la
mayorfa de los casos, los bordes del margen de costura se
terminan con un sobrehilado antes de coser el pespunte.

En el tejido elastico, los pespuntes deben estirarse con
la tela. La puntada elastica realiza un pespunte elastico
apropiado para unir dos piezas de elastico fino.

TEJIDO: Tejido medio, cortado en dos piezas.

SELECCIONE: Tejido medio y técnica de pespunte. (La
funcion Exclusive SEWING ADVISOR™ gelecciona una
puntada recta).

UsE: El prensatelas A y el tamafio de aguja 80 como se
recomienda.

COSA:

*  Coloque las piezas de tejido juntas por el lado dere-
cho. Coloque la tela en posicion bajo el prensatelas.
Alinee el borde con una gufa de pespunte de 15 mm.

*  DPise el pedal. El prensatelas baja automaticamente.

*  Haga un pespunte. Cuando termine, pulse el
Cortahilos selectivo. El Cortahilos selectivo corta los
hilos superior y de la canilla y el prensatelas sube para
que pueda retirar la prenda.

TEJIDO: Elastico ligero, cortado en dos piezas.

SELECCIONE: Elistico fino y técnica de pespunte. (La
funcién Exclusive SEWING ADVISOR™ selecciona una
puntada elastica).

UsE: El prensatelas A y la aguja para elasticos 75 como se
recomienda.

COSA:

e Coloque las piezas de tejido juntas por el lado dere-
cho. Coloque la tela en posicion bajo el prensatelas.
Alinee el borde con una gufa de pespunte de 10 mm
para un pespunte de 15 mm.

e Dise el pedal. El prensatelas baja automaticamente.

*  Haga un pespunte. Cuando termine, pulse el Corta-
hilos selectivo. El Cortahilos selectivo corta los hilos

superior y de la canilla y el prensatelas sube para que
pueda retirar la prenda.

w0
®- ¢@-

Puntada recta.

La puntada recta también puede usarse para
hacer un pespunte. Para un pespunte mas visible,
alargue la puntada y use un hilo mas grueso con
un tamafio de aguja supetior.

Puntada elastica.
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Sobrehilado

Sobrehile los bordes de la tela para impedir que se
deshilache y para ayudar a quedar planos. Lo mas facil

es sobrehilar antes de unir la prenda. Se recomienda el
prensatelas | para telas ligeras y medias a fin de evitar

que el borde se encoja. El prensatelas B se usa para telas
gruesas. La funcién Exclusive SEWING ADVISOR™
seleccionara la mejor longitud y anchura de puntada para el
grosor del tejido y le recomendara el prensatelas y la aguja.

TEJIDO: Tejido medio.

SELECCIONE: Tejido medio y técnica de sobrehilado. (La
funcién Exclusive SEWING ADVISOR™ selecciona una
puntada zigzag en tres pasos).

Usk: El prensatelas | y el tamafio de aguja 80 como se
recomienda.

Ponga el borde de una sola capa de tela bajo el prensatelas
J con la guia de alambre a ras de la tela. La puntada

zigzag en tres pasos se cose sobre la gufa de alambre para
mantener el borde de la tela plano.

COSA:
*  Dise el pedal. El prensatelas baja automaticamente.

¢ Sobrehile el borde de la tela.

e Pulse el Cortahilos selectivo.

Nota: No es necesario sobrehilar cuero o vinilo porque no se
deshilachan. Sin embargo, la funcion Exclusive SEWING
ADVISOR™ e permite hacerlo, si lo desea. Seleccione

Cuero/ Viinilo y técnica de sobrebilado en la funcion Exclusive
SEWING ADVISOR™. (La funcion Exclusive SEWING
ADVISOR™ selecciona una puntada de 3igzag).
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Pespunte y sobrehilado T e
La puntada de pespunte/sobrehilado cose el pespunte y e B % WY % n C%?
sobrehila los bordes en una sola operacion. Su maquina =k 1 2 2 4 5 & z 5
cuenta con una setie de puntadas de pespunte/sobrehilado _ﬂ q _E i ? -E = @

diferentes. La funcion Exclusive SEWING ADVISOR™
seleccionara la mejor puntada para su tejido y realizard
todos los ajustes automaticamente.

TE)IDO: Elastico ligero, cortado en dos piezas. 1 \
: N,
- by

SELECCIONE: Elistico ligero y pespunte/sobtehilado en la e N

funcién Exclusive SEWING ADVISOR™, L P
i NN

Usk: El prensatelas | y la aguja para elasticos 75 como se il E\

recomienda. D:U

COSA:

*  Coloque las piezas de tejido juntas por el lado dere-
cho. Ponga la tela en posicion bajo el prensatelas con
la guia de alambre en el prensatelas a ras de la tela.

*  DPise el pedal. El prensatelas baja automaticamente.
*  Haga el pespunte y sobrehile a lo largo del borde
e Pulse el Cortahilos selectivo.

Repita la técnica de pespunte/sobrehilado en un tejido
elastico grueso y en un tejido grueso. La funcién Exclusive
SEWING ADVISOR™ selecciona la mejor puntada y los
mejores valores de longitud y ancho de puntada, tension,
presion del prensatelas y velocidad de costura para cada
tipo de tejido. Siga las demds recomendaciones dadas en la
Ultimate Interactive Screen.

Pespunte/sobrehilado para ribetear T
La técnica de pespunte/sobrehilado es petfecta para coser =) % % %
2

cuellos elasticos y pufios.

NFL
%
pos &)

ez oo

- ¢

TEJIDO: Tejido de sudadera y tira para ribetear.

SELECCIONE: Eldstico medio y pespunte/sobrehilado.

UsE: El prensatelas B y la aguja para elasticos 90 como se
recomienda.

HiLo: Hilo de coser normal.

Corte un escote falso en el tejido elastico. Doble el ribete.
Ponga el lado derecho del tejido de sudadera y del ribete
juntos. Cosa el ribete a la tela con un margen de costura de
6 mm. Estire el ribete mientras cose.
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Hilvan 5

B < C E = e H
El hilvan es una costura provisional para probar ropa, unir aaE | i % Wi % n @?
y marcar. = 1 z 3 4 5 5 il 5
La funcién SEWING ADVISOR™ selecciona automati- _:-| _ﬁ I % "E} £ @

camente una puntada larga y reduce la tension para que los
hilos se puedan sacar facilmente o tirar para fruncir.

TEJIDO: Tejido medio, cortado en dos piezas.

—— 1

SELECCIONE: Tejido medio e hilvan.

UsE: El prensatelas A y el tamafio de aguja 80 como se
recomienda.

Coloque las piezas de tejido juntas por el lado derecho.
Coloque la tela en posicién bajo el prensatelas.

MARGEN DE COSTURA: 15 mm.

COSA:

=

e DPise el pedal. El prensatelas baja automaticamente.

e Cosa a ras de la costura.

e Pulse Cortahilos selectivo.

e Tire del hilo de la canilla para quitar las puntadas.

Dobladillo invisible - & | BE ﬁ
E

o F IS H
W o %
1 2 4 5 5 7 5
Esta puntada crea un dobladillo invisible en las prendas. T T £
Hay dos tipos de dobladillo invisible, uno se recomienda _:-| : % -‘H = @
para tejidos medios a gruesos y el otro para tejidos _—‘] ) g Y. o
elasticos. 5 o o .‘5: :i
No se recomienda el dobladillo invisible para tejidos 1 i :
finos, pero la funciéon Exclusive SEWING ADVISOR™ ; 1: s
seleccionara la mejor puntada posible. : '|-° i
TEJIDO: Lana u otros tejidos de peso medio. E ]

SELECCIONE: Tejido medio y dobladillo invisible.

UsE: El prensatelas D y el tamafio de aguja 80 como se

recomienda.
HiLo: Hilo de coser normal.

Doble la tela como se ilustra. Asegirese de que el borde
doblado del tejido queda hacia el interior del “pie” derecho
del prensatelas D.

Pise el pedal. El prensatelas baja automaticamente.

El zigzag de la aguja hacia la izquierda solo debetia atrapar
el borde del tejido doblado. Si fuera necesario, ajuste el
ancho de la puntada para que apenas “atrape” el doblez

pulsando + o — en el icono de ajuste del ancho de la /

Ultimate Interactive Screen. Cuando termine la costura,
pulse Cortahilos selectivo.
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4:14

Dobladillo

La técnica de dobladillo de la funciéon Exclusive SEWING
ADVISOR™ seleccionara el dobladillo o pespunte
visible que mejor se adapte al grosor y al tipo de tejido

d oGt owe W oo

o

I

&
é

| o] |

OFL

seleccionado. Para tejidos no elasticos y cuero y vinilo se
seleccionara una puntada recta. Para los tejidos elasticos se
seleccionara una puntada elastica

Dobladillos de vaqueros

Cuando cosa sobre costuras en tejidos muy gruesos o

un dobladillo en unos vaqueros, el prensatelas puede
inclinarse mientras pasar por encima de la costura.
Entonces la aguja puede tocar el prensatelas inclinado y
romperse. Use la herramienta multiusos patra equilibrar la
altura del dobladillo mientras cose.

TEJIDO: Tela vaquera.
SELECCIONE: Tejido grueso y dobladillo.

Usk: El prensatelas B y la aguja para tela vaquera 80 como
se recomienda.

Pulse aguja arriba/abajo para seleccionar la posicién de la
aguja abajo. Comience a coser el dobladillo inferior cerca
de la parte central posterior. A medida que se acerca a la
costura lateral, deje de coser. La maquina se detendra con
la aguja en el tejido y levantara el prensatelas. Inserte la
herramienta multiusos desde atras.

Ambos lados de la herramienta multiusos se levantaran.
Utilice el lado que corresponda mejor al grosor de la
costura. Pise el pedal para bajar el prensatelas y siga
cosiendo lentamente sobre la costura gruesa.

Deje de coser de nuevo justo delante de la costura
(observe que la aguja esta en la tela). Quite la herramienta
multiusos y vuelva a colocarla debajo del prensatelas desde
delante.

Cosa unas cuantas puntadas hasta que todo el prensatelas
haya pasado la costura y descanse sobre la herramienta
multiusos. Deje de coser de nuevo. La aguja esta en la tela
y el prensatelas sube. Quite la herramienta multiusos. Siga
cosiendo el dobladillo.

Dobladillo elastico

Seleccione elastico medio y la funcién Exclusive SEWING
ADVISOR™ seleccionara una puntada de remallado.

Siga las demas recomendaciones dadas en la Ultimate
Interactive Screen.

Pliegue el dobladillo hacia dentro y cosa las puntadas de
remallado por el lado derecho. Corte la tela sobrante.
Utilice también esta técnica para poner trabillas.

Puntada de remallado para realizar
dobladillos en tejidos eldsticos y para
poner trabillas.
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Ojal de un solo paso perfectamente
equilibrado

La funcién Exclusive SEWING ADVISOR™ seleccionara
el mejor ojal y ajustara la puntada para su tejido. El tejido
de estar entrecruzado y/o estabilizado donde se vayan a
coser los ojales.

También puede seleccionar el ojal directamente en el mend
de ojales B.

TEJIDO: Tejido medio y friselina.

SELECCIONE: Tejido medio y ojal.

USE: La aguja 80 como se recomienda.

1. Coloque el sensor de ojales de un solo paso.

2. Conecte el cable a la toma situada en la parte inferior
izquierda delante del sistema Adjustable E LIGHT™
@)

3. Coloque el botén en la regla de ojales sobre la placa
base.

4. Seleccione el tamafio del botén en mm en la pantalla.

Antes de coser, alinee el area blanca del lado de la rueda
con la marca blanca del prensatelas.

Mientras cose, la maquina cose automaticamente el ojal
lo bastante largo para ajustarse al tamafio del botén
seleccionado.

El tamafio de ojal necesario varfa segin el grosor y el estilo
del botén. Haga siempre una prueba primero en un trozo
de tela.

Nota: Para tejidos gruesos y cuero, la funcion Exclusive SEWING
ADVISOR™ selecciona los ojales que no deben coserse con el
sensor de gjales de un solo paso.

Coser el ojal:
*  Doble la tela en dos y coloque la friselina debajo.

*  Marque la ubicacion del ojal en la tela con el rotulador
para pictogramas. Seleccione la longitud del ojal.

e Coloque la tela debajo del sensor de ojales de un
solo paso. La rueda medidora se puede levantar para
facilitar la colocacion de la tela bajo el prensatelas.

Nota: Utilice las marcas del soporte izquierdo del sensor de ojales
de un solo paso para sitnar el borde de la prenda. Coloque el borde
de la prenda en el centro de la marca dejando 15 mm desde el borde
hasta el ofal.

o o
s~

(a) .
Toma para el sensor de ojales
de un solo paso.

Coloque el borde de la tela aqui para
colocar el ojal a 15 mm del borde.
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e Dise el pedal. El sensor de ojales de un solo paso baja
automaticamente. L.a maquina coserd una puntada
recta hacia arriba, estabilizando la columna izquierda
del ojal y luego cose la columna de festén hacia usted.
Esto mismo se repite para la columna derecha. Las
presillas son automaticas (véase la ilustracion 1).
Mantenga el pedal presionado hasta que el Cortahilos
selectivo corte los hilos y el sensor de ojales de un
solo paso se cleve.

Cuando se cosen ojales con puntadas de feston o se
usa el prensatelas C, los pasos de costura son dife-
rentes (no se realizan las puntadas rectas). Véase la
ilustracion 2.

Ojal manual
Para coser un ojal manual, use el prensatelas para ojales C.

*  Cosala primera columna al largo que desea para el ojal.

e DPulse el botén la tecla de marcha atras. La maquina
cose la presilla y la segunda columna.

e Cuando las columnas estén alineadas, pulse la tecla de
marcha atras para coser la segunda presilla.

Nota: Si estd cosiendo ojales en una ona muy estrecha, coloque el
prensatelas estandar C.

Nota: En la caja de accesorios hay un gancho especial donde puede
colgar el sensor de ojales (véanse las imdgenes 1y 2).

WA
—

—
|. Direccion de la costura para ojales con puntada de feston
realizados con el sensor de ojales de un solo paso.

= -
2. Direccion de la costura para ojales sin puntada de feston
o con puntada de festén realizados con el prensatelas C.
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Costura de botones programable
Cosa botones, automaticos, corchetes y ojetes rapidamente
con su maquina.

TEJIDO: Tejido medio.

I~ {{f}o
- ¢-

SELECCIONE: Tejido medio y botén en la funcion
Exclusive SEWING ADVISOR™. Los dientes de arrastre
bajan automaticamente.

USE: La aguja de tamafo 80 y la herramienta multiusos
para formar un tallo de hilo, como se recomienda. Quite el
prensatelas.

COSA:

*  Coloque la tela, la herramienta multiusos y el boton
debajo del soporte con los agujeros del botén en
linea con el movimiento de la aguja. Compruebe el
movimiento de la aguja usando la techa Invertir hacia
un lado para asegurarse de que la aguja no golpea el
botén. Ajuste el ancho de puntada, si es necesario.
Baje la aguja introduciéndola en el agujero del botén.

e Seleccione el nimero de puntadas a coser en el boton
(véase la pagina 4:7). 6-8 puntadas es lo normal.

*  Lamaquina cose el botén y remata automaticamente.

Nota: Ponga la parte delgada de la herramienta nmultinsos debajo
del botin cuando cosa sobre telas finas. Utilice la parte gruesa para
tejidos mas gruesos. Sujétela sobre la tela con cinta transparente.

Nota: El ancho recomendado esta ajustado en 3.0 para la mayoria
de los botones. Para coser botones pequerios o botones de abrigo nuy
largos, disminuya (-) o anmente (+) el ancho de la puntada hasta
que la aguja entre por los agujeros del boton o el antomatico.
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4:18

Puntadas en 4 direcciones - Menu S

La puntada de remiendo en cuatro direcciones le permite
coser varias puntadas resistentes en cuatro direcciones
diferentes. Tiene la opcidn de 17 puntadas diferentes

en 4 direcciones. Puede seleccionar la que sea perfecta
para el grosor y el tipo de tejido que esté usando. Esto es
especialmente util cuando se colocan parches en perneras
con el brazo libre. Las puntadas en 4 direcciones estin
programadas a una longitud y anchura de puntada fijas.

TEJIDO: Tejido grueso, dos piezas, uno es un parche.

SELECCIONE: Tejido grueso en la funciéon Exclusive
SEWING ADVISOR™, mend S — puntadas en 4
direcciones, puntada S1:8.

USE: prensatelas S y tamafio de aguja 80 como se reco-
mienda.

COSA:

*  Coloque el parche sobre la tela mas grande en
posicion debajo del prensatelas. L.a maquina de coser
comenzara a coser a través de la parte superior del
parche desde la esquina superior izquierda como se
muestra en la pantalla.

¢ Pulse marcha atras o el icono de costura en 4
direcciones y ajuste la tela, si es necesario. Pise el
pedal. El prensatelas baja automaticamente.

*  Cosa a través de la parte superior y pulse el simbolo
de 4 direcciones o la tecla de marcha atras para
cambiar la direccion de la costura. La direccion de la
puntada en la pantalla cambiara.

*  Cosa por el lado del parche. Siga cosiendo alrededor
del parche, pulsando el icono de 4 direcciones o la
tecla de marcha atras para cambiar la direccion de
costura.

e Pulse la tecla Cortahilos selectivo.

Nota: Dependiendo de la puntada gue esté usando, las esquinas
pueden ser irregulares si cambia la direccion de costura sin completar
primero la puntada. Para coser esquinas bonitas con puntadas en

4 direcciones, pulse la tecla STOP antes de cambiar la direccion

de costura. Esto completard la puntada actual antes de cambiar de
direccion.
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Puntadas en 8 direcciones - MenuT

Hay dos puntadas diferentes, puntada recta y puntada recta
reforzada en el mend T. Pulse las flechas para seleccionar
una de las direcciones preseleccionadas. Para un ajuste
preciso de la direccién de la puntada, use los iconos de
ancho y longitud de puntada.

Nota: Los iconos de ancho y longitud de puntada ya no ajustan
la longitnd y el ancho de la puntada. En el menii T, estos iconos
cambian la direccion de costura de la puntada.

Programe estas puntadas solas o con puntadas decorativas
de otros menus para crear puntadas o bordes exclusivos.

TEJIDO: Tejido medio y friselina.

SELECCIONE: Tejido medio en la funcién Exclusive
SEWING ADVISOR™, ment T — puntadas en 8
direcciones.

usk: Enhebre el hilo superior con hilo de bordar y use el
hilo de la canilla para la canilla: Use el prensatelas B y el
tamafio de aguja 80 como se recomienda.

COSA:

e Pulse el icono Programa.
e Seleccione la puntada G1:15.

e Seleccione T1 y haga clic 3 veces en la puntada recta a
la derecha.

*  Seleccione la puntada G:15.

e Seleccione T1 y haga clic 3 veces en la puntada recta a
la derecha.

*  Seleccione la puntada G:15.

e Seleccione T1 y haga clic 3 veces en la puntada recta a
la izquierda.

*  Seleccione la puntada G:15.

e Seleccione T1 y haga clic 3 veces en la puntada recta a
la izquierda.

e Pulse OK (Aceptar).

*  Coloque la tela y la friselina en posicién bajo el
prensatelas. Pise el pedal para bajar el prensatelas y
empezar a coser su puntada programada.

Gl Pemtacios mrantiles
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Presillas

Asegure en su sitio las bandas elasticas, pliegues de
cortinas, trabillas y esquinas de bolsillos como si fueran de
confeccion.

Tejpo: Tejido grueso.
SELECCIONE: Tejido grueso y puntada A1:32.

Usk: El prensatelas B y el tamafio de aguja 90 como se
recomienda.

Cosa:
* Ponga la tela debajo del prensatelas.

* Para bajar el prensatelas, presione el pedal y cosa.

* La mdquina se detendra automaticamente cuando
termine la presilla.

Presilla manual

Decida la de la presilla manualmente con la puntada A1:36.

Cosa:

Ponga la tela debajo del prensatelas. Pulse Sensor abajo y
giro dos veces y ajuste la tela, si es necesario. Pise el pedal,
el sensor bajard automaticamente y cosa.

e La maquina coserd una puntada recta hasta que pulse
la marcha atras.

e Lamaquina cosera seguidamente marcha atras hasta
que vuelva a pulsar la marcha atras.

*  La maquina cosera seguidamente en zigzag, cubriendo
las puntadas rectas.

e Pulse marcha atras para rematar automaticamente y
cortar los hilos.

T s e e i

J
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Guardar en Mis puntadas

Si ha realizado cambios en una puntada y quiere guardar-
los, pulse el icono Guardar en Mis puntadas. Una ventana
abre el mend U con 12 espacios diferentes en cada pagina
para guardar las puntadas personalizadas. Pulse un espacio
debajo del numero donde desea guardar la puntada. Se
mostraran todas las puntadas guardadas previamente.

Puede desplazarse por los distintos menus para encontrar
una posicion libre, usando las flechas de la parte inferior.
Cualquier cuadro sin una puntada es una posicion libre y
se puede usar para guardar la nueva puntada. Simplemente
pulse la posicion y la puntada quedara guardada.

Cualquier cuadro con una puntada es una posicién ocupa-
da. Puede sobrescribir una puntada guardada previamente.
Simplemente pulse la puntada para sobrescribirla. Un
mensaje emergente le pedird que confirme si desea sobres-
cribir la puntada guardada previamente. Cancele el proceso
de guardado pulsando el icono Cancelar. La ventana para
guardar se cerrard y volvera a la pantalla anterior.

Para eliminar una puntada o un programa de puntadas
guardado, pulse el icono Eliminar. El icono Eliminar
estara activo hasta que haya seleccionado y eliminado una
puntada o hasta que vuelva a pulsar el icono Eliminar. Un
mensaje emergente le pedird que confirme la eliminacion.

Mantenga pulsado el icono Eliminar para eliminar de una
vez todas las puntadas guardadas en Mis puntadas. Un
mensaje emergente le pedird que confirme la eliminacién.

Véase la pagina 5:6 para obtener mds informacién sobre
cémo guardar en Mis puntadas.
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Técnicas de costura especiales

El ment de puntadas X- Puntadas especiales, incluye

puntadas para técnicas de costura especiales como las o)
L. h a0 ] Inlciar estrechamiente
puntadas de nudo y pespunte de bordes. Estas técnicas fezm e
requieren algunos prensatelas accesorios y especiales. Esto hooor |dker| oo
L)
se indica mediante el icono de prensatelas opcional. e
= B g 44
Nota: Use la Aynda rapida para encontrar informacion detallada de é
cada puntada. % oo gur g e
Puntada de festén cénica = B off
La puntada conica ajusta automaticamente la puntada =
, . E—=4 Finalizar sstrachamisnts
de feston en las esquinas y puntas y puede usarse para =
festonear letras. Cosa un rombo de puntada de feston & = Fao Por| Jor
conica en un trozo de tela estabilizada. §
< Fao Fo [a
SELECCIONE: Ment F, puntadas de aplique, elija la §
puntada F1:6 Icono de ] & = Fu Buor =i
. costura =
use: El prensatelas B, como se recomienda. cénica = B o
cosA: La puntada se ajustara automaticamente desde la v D
punta al ancho de la puntada de feston de 6 mm. - | 0 s ©
=L j 4 [mr) PROG
*  Sidesea cambiar a otro angulo, pulse el icono de "___g_ o S
costura conica. Elija el tipo de comienzo y final que v o ' 2 A
wir gb e n & |
desea para tu puntada. =) # E ; w A %’ ;
p . . | =
Nota: Para una puntada de feston mds estrecha, ajuste el ancho de L _E i ? B [I ©

la puntada.

¢ Comience a coser. La maquina cosera un punto
conico y seguidamente continuara con la puntada de
feston al ancho seleccionado. Cuando el feston tenga
el largo deseado, pulse la tecla de marcha atras. Esto
iniciara la forma cénica del extremo.

*  Una vez que termina la puntada, pulse la tecla
Cortahilos selectivo.

*  Pulse la tecla STOP para repetir la costura de la
misma puntada de festén conica automaticamente.

Puntadas cénicas decorativas

El mena Z incluye puntadas decorativas que pueden

ser conicas. Pulse el icono de las puntadas conicas para
cambiar el angulo. La maquina coserd un punto inicial
conico y después continuara con la puntada seleccionada.
Cuando se haya alcanzado la longitud deseada, pulse el
botén de Marcha atras. La puntada se estrechard al final.

Puntada cénica desactivada

Elija “off” si no desea que el Estrechamiento esté activo al
inicio o al final de la puntada. Si selecciona la opcién “off”
tanto al principio como al final, entonces la puntada serd
una puntada regular sin estrechamiento.
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Mensajes emergentes de costura

Sistema ocupado

Cuando la maquina esté cargando, guardando, moviendo
archivos o cualquier otra cosa que requiera tiempo, se
mostrara un reloj de arena.

Canilla vacia

La maquina se para automaticamente y aparece un mensaje
emergente en la pantalla cuando la canilla esta casi vacia.
Cambie la canilla vacfa por una llena.

Nota: Es posible coser hasta que el hilo se acabe. Siga cosiendo sin
cerrar el mensaje energente.

Comprobar el hilo de la aguja

LLa maquina se para automaticamente si el hilo de la aguja
se acaba o se rompe. Vuelva a enhebrar el hilo de la aguja,
cierre el mensaje emergente y empiece a coser de nuevo.

Quitar el sensor de ojales de un solo paso

El sensor de ojales de un solo paso se usa sélo para los
ojales. Un mensaje emergente le indicara que lo quite para
cualquier otra costura:

. Costura de una puntada que no es un ojal.

Canilla vacia

aguja

Comprobar el hilo de la

o —

paso.

r_t_

Guite el sensor de ojales de un solo

NI, g,
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Aguja doble

El siguiente mensaje emergente aparece cuando enciende
la maquina y elige una puntada no adecuada para una aguja
doble o tenfa activada la aguja doble antes de apagar la
maquina.

Seguridad del ancho de puntada

Cuando la Seguridad del Ancho de Puntada esta activada,
el siguiente mend aparece al encender la maquina o cuando
se selecciona una puntada que no es recomendable con la
Seguridad del ancho de puntada.

No se permite la aguja doble.
Quite la aguja doble.

e N

Seguridad de anche de puntada acti-
vada. Anche de puntada ajustade a 0.
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5:2

Prog rama Nota: Si el modo de costura esta activo y su programa de puntadas
estd listo para coser, también puede cerrar la funcion activa pisando
¢l pedal, o pulsando la tecla Start/ Stop. No todas las puntadas
estan disponibles para programar. Un mensaje emergente le notificard
§i intenta selecciona una puntada no disponible.

Puede combinar puntadas y/o letras y nimeros para
crear programas de puntadas. Combine varias puntadas
decorativas y fuentes de puntadas de la maquina o de un
dispositivo externo.

Nota: Una linea recta en el punto del icono de Desplazamiento

Puede programar puntadas hasta una longitud de 500 mm i i - : ‘
bhacia arriba o abajo indica el desplazamiento al comienzo o al final.

(20") aproximadamente. Puede ver la longitud de su pro-
grama de puntadas actual en la parte inferior de la ventana.

Puede programar tanto en Costura como en Edicién de

bordado.

Programa - vista general de los iconos
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Programa

Para programar en el modo de

costura
*  Acceda a la ventana Programa, pulse el icono PROG.

e Pulse el mentd de puntadas o fuentes para abrir la
puntada o la fuente que desea usar.

*  La posicion activa estda marcada con un cursor y la
puntada o letra seleccionada estara marcada en rojo.
Las puntadas insertadas se colocaran en el cursor.
Sélo se puede ajustar la puntada seleccionada. Mueva
el cursor a través del programa de puntadas usando la
barra de desplazamiento.

e Para cerrar la ventana Programa y coser la puntada
programada, pulse el icono OK (Aceptar) o
simplemente pise el pedal.

Para programar en la edicion de
bordado

Para acceder al modo de programacion en Edicion de
bordado, pulse el icono del ment Inicio para desplegar
la barra de herramientas ampliada.

*  Pulse el mend de puntadas o fuentes para abrir el
menu de puntadas o fuentes que desea usar.

* La posicién activa estd marcada con un cursor y la
puntada o letra seleccionada estara marcada en rojo.
Las puntadas insertadas se colocaran en el cursor. Sélo
se puede ajustar la puntada seleccionada. Mueva el
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Menu Inicio

Menu de

disefio Informacion

Menu de SET Menu
fuentes

cursor a través del programa de puntadas usando las Ment de File Manager

flechas. puntadas

e Para cerrar la ventana Programa y bordar su programa
de puntadas, pulse el icono OK (Aceptar).

EMBROIDERY ADVISOR™

Para editar una puntada programada en la
edicion de bordado

Si desea editar una puntada ya programada, seleccione la

EDIT Editar programa de puntadas
£

puntada y pulse el icono Editar programa de puntadas y
accedera de nuevo a la ventana Programa.
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Edite su programa de puntadas o
leyendas

Insertar una puntada o letra

Mueva el cursor adonde desea agregar una puntada o letra.
Seleccione la puntada que desea insertar. La puntada se
colocari en el cursor.

Ajustar texto y puntadas

Puede invertir, ajustar la longitud y el ancho y cambiar la
densidad de la puntada seleccionada, de la misma manera que
en el Modo de costura.

Eliminar una puntada o letra

Si desea eliminar una puntada, mueva el cursor a la puntada que
desea eliminar (la puntada seleccionada estara en rojo) y pulse el
icono Eliminar. Use la funcién Mantener pulsado para eliminar

el programa completo.

Duplicar una puntada o letra

Para duplicar una puntada, mueva el cursor a la puntada que
desea duplicar (la puntada seleccionada estara en rojo). Pulse el
icono Duplicar para copiar la puntada seleccionada.

Nota: Realice sus ajustes en la puntada antes de duplicarla y la puntada
copiada incluira los ajustes.

Use la funcién Mantener pulsado para abrir un mensaje
emergente donde podra introducir el nimero exacto de copias
que desea insertar.

Sustituir una puntada o letra

Para sustituir una puntada, sélo tiene que seleccionarla (usando
las flechas para seleccionar la puntada que desea sustituir)

y pulsar Eliminar. Inserte la nueva puntada. La puntada se
colocara en el cursor.

Zoom a todo

Sila puntada o el programa de puntadas es mas ancho de lo
que se puede mostrar en la pantalla, puede usar el icono Zoom
a todo para ver el ancho total del programa de puntadas.

Nota: Zoom a todo sélo estd visible si la puntada o el programa de
puntadas es mas ancho gue el campo de costura.

Vista previa

Vea su programa de puntadas horizontalmente pulsando

el icono Vista previa. Una ventana emergente mostrara el
programa a tamano real. Si el programa es demasiado largo
para mostrarlo en su totalidad, use las flechas del cursor para
desplazarse por el programa. Para ver el programa entero,
pulse el icono Zoom a todo. Pulse OK (Aceptar) para cerrar la
ventana.

Ajuste del programa completo

Para ajustar el programa completo, vuelva a la vista de puntadas
pulsando el icono OK (Aceptar). Los ajustes realizados aqui
afectaran a todo el programa.

Duplicar

Eliminar

Shrifine alphabei
i A B O D
v| E F¢H
! e o o L
- M N O P
:.. = i = =
Ay M ) |
b
S =F = == ==
) maiLrdn J ¥
& e U w ¥
' X ¥ £ A
L 1] 2
|50 - -
N
bl A X 1
85
i)
(R - -
-1 70 =
{ - Nl = -
) 3 [ y © &
Lengitud del pragrama
B8 mm

Vista previa




Programa

Guardar en “My Stitches’ (Mis puntadas)

Pulse el icono Guardar en “My Stitches” (Mis puntadas)
para abrir un didlogo para guardar un programa de
puntadas o una puntada ajustada en “My Stitches”,

del menu U. Hay cuatro menus U entre los que puede
desplazarse usando las flechas.

Guardar en una posicion libre

Las puntadas o los programas de puntadas guardados
previamente se muestran en el mend U. La nueva puntada
o programa se puede guardar en cualquier posicion libre.
Simplemente pulse en una posicion libre y su puntada o
programa de puntadas se almacenara alli.

Guardar en una posicion ocupada

Pulse en una posicién ocupada y un mensaje emergente

le pedira que confirme que desea sobrescribir la puntada
antigua. Pulse OK (Aceptar) para sustituir la puntada
antigua por la nueva. Pulse Cancelar para cerrar el mensaje
emergente y seleccionar otra posicion para guardar.

Cancelar el proceso Guardar

Para cancelar el proceso de guardar, cierre la venta con
OK (Aceptar) en lugar de pulsar en cualquier posicion
de almacenamiento. La ventana para guardar se cerrard y
volvera a la pantalla anterior.

Eliminar una puntada o programa guardado

Para eliminar una puntada o un programa guardado, pulse
el icono Eliminar. El icono Eliminar estara activo hasta
que haya seleccionado y eliminado un programa o hasta
que vuelva a pulsarlo. Si ha seleccionado una puntada para
eliminarla, un mensaje emergente le pedira que confirme la
eliminacion.

Nota: St mantiene pulsado el icono Eliminar, puede eliminar todas

las puntadas de Mis puntadas.

Guarde su programa en “My Files”

(Mis archivos)

También puede guardar su programa como un archivo de
puntadas en la carpeta “My Files” (Mis archivos) o en un
dispositivo USB.

En el modo de programacion, pulse el icono Guardar en
Mis archivos para abrir la ventana Guardar puntada. La
maquina le proporcionara un nombre predeterminado. Si
desea cambiar el nombre pulse el icono Renombrar.

Seleccione en qué carpeta guardarlo con la funcién
Mantener pulsado. Pulse OK (Aceptar) y su archivo se
guardara en esa ubicacion (véase File Manager, capitulo 9).

D

LrE i Puniseles

28 mm

L

Langitud dal programn
28 mm
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Comandos del programa de puntadas
Puede insertar los comandos FIX, STOP y corte de hilo
en el programa de puntadas. Estos comandos se incluiran
en el programa de puntadas y siempre se ejecutaran al
coset.

Nota: St crea un programa de puntadas en modo de bordado,
los remates se agregardn antomaticamente al comienzo y al final,
permitiéndole crear un programa de puntadas entre medias. 1os
comandos se pueden guitar.

Inserte un STOP pulsando la tecla STOP de la maquina, si
desea que la maquina se detenga en un lugar determinado
de su puntada programada. Esto resulta util, por ejemplo,
al final del programa de puntadas, si desea coserlo s6lo una
vez o para crear un programa de puntadas en varias hileras.

Inserte el corte de hilo si desea que la maquina remate y
corte los hilos y levante el prensatelas.

Mueva el cursor a la posicién donde desea agregar un
comando. Pulse ]a tecla y se agregara un icono en la
puntada programada. Esto confirma que el comando
se ha insertado y también muestra donde se ejecutara el
comando en el programa de puntadas.

Nota: Los comandos apareceran en la pantalla en el orden en el gue
los haya programadb.

Coser un programa de puntadas

Para coser el programa de puntadas, vuelva al modo
de costura o a edicién de bordado. Cierre el modo de
programacion pulsando el icono OK (Aceptar).

Los ajustes realizados en el modo de costura o el modo

de bordado afectaran a toda la puntada programada. Sin
embargo, estos cambios no se guardaran si vuelve al modo
de programacion.

Si realiza cambios mientras esta en Edicién de bordado y
los guarda, estos cambios se guardaran como un disefio y
s6lo se pueden editar de nuevo en Ediciéon de bordado.

Sin embargo, siempre puede abrir un programa de
puntadas realizado en el modo de costura en Modo de

bordado.

ry
1
| A
__\,{_
I Y
o
I
1
A
N
- U B2
¢ 42
L
2.5
o
2 3.0 ™ _
- -3_ + i iI.T.
Langltud dal programa
Timm

@1 Funbaclas trmicionalnrs

%

SR T B
A

Dy G e

=

Gz CIROL X% : = s 00w soccnm
- &k B VWY
T T wMwes AR e BN

0
"
v
g

r
=
3

——




Programa

Informacion importante sobre el
modo de programacion

El programa se puede utilizar en el modo de costura o en
el modo de bordado. Un programa de puntadas creado

cuando el modo de bordado esta activo se convierte en un
disefio de bordado al guardarlo y no se puede coser como

una puntada en el modo de costura.

Para guardar un programa de puntadas

Si el modo de costura estd activo, puede guardar su progra-

ma de puntadas en Mis archivos. Si el modo de bordado

esta activo, su programa de puntadas se cargara en Edicién
de bordado y luego se puede guardar como un disefio. Un

programa de puntadas creado en el modo de costura se
puede cargar manualmente en Edicién de bordado.

Para volver a cargar un programa de puntadas
Si el modo de costura esta activo al cerrar el modo de
programacion, su programa de puntadas se cargara en el
modo de costura y estara listo para coser. Si selecciona
otra puntada en el modo de costura y luego vuelve a
abrir el modo de programacién su programa de puntadas
permanecera sin cambios. Cada vez que se cierra el modo
de programacion, el programa de puntadas se carga en el
modo de costura.

Si el modo de bordado esta activo, su programa de punta-
das se cargara en Edicién de bordado como un disefo. Si
desea editar su puntada, pulse el icono Editar puntada.

Para usar el modo de programacion en el modo
de costura o de bordado

Un programa de puntadas creado cuando el modo de

costura esta activo, no estara disponible si se abre el modo

de programacion después de activar el modo de bordado
y viceversa. El programa de puntadas creado no se
transferira al otro modo.
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Mensajes emergentes del programa

No es una puntada programable

No es posible insertar algunas puntadas en un programa
de puntadas, por ejemplo, ojales y puntadas en en cuatro
direcciones.

Programa de puntadas fuera de rango

La puntada que esta intentando agregar hara que el
programa de puntadas sea demasiado largo.

Su programa de puntadas puede tener una longitud de
hasta 500 mm (20") aproximadamente y contener hasta

99 puntadas. Si el programa de puntadas supera la longitud
maxima, este mensaje emergente se lo hara saber.

Mo es una puntada programable.

Gt N, gty N

Programa de puntadas fuera ¢de rango.
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Configuracion del bordado

Vista general de la unidad de
bordado

(tipo BE17)

47. Tecla de liberacion de la unidad de bordado (parte Al retirar la unidad de bordado de la caja por
inferior) primera vez, asegurese de que el anclaje de embalaje

48. Brazo de bordado de la parte inferior de la unidad de bordado esta

49. Accesorio del bastidor de bordado quitada. Coloque también el material de embalaje

moldeado de la unidad de bordado en la bolsa de

50. Pie de ajuste de nivel )
transporte para su unidad de bordado.

51. Caja de accesorios de bordado
52. Toma de la unidad de bordado

Caja de accesorios de la unidad de bordado

Use la caja de la unidad de bordado para guardar los
accesorios utilizados para bordar.

Vista general del bastidor de bordado
Conector del bastidor de bordado

Bastidor exterior

Bastidor interior
Desconexion rapida

Tornillo de sujecién

M m g oW e

Pestafias para colocar los clips
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Disefos incorporados

Se incluyen mas de 150 disefios en la memoria de su
maquina y algunos disefios estan almacenados en su USB
embroidery stick. Todos estos disefios también se incluyen
en el DESIGNER DIAMOND™ Sampler CD como copia
de seguridad por si temporalmente desea quitarlos de la
memoria de la maquina o el USB embroidery stick.

DESIGNER DIAMOND™ Sampler book

Examine los disefios y las fuentes del DESIGNER
DIAMOND™ Sampler book.

El nimero de disefo, el nimero de puntadas (nimero de
puntadas del disefio) y el tamafio del disefio se muestran
junto a cada disefio. Se muestra el color de hilo sugerido
para cada bloque de colores.

Conexion de la unidad de bordado

1. Deslice hacia fuera la caja de accesorios de costura.

2. Hay una toma cubierta en la parte trasera de la
maquina. Gire la tapa hacia la derecha para abrirla. Ia
unidad de bordado se conecta a la toma.

3. Deslice la unidad de bordado en el brazo libre de la
maquina hasta que encaje firmemente en la toma. Si
es necesario, use el pie de ajuste de nivel para que la
maquina y la unidad de bordado queden niveladas. Si la
maquina estd apagada, enciéndala.

4. Un mensaje emergente le indicard que retire el brazo
de bordado y quite el bastidor para posicionarlo. Pulse
OK (Aceptar). La maquina calibrard y el brazo de
bordado se movera a la posicion de listo.

Nota: NO calibre la maquina con el bastidor de bordado colocado
ya que esto puede dasiar la aguja, el prensatelas, el bastidor y/ o

la unidad de bordado. Asegiirese de retirar todos los materiales de
alrededor de la maquina antes de calibrar para gue el brazo de
bordado no tropiece con algo durante la calibracion.

Retirada de la unidad de bordado

1. Para guardar la unidad de bordado en la maleta de
bordado, mueva el brazo de bordado a la posicion de
reposo seleccionado Posicion de reposo en la pantalla,
en Edicién de bordado o en Costura del bordado.

2. Pulse la tecla de la izquierda, debajo de la unidad de
bordado (A) y deslice la unidad hacia la izquierda para
quitarla.

3. Guarde la unidad de bordado en el material de
embalaje original y coléquela en la bolsa de transporte.
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Para colocar la tela en el bastidor

Para obtener los mejores resultados de bordado, coloque
una capa de friselina debajo de la tela. Cuando coloque la
friselina y la tela en el bastidor, asegurese de que queden
lisas y bien sujetas al mismo.

1. Abra la Desconexion rapida (A) del bastidor exterior y
afloje el tornillo (B). Retire el bastidor interior. Coloque
el bastidor exterior en una superficie firme y plana con
el tornillo en la parte inferior derecha (B). En la parte
central del borde inferior del bastidor hay una pequena
flecha que quedara alineada con una pequefia flecha
situada en el bastidor interior.

2. Coloque la friselina y la tela, con el derecho de ambos
tejidos hacia arriba, encima del bastidor exterior.
Coloque el bastidor interior encima de la tela con la
pequena flecha en el borde inferior.

3. Empuje con firmeza el bastidor interior dentro del
bastidor exterior.

4. Cierre la Desconexion rapida (A) Ajuste la presion del
bastidor exterior girando el tornillo de sujecion (B).
Para obtener los mejores resultados, la tela debe quedar
tirante en el bastidor.

Coloque el bastidor

Asegurese de que la caja de accesorios de la unidad de
bordado esté cerrada. Deslice el conector del bastidor en
el accesorio del bastidor de delante hacia atras hasta que

encaje en su sitio.

Para quitar el bastidor del brazo de bordado, pulse el boton
gris del accesorio del bastidor y deslice el bastidor hacia
usted.

Corte automatico de puntadas de
salto

Esta maquina incluye el corte automatico de puntadas de
salto. Esta funcién le ahorrard tiempo al realizar los cortes
una vez completado el bordado. A medida que borda, la
maquina cortara el hilo superior de las puntadas de salto y
tirara del cabo del hilo hacia la parte inferior de la tela.

El ajuste predeterminado es activada. Para desactivatla, vaya
a SET Menu, Ajustes de la maquina y deseleccione el corte
automatico de puntadas de salto.

NOTA: La mdquina también cortard el hilo cuando cambie a un color
nuevo. Cuando comience a bordar de nuevo, sujete el extremo del hilo
de modo que pueda retirarlo facilmente después de cortarlo.

No todos los disefios estan programados para el corte
automatico de puntadas de salto. Los comandos de corte
de puntadas de salto se pueden agregar a cualquier disefio
utilizando el software 4D™ Embroidery. Encontrard mas
informacién sobre el corte automatico de puntadas de salto
en el capitulo 3.
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Introduccion al bordado

1. Después de colocar la unidad de bordado y el =
prensatelas para bordado, inserte una canilla con hilo (} * .* H
de canilla. S

2. Pulse el ment Inicio. Se abrira el Ment de disefio para &% 7 A
que seleccione un disefio. Mantenga pulsado el disefio ’
que desea coser y se cargard en Edicién de bordado.

3. Coloque en el bastidor un trozo de tela y deslice el ] o
bastidor en el brazo de bordado. k- - -
— — —

4. Cuando esté listo para bordar, cambie de Edicién de
bordado a Costura del bordado pulsando el icono GO!
de la barra de tareas.

5. Enhebre la maquina con el primer color de la lista de
bloques de colores.




Configuracion del bordado

6. Deje espacio suficiente alrededor de la maquina para
acomodar el movimiento del brazo de bordado y el
bastidor. Sujete el hilo de la aguja y pulse la tecla Start/
Stop o el pedal. La maquina comenzara a bordat.

Nota: St el Corte antomatico de puntadas de salto no esta activado, la
maquina se parard después de coser algunas puntadas. Aparecerd un
mensaje emergente en la pantalla pidiéndole que corte el extremo del
hilo. Corte el bilo y pulse Start/ Stop para continuar bordando.

7. Cuando haya completado el primer color, la maquina
cortara el extremo del hilo y se parara. Aparecera un
mensaje emergente pidiéndole que cambie el color
de hilo. Vuelva a enhebrar con el siguiente color y
continte bordando pulsando Start/Stop. Sujete el
extremo del hilo. .a maquina cortara el extremo del
hilo superior y tirard del hilo hacia la parte inferior del
tejido.

Al final de cada bloque de colores, el hilo se remata y el
hilo de la aguja se corta.

8. Cuando termina el bordado, la maquina corta el hilo
superior y el hilo de la canilla y se para. La aguja y el
prensatelas suben automaticamente para facilitar la
retirada del bastidor.

Un mensaje emergente y un sonido le informaran que
el bordado esta acabado. Pulse OK (Aceptar) para
borrar el disefio de la pantalla y volver a Edicion de
bordado. Pulse Cancelar (X) para mantener el disefio
cargado y permanecer en Costura del bordado.
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Edicion de

bordado

'Edicién de bordados

Cuando pulsa Modo de costura/bordado en la barra de
herramientas para activar el modo de bordado o enciende

la maquina con la unidad de bordado colocada, se abrira
Edicién de bordado. En Edicién de bordado puede ajustar,
combinar, guardar y eliminar disefios. No necesita tener
la unidad de bordado conectada a la maquina para editar

sus disefnos. Los disefios cargados se muestra en el campo
bordado. Repasaremos los iconos, comenzando por la
esquina superior izquierda.

Edicion de bordado — vista general de los iconos

Campo de

bordado

My Hoops

Design Shaping

Resize -
Edicion de —y
colores
Editar programa _ET
de puntadas
Pantalla completa B2 A
3]
Guardar en e ley]
Mis disefos

Alternar vista en
2/3 dimensiones

Reducir -

Ampliar -—@: o s
Zoom al bastidor -—FE BA @% E)Jr

L - L -
Zoom a todo

Zoom a la casilla
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Seleccionar todo

Agregar/Eliminar
seleccién

Agrupar/Separar

Duplicar

Borrar

Invertir hacia abajo

Invertir hacia un lado

Posicion de reposo

Mover al bastidor
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Edicion de bordado

Funciones principales de la barra de
herramientas ampliada de la edicion
de bordado

Pulse el icono del menu Inicio para abrir la barra de
herramientas ampliada. Pulse la funcién que desea activar.

Cargar una puntada

Para cargar una puntada, pulse el icono Menu de puntadas
en la barra de herramientas ampliada. Seleccione un menu
y se abrira la ventana Programa. Pulse la puntada o el
programa de puntadas que desee y pulse OK (Aceptar)
para cargarlo en Edicién de bordado. Encontrara mas
informacién sobre coémo realizar un programa de puntadas
en el capitulo 5.

Cargar una fuente

Se puede crear texto con fuentes de bordado y con fuentes
de puntadas. Cargue una fuente seleccionando el Mend

de fuentes en la barra de herramientas ampliada y pulse la
fuente que desee en la pantalla.

Las fuentes de bordado se cargaran en la ventana Edicién
de fuentes de bordado.

Las fuentes de puntadas se cargaran en el Programa. El texto
creado se cargara seguidamente en Edicién de bordado.

Nota: También puede cargar disenos, fuentes y puntadas desde File
Manager.

Cargar un diseio

Para cargar un diseflo, pulse el icono del menu Inicio para
abrir automaticamente la lista desplegable. Seleccione los
disefios en la lista desplegable. Sus disefios personales se
mostraran en el mend. Para cargar un disefio, pulselo en la
pantalla y se cargara en Edicion de bordado.

Exclusive EMBROIDERY ADVISOR™

La funcién Exclusive EMBROIDERY ADVISOR™
recomienda la mejor aguja, friselina e hilo para su
tejido. Seleccione el tejido que desea bordar y siga las

recomendaciones. Pulse OK (Aceptar) para cerrar la
funcion EMBROIDERY ADVISOR™,

File Manager

File Manager le ayuda a agregar, mover, eliminar y copiar
disefios y archivos de fuentes y puntadas facilmente. Pulse
el icono File Manager para abrir File Manager y guardar
en la memoria de la maquina o en dispositivos externos
conectados a los puertos USB, como su ordenador o

el HUSQVARNA VIKING® USB embroidery stick.
Seleccione el lugar donde desea guardar su disefio. Pulse
una carpeta para seleccionarla y siga pulsando para abrirla.
Encontrard mas informacion sobre File manager en el
capitulo 9.

Icono del menu Inicio
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SET Menu

En SET Menu, puede anular los ajustes automaticos y
realizar ajustes manuales en Ajustes de costura, Ajustes de
la maquina, Ajustes de sonido y Ajustes de pantalla y luz.

Pulse los iconos para activar una funcion o abrir una

lista de opciones. Cuando cambie los ajustes de costura,
maquina, sonido, p pantalla y luz, los ajustes se guardaran
incluso después de apagar la maquina. Encontrard mas
informacién sobre el mend SET en el capitulo 3.

Menu de informacion

Use el ment de Informacion para acceder facilmente a los
temas de ayuda e informacion. El ment Informacién es
una version resumida incorporada de la Guia del usuario.

Encontrarda mas datos sobre el menu Informacién en la
pagina 3:12.
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Teclas de funcion

Un disefio seleccionado tiene un recuadro rojo alrededor.
Para seleccionar un disefio pulselo en la pantalla. Puede
usar su Stylus o realizar los ajustes directamente en la panta-
lla, pulsando y arrastrando en el campo de bordado. Puede
usar Mano, Posicionar, Girar y Ajuste a escala, dependiendo
de la tecla de funcion que esté activa. También puede usar
las flechas del Control para un ajuste preciso.

Posicion

Cuando Posicion esta activo, puede mover el disefio
seleccionado a cualquier lugar del campo de bordado. Los
numeros encima del Control muestran, en milimetros,
posicion horizontal y vertical actual de los disefios desde el
centro del bastidor.

Pulse el icono Centro de control y los disefios se moveran
al centro del bastidor.

Ajuste a escala
Cuando Ajuste a escala estd activo, puede aumentar o

disminuir el disefio seleccionado o un grupo de disefios en
un 20 %.

Por defecto, las proporciones estan bloqueadas. Esto
se indica con un candado cerrado en el icono Centro
de control. Para desbloquearlo sélo tiene que pulsar el
candado. A continuacién puede cambiar la altura y la
anchura individualmente.

Si mueve el Stylus sobre la pantalla hacia el centro del
disefio seleccionado, el tamano disminuird. Si mueve el
Stylus desde el centro del disefio seleccionado, el tamafio
aumentara. Use el Control para un ajuste preciso.

Nota: Para aumentar o disminuir un diserio mds de un 20 %, use la
Sfuncion Resize.

Mano
Cuando la Mano esta activa, puede mover el campo de
bordado en la vista ampliada.

Girar
Cuando Girar esta activo, el disefio seleccionado girara
alrededor del punto central del disefio seleccionado.

Use las flechas del Control para girar el disefio en
incrementos de un grado. Cada pulsacién del icono Centro
de control girara el disefio 90 grados en rotacién derecha.

Encima del Control puede ver el angulo en grados que ha
girado el disefio desde su posicion original.
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Edicion de bordado

My Hoops

Para seleccionar el tamafio de bastidor correcto, pulse el
icono My Hoops. Aparecera un mensaje emergente con las
opciones de bastidor, incluyendo los bastidores que estan
disponibles para comprar en su distribuidor autorizado

HUSQVARNA VIKING®.

Después de seleccionar el tamafio del bastidor, el mensaje
emergente se cerrara automaticamente.

Design Shaping

Design Shaping e una forma exclusiva de llevar su creativi-
dad a otro nivel. Use los bonitos programas de puntadas o
disefios de bordado para obtener una de varias formas.

*  Scleccione los disefios o puntadas en pantalla a los que
desea dar forma. Agregue o duplique el nimero de
puntadas/disefios que desee en Design Shape. Pulse el
icono Design Shaping que se encuentra en Edicién de

bordado.

*  Seleccione una de las formas en el lado izquierdo de la
ventana Design Shaping, Los disefios/puntadas/pro-
gramas de puntadas que ha seleccionado previamente
se colocaran en la linea de base en el orden en que se
cargaron en Edicién de bordado. Los disefios seguiran
la linea en la direccion indicada por una pequefia flecha
junto a las formas.

*  También puede pulsar y arrastrar los puntos de control
de la forma en la pantalla para hacerla mas pequefia o
mas grande. También la puede girar, mover, ajustar a
escala, posicionar, eliminar o duplicar.

Seleccione espaciado y alineacion

Puede elegir espaciar uniformemente los disefios en la linea
de base o seleccionar Justificacion izquierda o derecha. Si
clige la Justificacion izquierda, los objetos comenzaran a
cargarse a la izquierda. Si pulsa Justificacion derecha, los
objetos comenzaran a cargarse a la derecha. A continua-
cion, el espaciado entre los objetos se puede aumentar

o disminuir usando el control +/-. El espaciado real se
muestra en el centro del control de espaciado. Por defecto,
los objetos estan colocados uniformemente a lo largo de la
linea de base con una distancia igual entre todos los objetos.

Nota: El control de espaciado sélo estard visible cnando esté
seleccionada la Justificacion izquierda o derecha.

Nota: S hay objetos que no caben en la forma después de haber
seleccionado Justificacion izquierda o derecha, la linea de base se
volverd roja. Los objetos que no guepan se colocaran al final de la
Jforma. Agrande la forma, ajuste el espaciado o elimine algunos objetos
hasta que los objetos quepan en la forma. La linea de base volverd
cambiar al color negro.
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Duplicar/Eliminar altimo objeto

Si desea agregar una copia al tltimo objeto, use el icono
Duplicar ultimo objeto. El dltimo objeto de la forma se
duplicara y la copia se agregara después del ultimo objeto
de la linea de base.

Si desea eliminar el dltimo objeto de la forma, pulse el

icono Eliminar tltimo objeto. Sélo se eliminara el dltimo
objeto del grupo.

Nota: St hay varios disenios agrupados antes de abrir Design
Shaping, se duplicard o eliminara todo el grupo. 1Los iconos Duplicar
'y Eliminar no estan visibles mientras se da forma a un texto bordado.

Design Shaping — ejemplo
1. En Edicién de bordado, abra el Ment de disefio y

seleccione el disefio DD_053.vp3 para cargarlo en
Edicién de bordado.

Abra My Hoops y seleccione el bastidor de 120 x 120.

Abra el Ment de disefio de nuevo y cargue DD_051.vp3.

Seleccione y luego centre DD053.vp3, pulsando el
icono Centro de control cuando la funcién Posicionar
esté activa.

5. Seleccione DD051.vp3 y abra Design Shaping.

6. Seleccione el circulo en rotacion derecha.

7.  Seleccione la tecla de funcion Ajuste a escala. Puede
pulsar y arrastra sobre la pantalla, o usar las flechas
del control para disminuir el tamafio a 51 x 51 mm.
El tamafio esta indicado justo encima del control.

8. Agregue cinco copias pulsando el icono Duplicar
ultimo para un total de seis disefios.

9. Cierre Design Shaping pulsando OK (Aceptar) en
la esquina inferior derecha. Cambie a Costura del
bordado pulsando el icono GO! Pulse Start/Stop para
bordar.
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Edicion de bordado

Resize
Resize puede reducir un disefio de bordado hasta cinco
veces menos que el disefio original o aumentarlo hasta

ocho veces mas que el disefio original. LLa maquina vuelve a

Resize

calcular el nimero de puntadas del disenio para mantener la —ﬂ

densidad de puntada original.

Nota: Para reducir o aumentar el diseiio menos de un 20 %, use
la funcion Ajuste a escala. La funcion Ajuste a escala no varia el
niimero de puntadas.

Ajustes de Resize

Seleccione el disefio que desea cambiar de tamafio. Abra la
ventana Resize.

Ajuste el tamafo del disefio pulsando y arrastrando sobre
la pantalla o usando el control. El tamafio del disefio se
muestra en milimetros encima del control. Para volver al
tamafio original, pulse el icono Centro de control.

Ajuste la colocacion del disefio en el bastidor usando
Posicion y Girar.

Conservar el tipo de relleno

Todas las areas de relleno de un disefio de bordado estan »
realizadas de un tipo especifico para lograr el mejor efecto.

Cuando agrande o reduzca un disefio, las puntadas del area at
de relleno se veran afectadas. q

Hay dos maneras de gestionar el tipo de relleno y el estilo

8-8
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del disefio que se va a cambiar de tamafio.

1. El ajuste predeterminado no conservara el tipo de
relleno. Esta es la forma mds rapida de cambiar de
tamafio un diseflo. Sin embargo, las dreas de relleno del
disefio pueden tener un aspecto diferente del original.

2. Cuando se selecciona Conservar tipo de relleno, se
tarda mas en cambiar de tamafno pero el proceso
conservara los tipos y estilos de relleno dentro de
las areas del disefio. Si se esta agrandando mucho un
disefio, se recomienda usar Conservar tipo de relleno
para obtener mejores resultados.

Para iniciar el cambio de tamafio

Cuando esté satisfecho con el tamafio y la posicién del
disefio, pulse OK (Aceptar) para cerrar la ventana e iniciar
el cambio de tamafio. Un reloj de arena en la pantalla le
indicara que esta trabajando. Cuando termine, la ventana
Resize se cerrara.

Pulse Cancelar para volver a Edicién de bordado sin
cambiar de tamafio.

Nota: Las puntadas y los programas de puntadas no se pueden

cambiar de tamaro.
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Edicion de bordado

Informacion importante sobre Resize

Como los diseios estan digitalizados para un tamario de diserio
especifico, es importante tener en cuenta la siguiente informacion acerca
de Resize. Borde siempre una muestra de prueba del diseiio cambiado
de tamaiio antes de bordarlo en una prenda.

7:8

Resize siempre es proporcional. Si reduce un disefio
un 30 %, sera un 30 % mas pequefio en longitud y en
ancho. Si el disefio es muy detallado, parte del mismo
se puede perder o deformar y/o puede ser muy denso.
Algunos disefios no deben reducirse mas del 25 % si
tienen demasiados detalles.

Los disefios se pueden hacer mas grandes que el
bastidor, asi que asegirese de que el disefio cabe en el
bastidor. Si el disefio es mas grande que el tamano del
bastidor, la maquina no podra bordarlo.

Si esta agrandando demasiado un disefo, puede ver
irregularidades de puntadas. Pulse el Centro de control
para volver al 100 % y cambiar a un porcentaje menor
para obtener mejores resultados. Dependiendo de

la memoria que quede en la maquina, es posible que
algunos disefios sean demasiado complejos para
cambiarlos de tamafio en la maquina. Use el software
4D™ Embroidery para cambiar de tamafio disefios
muy grandes y complejos. Puede adquiritlo en su
distribuidor autorizado local.

Comience siempre con el disefio original al cambiar de
tamafio. Esto se hace para garantizar la mejor calidad
de puntada posible. Si se guarda un disefio cambiado
de tamafio y luego se vuelve a cambiar su tamafio,
puede causar irregularidades de puntadas. Para el mejor
resultado al cambiar el tamafio, comience siempre con
un disefio en su tamafio original.

Dependiendo de cuanto cambie el tamafio de un
diseflo y cuantas puntadas contenga, el tiempo del
proceso Resize variara. El cambio de tamafio de
disefios muy grandes o complejos puede llevar varios
minutos. Una vez que pulse OK (Aceptar), no podra
cancelar. Tendra que esperar a que el proceso haya
terminado.

No importa en qué orden seleccione las funciones

de ajuste de tamafio, rotacion, inversion, etc. Cuando
pulsa OK (Aceptar), la maquina siempre realiza el
cambio de tamafio primero y luego agrega la rotacion,
inversion, etc.

Se recomienda el Ajuste a escala en lugar de Resize
para cambiar un disefio menos del 20 % y también
para disenos digitalizados con puntadas sencillas o
triples, como los bordados de puntos de cruz. En este
caso, no desea agregar puntadas al disefio, sélo desea
hacer el disefio més grande o mas pequefio haciendo
cada puntada original més grande o mas pequefia.
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Edicion de colores
Pulse el icono Editar color para acceder a la pantalla Editar
colot.

Cambio de color del hilo

En Cambio de color del hilo puede editar los colores de
su disefio. Cada bloque de colores se describe en la lista de
bloques de colores en el lado derecho de la pantalla.

Ejemplo. 1:2, niimero de hilo 2398, SuRa 40, 1:2 significa que el
segundo color de hilo del primer diseiio cargado es Sulky Rayon de
espesor 40.

En la lista de bloques de colores, pulse el bloque de colores
que desea cambiar. Pulse el icono Cambio de color del hilo
para abrir una ventana con 64 opciones de color diferentes.
Pulse el nuevo color para seleccionarlo y pulse OK
(Aceptar). La ventana se cerrara y el nuevo color se aplicara
en la lista de bloques de colores y en el disefio.

Seleccione mas de un bloque de colores

Para cambiar mas de un bloque de colores de una sola vez,
pulse el icono Agregar/Eliminar seleccién, después pulse
los bloques de colores que desea seleccionar/desmarcar.

Pulse el icono Seleccionar todo para realizar cambios en
todos los bloques de colores de una sola vez. La opcién
Agregar/Eliminar seleccidn se activa automaticamente. Para
desmarcar un bloque de colores, sélo tiene que pulsarlo en
la lista. Pulse Agregar/Eliminar seleccién para desactivar la
funcién y desmarcar todos los bloques de colores.

Use Seleccionar iguales para cambiar todos los bloques del
mismo color de una sola vez. Pulse el bloque de colores
que desea cambiar, después pulse Seleccionar iguales para
seleccionar todos los bloques de colores idénticos en la
lista de bloques de colores. La opcién Agregar/Eliminar
seleccion se activa automaticamente. Si hay dos o mas
bloques de colores diferentes seleccionados, Seleccionar
iguales seleccionara todos los bloques idénticos de todos
los colores seleccionados.

Visualizacion por pantalla de los bloques de
colores seleccionados y desmarcados

Los bloques de colores seleccionados aparecen en la vista
en 2 o en 3 dimensiones. Los bloques de colores que no se
hayan seleccionado se muestran como puntos coloreados
en la pantalla, resultando asi mas sencillo saber qué areas de
colores del disefio se modificaran.

Color de fondo

Pulse Color de fondo para cambiar el color de fondo activo.

Aparecera una ventana donde puede seleccionar entre 64
colores diferentes.

Tejido de fondo
Pulse Tejido de fondo para activar o desactivar la imagen
del tejido de fondo en la Pantalla interactiva definitiva.

=
c Edicion de colores

Cambio de color
del hilo —

Color de fondo —
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Cuadricula

Pulse el icono Cuadticula pata activar/desactivar una
cuadricula en el campo de bordado. La cuadricula se usa
como guifa al combinar o colocar los disefios. La distancia
entre las lineas de cuadricula equivale a un maximo de

20 mm. Al ampliar el campo de bordado, la distancia entre
estas lineas se reduce a 10 mm y 5 mm, indicado con unas
lineas mas finas.
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Editar programa de puntadas

Si pulsa el icono Editar programa de puntadas, se abrira una
ventana para que pueda editar un programa de puntadas

que haya creado. Puede insertar nuevas puntadas o eliminar
puntadas. Si ha programado puntadas en el modo de bordado,
puede guardar las puntadas como parte de un disefio, y sélo se
podran coser en el modo de bordado.

Para guardar un programa de puntadas en el modo
de bordado

Pulse el menu Inicio, pulse el ment de puntadas. Programe su
puntada y pulse OK (Aceptar) en la esquina inferior derecha
de la pantalla. Ahora volvera a Edicion de bordado. Pulse el
icono Guardar en Mis disefios para guardar el programa de
puntadas en Mis disefios. Un programa de puntadas realizado
en el modo de bordado no se podra abrir en el modo de
costura.

Encontrard mas informacién sobre cémo programar una
puntada en el capitulo 5.

Pantalla completa

Para ver su diseflo lo mas grande posible, use la funcién
Pantalla completa. El bordado llenara toda la pantalla. Para
cerrar, pulse de nuevo la pantalla.

Alternar vista en 2/3 dimensiones

En la vista en 2 dimensiones, los diseflos se cargan mas rapido
en la pantalla y es mas facil ver los bloques de colores en

el disefio. La vista en 3 dimensiones ofrece una visién mas
realista de los disefios, con sombras y profundidad afiadidas.

Pulse el icono “3D” para cambiar a la vista en 3 dimensiones.
El icono aparece seleccionado. Pulse de nuevo para
desmarcarlo y volver a la vista en 2 dimensiones.

Zoom

Zoom

Ampliar o reducir el campo de bordado. Use Ampliar (+) para
obtener un primer plano de un area del disefio de bordado.
Use (-) para reducitla.

Zoom al bastidor/zoom a todo

Zoom al bastidor ajustara el campo de bordado para adaptatlo
al bastidor seleccionado. Zoom a todo mostrara todos los
disefios en la combinacion de bordados.

Zoom a la casilla

Pulse y arrastre su lapiz Stylus por el campo del bordado en
la pantalla para crear una casilla. La pantalla se amplia para
mostrar ese area especifica.

Nota: A medida que amplia, su diseiio se hace muy grande. Para
localizar una parte concreta del diserio pulse Mano. Pulse y arrastre o use
las flechas de control para encontrar la parte con la gue desea trabajar.
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Fuentes de bordado del programa
Para abrir una fuente de bordado, vaya a Edicion de
bordado y pulse el mend Inicio. Las fuentes de bordado
estan debajo de las fuentes de puntadas.

Seleccione el menu de fuentes en la barra de herramientas
ampliada y seleccione una fuente de bordado de la lista.
Cuando seleccione una fuente de bordado en la lista de
fuentes de bordado, se abrird automaticamente la ventana
Programar fuentes de bordado. También puede abrir esta
ventana si desea ajustar un texto existente en Edicion de
bordado. En ese caso, seleccione el texto y pulse el icono
Editar puntada.

Nota: i el texto se crea con fuentes de puntadas, en su lugar se
abrird la ventana Programa.

Para usar el Editor

Use el Stylus y pulse las letras que desea agregar al texto. El
texto se muestra en el area de texto con el cursor en la letra
activa. Use las flechas para desplazarse hacia delante y hacia
atras.

Puede cambiar la fuente y el tamafio de todo el texto
pulsando el icono Cambiar fuente. Seleccione una fuente/
tamafio de fuente diferente y todo el texto que haya escrito
cambiara a la nueva fuente/tamafio de fuente. Se presentara
una vista previa de la fuente seleccionada en el area de vista
previa de fuentes.

Agregar una letra a un texto

Use las flechas para mover el cursor adonde desee agregar
una letra. Pulse la letra y se insertara en la posicion del
cursor.

Eliminar una letra

Para eliminar una letra, coloque el cursor después de la
letra a eliminar. Pulse el icono Eliminar. Si desea eliminar
todo el texto que ha escrito, mantenga pulsado el icono
Eliminar. Un mensaje emergente le pedird que confirme la
climinacién.
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-Ajustes

Mover al bastidor

Pulse Mover al bastidor para mover cualquier disefio que
esté fuera del area del bastidor hacia el area del bastidor. El
disefo se colocara en el borde mas exterior del bastidor.

Posicion de reposo
Pulse el icono Posicion de reposo para mover el brazo de

bordado a la posicién de reposo y guardar la unidad de
bordado.

Debe quitarse el bastidor. Mover a la Posicion de reposo.

Invertir hacia un lado y hacia abajo

Para invertir un disefio horizontalmente, pulse el icono
Invertir hacia un lado. Para invertir verticalmente, pulse el
icono Invertir hacia abajo.

Borrar

Cuando pulsa el icono Eliminar, los disefios seleccionados
se eliminan del campo de bordado. Si hay mas de un disefio
seleccionado, un mensaje emergente le pedira que confirme
la eliminacion.

Mantenga pulsado el icono Eliminar para eliminar todos
los disefios del campo de bordado. Aparecerd un mensaje

emergente para que confirme la eliminacién de todos los
disefios.

Duplicar
Pulse el icono Duplicar para hacer una copia del disefio
seleccionado.

Si desea mas de una copia, mantenga pulsado el icono y se
abrird un mensaje emergente en el que podra introducir el
numero de copias que desee.

Véanse las paginas 7:13-7:15 para obtener mas informacion
sobre la seleccion y deseleccion de disefios.
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Coémo seleccionar los disefios
Cuando cargue disefios en Edicion de bordado, el dltimo
disefio cargado se seleccionara por defecto.

Seleccionar un disefio

Para seleccionar un disefio puede pulsar el disefio en la
pantalla o pulsar el icono Recorrer los disefios. El icono
Recorrer los disefios le permite seleccionar uno de los
disefios en la pantalla si desea modificarlo de algin
modo. Cada vez que pulsa el icono Recorrer los disefios,
seleccionara el siguiente disefio en el orden en que se
cargaron.

1. En Edicién de bordado, pulse Start en la barra de
herramientas para abrir la barra de herramientas
ampliada. Se abriran el Ment de disefio.

Seleccione un disefio de la lista desplegable pulsandolo.

Pulse el icono Duplicar tres veces. El ultimo disefio
tendra un recuadro rojo alrededor que significa que
esta seleccionado.

4. Sidesea seleccionar el primer disefio que ha insertado,
pulse el icono Recorrer los disefios. Cada vez que pulse
ese icono, se desplazara al siguiente disefio en el orden
en que se cargaron.

5. Una vez que haya seleccionado el disefio que desea,
puede eliminarlo, duplicarlo, posicionarlo, ajustarlo a
escala, invertir, cambiatlo de tamafio y/o giratlo. S6lo
el disefio que esté seleccionado se vera afectados por
los cambios.

Seleccionar todo

6.  Sidesea seleccionar todos los disefios, simplemente
pulse el icono Seleccionar todo. Todos los disefios
en pantalla quedaran seleccionados. Ahora puede
moverlos, eliminatlos, duplicarlos, posicionatlos,
ajustarlos a escala, invertirlos, cambiar su tamano,
giratlos y/o convertitlos en una forma de disefio.
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Modos de seleccion

Hay tres modos diferentes de seleccionar un disefio en

la pantalla. Esto le da la oportunidad de seleccionar un
subconjunto de los disefios cargados y aplicar los cambios
unicamente a esos disefos.

1. Disefo seleccionado (1) — El disefio esta marcado con
una linea roja continua. Puede realizar cambios en el
disefio. Puede ajustar a escala, girar, convertir el disefio
en una forma, cambiar el tamafio y editar el disefio
seleccionado.

2. Marcado y seleccionado — El disefio estd marcado con
una linea de puntos roja. Puede realizar cambios en el
disefio marcado y seleccionado. Puede eliminar este
disefio de los disefios seleccionados pulsando el icono
Agregar/Eliminar seleccion.

3. Disefio marcado — Cuando hay dos o mas disefios en
la pantalla, puede marcar un disefio. El disefio esta
marcado con una linea de puntos negra.

No se vera afectados por cambios como el ajuste a
escala y el giro. Cuando selecciona el icono Agregar/
Eliminar seleccion, el recuadro de puntos negro

se vuelve rojo. Su disefio estd ahora marcado y
seleccionado.

Seleccion avanzada

Agregar/Eliminar seleccion

Si ha cargado varios disefios y desea modificar sélo algunos
de ellos, puede usar la funcién Agregar/Eliminar seleccién.
Pulse el icono Agregar/Eliminar seleccion para activar la
funcién. Marque los disefios pulsindolos para agregarlos a
la seleccion.

También puede usar esta funcién después de la funcion
Seleccionar todo para eliminar uno o varios disefios de

un grupo. Seguidamente, marque los disefios que desea
eliminar haciendo clic en Agregar/Eliminar seleccidén para
eliminarlos de la seleccion.

Agrupar/Separar

Si ha seleccionado dos o més disefios y desea conectarlos
para ajustarlos como un disefio, pulse el icono Agrupar/
Separar. Un cuadrado rojo rodeara todos los disefios de ese
grupo. Para separarlos, pulse de nuevo el icono Agrupar/
Separar. De nuevo se convertiran en disefios individuales.

7:14

30

Los disenos seleccionados tienen un
recuadro rojo alrededor.

Los disenos marcados y seleccionados
tienen un recuadro de puntos rojo
alrededor.

Un recuadro de puntos negro
alrededor de un diseno significa que
esta marcado y no esta activo.

Recorrer los
[ disenos
Seleccionar
LE"-—— todo
Agregar/
+F+— Eliminar
seleccion
%=+ Agrupar/
' Separar
WINZ_
42,
&
€

CL100% 5150

{Jroouioe Ei-ve ore

75
=1

Bl B




Edicion de bordado

Ejercicio sobre seleccion de diseiios
En este ejercicio aprendera como seleccionar dos de cuatro
disefios para poder realizar cambios en los mismos.

1.

Vaya al Menu de fuentes en la barra de herramientas
ampliada. Pulse Kalligraphia 30. Se abrird la ventana
Edicion de fuentes.

Vaya al menu de numeros y seleccione 1, 2, 3 y 4. Pulse
OK (Aceptar) para volver a Edicién de bordado.

Ahora el icono Agrupat/Sepatar esta activo. Pulse

el icono Agrupat/Separar para separar los disefios.
Los disefos 2, 3 y 4 tienen un marco rojo continuo
alrededor suyo que indica que estan seleccionados. El
disefio 1 tiene un recuadro de puntos rojo que significa
que el diseflo estd marcado y seleccionado.

Con su Stylus, pulse fuera de los disefios para no
marcar ningtin disefio concreto. Pulse fuera del disefio
de nuevo para deseleccionar todo. Ahora ninguno de
los disefios esta seleccionado.

Ahora queremos seleccionar los disefios 2 y 4. Con
su Stylus, pulse el disefio 2 o use el icono Recorrer los
disefios para seleccionatlo. Pulse el icono Agregar/
Eliminar seleccion. El disefio quedard marcado y
seleccionado, lo que se indica mediante el recuadro de
puntos rojo.

Con su Stylus, pulse el diseflo 4 para marcar también
ese diseno. Tendra un recuadro de puntos negro a su
alrededor. Vuelva a pulsarlo o pulse Agregar/Eliminar
seleccion para que el 4 quede marcado y seleccionado.
Ahora puede mover, invertir, dar forma, cambiar el
tamaflo, ajustar a escala, girar o eliminar los disefios 2

y 4.
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Mensajes emergentes de edicion de
bordado

Se ha excedido el nUmero maximo de puntadas i
LLa combinacién del disefio que esta intentando realizar
cgmtjene demasiadas puntac'las. La combinacion del Ha excedido el nGmeroe miximo de
disefio puede tener un maximo de 500.000 puntadas puntadas.

aproximadamente.

La combinacion de bordado es demasiado
compleja

Este mensaje emergente aparece por uno de los motivos
siguientes:

La combinacidén de bordado es
demasiado compleja.

* La combinacion del disefio contiene demasiados bloques
de colores.

* Hay demasiados disefios en la combinacion.

* Uno o mis disefios se han agrupado y reagrupado
demasiadas veces.
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Costura del bordado

Para acceder a Costura del bordado

Para bordar un disefio, acceda a Costura del bordado
pulsando el icono GO en la esquina inferior derecha de la
ventana Edicién de bordado. La unidad de bordado debe
estar conectada y el bastidor correcto colocado cuando la
maquina accede a Costura del bordado.

Costura del bordado —-Vista general de los iconos

Ayuda rapida

Lista de bloques de
colores

Design Positioning

Hilvanar en el bastidor —|

Barra de
desplazamiento

Mover el bastidor — |

Pantalla completa

Funciones de color

Smart Save

Comprobacion de
esquinas

Alternar vista en 2/3

Bloques de colores

dimensiones ——

Zoom actual

L, 100% I

Reducir—|——— é: /+\ /.|.\

Ampliar

88 1(40160F——
g 1(1478)

Zoom al bastidor——rD_' A @% 2oO=C ———

Zoom a todo

Numero de puntadas
en la combinacién de
bordados

—— Numero de puntadas
en bloque de colores
actual

LJL%JVTL

Tiempo restante del
bloque de colores

Zoom a la casilla Ir a la puntada

Avanzar puntada a puntada

Tension del hilo
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Costura del bordado

Design Positioning

Pulse el icono Design Positioning para abrir la pantalla
Design Positioning. Design Positioning le permite colocar
un diseflo en una ubicacién exacta sobre el tejido. También
se usa cuando se desea bordar un disefio junto a un disefio
bordado previamente.

Nota: Si sélo desea mover el bordado en Costura del bordado, abra la
ventana Design Positioning y mueva el diseiio usando el control o su

Stylus.

Use Zoom y Mano para asegurarse de colocar el disefio
exactamente donde lo desea. Realice un ajuste preciso con
las flechas del control.

Zoom al cursor

Maximiza el zoom y mueve el area de bordado de modo
que la posicion del cursor queda centrada en la pantalla.

Comprobacién de esquinas y Comprobacion del
centro

La Comprobacion de esquinas se puede usar para trazar el
campo de disefo pulsando cada una de los cuatro iconos
de esquina. Puede localizar el centro del disefio pulsando el
icono Mover al centro.

Asistente
de Design
Positioning

Comprobacion
de esquinas
Comprobacion
de esquinas
Comprobacion
del centro
Comprobacion
de esquinas
Comprobacion
de esquinas

Design Positioning
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Zoom al Control
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Como utilizar Design Positioning

Cosa el disefio DD_058.vp3 en un bastidor grande.
Cuando haya terminado el bordado, pulse X para mantener
el disefio en la pantalla. Pulse el icono Design Positioning
para posicionar el siguiente disefio.

Asistente de Design Positioning

Cuando pulse uno de los iconos de Design Positioning,

aparecerd un texto encima del disefio, explicando cada paso.

|. Para seleccionar un punto de bloqueo en la
pantalla

Pulse el numero 1 para seleccionar un punto de bloqueo.
Coloque el cursor rojo donde le gustaria situar el punto de
bloqueo en el bordado.

2. Mover el punto de bloque sobre la tela

Pulse el numero 2. El cursor rojo quedara bloqueado en

la pantalla. Cambiara el color de rojo a gris con un anillo
alrededor del centro del punto de bloqueo. Ahora puede
colocar el disefio exactamente donde lo desea sobre el
tejido usando el Stylus o el control. Observe el bastidor a
medida que se mueve cuando usa las flechas para colocar el
disefio exactamente donde lo desea. La posicion de la aguja
mostrara donde se colocara el punto de bloqueo sobre el
tejido. Use el Control para un ajuste preciso.

Nota: 8i estd satisfecho con la colocacion del diseio, pulse OK
(Aceptar) en la esquina inferior derecha. Si también tiene que ajustar
el dngnlo del disenio, continile con el paso 3.

3. Fijar el punto de coincidencia en la pantalla
Pulse el numero 3 para activar el punto de coincidencia.
Puede marcar una segunda posicion dentro del disefio para
asegurarse de que el disefio esta alineado correctamente y
realizar otros ajustes, si es necesario.

Observe el cursor en la pantalla para seleccionar un punto
de coincidencia. Coloque el cursor rojo donde le gustarfa
situar el punto de coincidencia en el bordado. El bastidor
se movera, de modo que la aguja indique el punto de
coincidencia. Use el Control para un ajuste preciso.

4. Gire el disefo en el tejido

Pulse el numero 4. Automaticamente se seleccionara la
funcién Girar. Use el Stylus o el control para girar el disefio
alrededor del punto de bloqueo. Observe el tejido y gire el
diseflo hasta que la aguja esté exactamente donde desea el
punto de coincidencia. Pulse OK (Aceptar).
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Ejercicio sobre Design Positioning

Design Positioning resulta muy util para agregar un disefio
a un diseflo bordado previamente, o para hacer coincidir un

disefio con un tejido estampado.

1. Seleccione el disefio DD_058.vp3 y borde uno en
la esquina superior izquierda del bastidor. Pulse el
numero 1. Use el Stylus o las flechas de control para )

mover el cursor a la esquina superior izquierda del : Vi

disefio. Pulse el botén del Zoom para aumentar la vista
y asi poder colocar el cursor con precision en el disefio.
Seleccione Mano para mover el disefio por la pantalla
sin mover el cursor. Vuelva a seleccionar Posicion

cuando desee mover el cursot.

Si desea alinear el disefio con el disefio bordado
previamente, puede seleccionar un segundo punto
de coincidencia. Pulse el nimero 3 y mueva el cursor
rojo al punto donde desea situar el segundo punto de
coincidencia. Observe la pantalla y amplie al maximo
posible de modo que pueda colocar el cursor con

precision.

Pulse el numero 4 para girar el disefilo de modo que
quede alineado con el disefio bordado previamente en
el tejido. Compruebe que la aguja esta en la posicion

exacta sobre el tejido.

Pulse OK (Aceptar) para cerrar Design Positioning y

comenzar a bordar.

Pulse el numero 2. Ahora el cursor estard bloqueado.
Mueva el punto bloqueado a la esquina superior iz-
quierda del disefio bordado. Use la funcién Posicionar
y el control para mover el cursor. Observe el bastidor
moverse hasta que la aguja esté exactamente encima
del punto donde desea conectar los bordados. Cuan-
do esté satisfecho, pulse OK (Aceptar) para cerrar la
ventana Design Positioning y comenzar a bordar.
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Costura del bordado

Hilvanar en el bastidor

El hilvan le permite sujetar el tejido a una friselina colocada
en el bastidor. Es especialmente util cuando el tejido

a bordar no se puede colocar en el bastidor. El hilvan
proporciona sujecion a los tejidos elasticos.

Pulse el icono Hilvanar en el bastidor para agregar una
puntada de hilvan alrededor del disefio. Mantenga pulsado
para abrir la ventana Hilvanar puntadas.

Hilvanar alrededor diseiio

Seleccione Hilvanar alrededor disefio para agregar una
puntada de hilvan alrededor del disefio, trazando el
contorno del 4rea donde se colocara el disefio en el tejido.

Hilvan alr. area bastidor
Seleccione Hilvan alr. area bastidor para agregar una
puntada de hilvan alrededor del borde interior del bastidor.

Puede seleccionar ambas opciones de hilvan para agregar
una sujecion adicional para ciertos tejidos y técnicas.

Nota: Las puntadas de hilvan se anadiran en la lista de blogues de
colores, con la posibilidad de avanzar puntada a puntada dentro y
fuera del blogue o blogues de colores del hilvan.

Nota: La opeion de bilvanar solo se puede activar estando en la
primera puntada del bordado.

Nota: Pulse el botin FIX en su maquina para activar o desactivar
las téenicas de hilvanar seleccionadas.

Mover el bastidor

Use las funciones de Mover el bastidor para mover el brazo
de bordado a diferentes posiciones.

Posicion de la puntada actual

Cuando desee volver a la posicién de la puntada actual
y continuar bordando donde se interrumpi6 el bordado,
pulse el icono Posicién de la puntada actual. También
puede pulsar la tecla Start/Stop una vez que vuelva a la
posicion de la puntada actual y comience a bordar.

Posicion de reposo

Cuando haya acabado el bordado, quite el bastidor y
seleccione Posicion de reposo. El brazo de bordado se
colocard en la posicién correcta de almacenamiento.

Use la posicion de reposo cuando desee apartar el brazo de
bordado para coser.

Nota: Es importante quitar el bastidor antes de seleccionar la posicion
de reposo para evitar darios.

Posicion de la canilla

Para facilitar el cambio de la canilla, pulse Posicioén de la
canilla. El bastidor se movera hacia atras, permitiéndole
abrir la tapa de la canilla y sustituir la canilla.
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Nota: También puede pulsar la tecla Reinicio de puntada de la
maquina para mover el bastidor a la posicion de acceso a la canilla.

Posicion de corte

La posicion de corte movera el bastidor hacia delante para
facilitarle cortar las puntadas de salto y cortar la tela para
técnicas especiales.

Nota: También puede pulsar la tecla Aguja arriba/ abajo de la
madquina para mover el bastidor a la posicion de corte.

Posicion central

Use la Posicion central si desea comprobar donde se
colocara la posicion central del disefio en el tejido.
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Pantalla completa

Para ver el disefio lo mas grande posible, use la funcién de
pantalla completa. El bordado llenara toda la pantalla. Para
cerrar, pulse de nuevo la pantalla.

Icono Funciones de color

Color de fondo

Pulse Color de fondo para cambiar el color de fondo activo.
Aparecera una ventana donde puede seleccionar entre 64
colores diferentes.

Tejido de fondo

Pulse Tejido de fondo para activar o desactivar la imagen del
tejido de fondo en la Pantalla interactiva definitiva.

Monocromo

Pulse el icono para activar el bordado monocromo. Todos los
disefios se mostraran en color gris y la maquina no se parara
para los cambios de bloques de colores. Para desactivar el
bordado monocromo, vuelva a pulsar el icono.

Nota: Si esta seleccionada la funcidn Corte antomatico de puntadas de
salto en SE'T Menn, permanecerd activa entre los bloques de colores.

Nota: También puede pulsar la tecla STOP de la mdquina para coser
su diseno en un color.

Clasificacion del bloque de colores y Fusiéon del
bloque de colores

Clasificacién del bloque de colores clasifica de forma inteligente
los colores en una combinacién de diseflo para coser todo de
un color al mismo tiempo. Fusién del bloque de colores elimina
las paradas de color entre los bloques de colores con colores
idénticos. Para clasificar los bloques de colores antes de bordar,
simplemente pulse el icono Clasificacién del bloque de colores.

Nota: Tiene que realizar la Clasificacion del blogue de colores antes de
comenzar a bordar.

Si desea que la maquina ignore la parada entre colores de hilo
idénticos, después de usar Clasificacion del bloque de colores
pulse el icono Fusiéon del bloque de colores. Las funciones se
pueden desactivar pulsando de nuevo el icono.

Smart Save
Pulse el icono Smart Save para guardar temporalmente el
bordado mientras borda o apagar la maquina antes de terminatlo.

Smart Save recuerda y guarda todos sus ajustes de disefio para
que pueda continuar bordando mas tarde. Un disefio guardado
con Smart Save se conservard hasta que lo sustituya.

Nota: St ha elegido Smart Save automatico en SE'T Menn, este icono
estard desactivado. La informacion del diseio se guarda de forma
antomidtica periddicamente mientras borda. Si apaga la mdquina o pierde
potencia, le serd ficil recuperar el diserio listo para coser desde la misma
posicion. Vaya al menii de inicio en la parte inferior de los disenios y
pulse el icono Smart Save.
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Comprobacion de esquinas

La Comprobacion de esquinas se puede usar para trazar las
cuatro esquinas del disefio de modo que pueda ver donde
quedara el diseflo sobre el tejido. Pulse el icono Comprobacion
de esquinas. Cada vez que pulse el icono, movera el bastidor en
el orden siguiente: superior izquierda, supetior derecha, inferior
izquierda y luego volvera a la posicién de la puntada actual.

Alternar vista en 2/3 dimensiones

En la vista en 2 dimensiones, los diseflos se cargan mas rapido
en la pantalla y es mas facil ver los bloques de colores en

el disefio. La vista en 3 dimensiones ofrece una vision mas
realista de los disefios, con sombras y profundidad afiadidas.

Pulse el icono “3D” para cambiar a la vista en 3 dimensiones.
El icono aparece seleccionado. Pulse de nuevo para
desmarcatrlo y volver a la vista en 2 dimensiones.

Zoom
Ampliar/ Reducir

Uselo para ampliar o reducir el campo de bordado. Use
Ampliar (+) para obtener un visiéon en primer plano de un
area del disefio de bordado. Use (-) para reducir y ver el disefio
completo.

Zoom al bastidor/Zoom a todo

Zoom al bastidor ajustara el campo de bordado para adaptarlo
al bastidor seleccionado. Para ver el disefio lo mas grande
posible, use la funcién Zoom a todo. El bordado llenara todo
el campo de bordado. Para cerrar, pulse de nuevo la pantalla.

Zoom a la casilla

Pulse y arrastre su lapiz Stylus por el campo del bordado en
la pantalla para crear una casilla. La pantalla se amplia para
mostrar ese area especifica.

Tiempo de bordado restante por color
En la esquina inferior izquierda de la pantalla se muestra

en horas y minutos una estimacién del tiempo de bordado
restante para el bloque de colores actual.

Control de tension del hilo

Cuando borde con hilos o tejidos especiales, tal vez necesite
ajustar la tension del hilo para obtener los mejores resultados.
La tensién del hilo se puede ajustar arriba o abajo usando + y -
en el control de tension del hilo.

Control del avance puntada a puntada
Pulse + para avanzar y - para retroceder puntada a puntada. Use
el icono - para retroceder unos pasos después de que el hilo de
la aguja se rompa o se acabe. Manténgalo pulsado para despla-
zarse por la puntadas mas rapidamente. El cursor de la pantalla
seguird las puntadas en el campo de bordado.
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Costura del bordado

Ir a la puntada

Para ir a una puntada concreta dentro del bloque de
colores, pulse el centro del Control del avance puntada a
puntada. Aparecera un mensaje emergente donde puede
introducir el nimero de puntada. El Avance puntada a
puntada se movera seguidamente a ese nimero de puntada.
Si el numero introducido es demasiado grande, la maquina
se movera a la dltima puntada del bloque de colores.

Volver a Edicion de bordado

Pulse este icono para volver a Ediciéon de bordado y realizar
ajustes en el diseflo antes de comenzar a bordar. Aparecera
un mensaje emergente preguntando si desea volver a
Edicién de bordado porque cualquier cambio realizado en
Costura del bordado se perdera.

Numero de puntadas en la
combinacion de bordados

La posicion de la puntada actual en el diseno o la
combinacién se muestra junto a la flor. En nimero entre
paréntesis muestra el numero total de puntadas del disefio o
la combinacion.

Numero de puntadas en bloque de
colores actual

La posicion de la puntada actual en el bloque de colores
actual se muestra junto a la imagen del Bloque de colores.
En nimero entre paréntesis muestra el numero total de
puntadas del bloque de colores actual.

Lista de bloques de colores

Todos los colores del disefio cargado se muestran en el
orden en el que se bordaran. Cada color indicado muestra
el orden y el numero del color. También se muestra el
fabricante del hilo, el espesor del hilo y el nimero del color.
Use la barra de desplazamiento para ver todos los colores
de la lista. Para ir a otro bloque de colores, sélo tiene que
pulsar la lista de bloques de colores.

El fabricante del hilo y el nimero del hilo se muestran para
los disefios en formato .VP3 y .VIP. Si cambia el color del
hilo, puede perder alguna informacién del hilo.

Ejemplo. 1:2, 1192, SuRa 40, significa que el segundo color de
hilo del primer diseiio cargado es el niimero de hilo 1192 de Sulky
Rayon de espesor 40. Si tiene preguntas acerca de otras abreviaturas
de los fabricantes de hilo, vaya al programa Configure de/ 4D™
Embroidery (instalado en el programa Machine Commmunication)

'y acceda a Thread Manager. Alli encontrard informacion sobre los
fabricantes de hilo y las abreviaturas de los tipos de hilo.

Para realizar cambios en la lista de bloques de colores,
vuelva a Edicién de bordado.

+?r
.
8
]
L
Bs
r -
gl
Puntada actual
2] Numero de
o puntadas en
Ay Combinacién de
at ag T -| . # 1(a01e0y—— bordados
T ™ = === B oaure | Numero de
SRR puntadas en
. Bloque de

colores actual

Volver a Edicion de
bordado

Bloque de colores actual
Ir a la puntada

Lista de bloques de
colores

Bloque de colores
actual

1:1
TH80
SuRa 40
1:2
1192
SuRa 40
1:3
1332
SuRa 40

1:4
1104
SuRka 40

1:5
1550
SuRa 40

1.6
1045
Suka 40

1:7
1285
SuRa 40 v

Barra de
desplazamiento
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Costura del bordado

SPEED

Stop

Start/Stop

Speed +y -
Sensor arriba 'y
elevacion adicional

Sensor abajo y giro

FIX

Teclas de funcion en Costura del
bordado

Speed +y -

Pulse + Speed+ o Speed - para aumentar o disminuir la
velocidad de costura/bordado. Cuando no esté bordando,
pulse Speed y un mensaje emergente en la pantalla le
indicara el ajuste de velocidad. Puede ajustar la velocidad
pulsando la barra deslizante en el mensaje emergente. Si
cambia el ajuste de velocidad mientras cose, no aparecera
ningiin mensaje emergente.

Cada tamano del bastidor tiene una velocidad de bordado
preseleccionada. Cuando cosa con hilos metélicos, o

cuando cosa tejidos delicados, tal vez tenga que reducir la
velocidad de bordado.

STOP

Pulse STOP para eliminar las paradas de los cambios de
color y crear un bordado de un solo colot.

FIX

Pulse FIX para hilvanar un contorno del area de disefio de
bordado o hilvanar la tela a la friselina.

Sensor abajo y giro
El prensatelas bajard automaticamente cuando comience a
coser/bordar.

En el modo de bordado pulse la tecla Sensor abajo
para bajar el prensatelas a la posicién “float” (flotar) del
bordado.

Sensor arriba y elevacion adicional

Pulse Sensor arriba y elevacion adicional para elevar el
prensatelas a la posicion de arriba. Pulse una vez mas y
el prensatelas realizard una elevacion adicional, para que
resulte mas facil colocar o retirar el bastidor.
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Reinicio de la puntada/
Acceso a la canilla

Aguija arriba/abajo / Posicion de corte

Cortahilos selectivo

Cortabhilos selectivo

El Cortahilos selectivo corta los hilos automaticamente y
sube el prensatelas. Al final de bloque de colores sélo se
corta el hilo superior. Cuando el disefio estd terminado, los
hilos superior y de la canilla se cortan automaticamente.

Start/Stop

Pulse esta tecla para arrancar y parar la maquina mientras
cose o borda sin usar el pedal. Pulse START/STOP para
comenzar y nuevamente para parar.

Parada de la aguja arriba/abajo / Posicion
de corte
Si pulsa Parada de la aguja arriba/abajo en el modo de

bordado, el bastidor se movera hacia delante para facilitar el
corte del hilo.

Reinicio de la puntada / Acceso a la canilla
En Costura del bordado, pulse Reinicio de la puntada

para mover la posicién del bastidor hacia atras y acceder
facilmente a la canilla. Cuando pulse de nuevo la tecla
Reinicio de la puntada, el bastidor volvera a su posicion y el
bordado se reanudara en la posicion de la puntada actual.



Costura del bordado

Mensajes emergentes de Costuradel
bordado

Calibracion de la unidad de bordado

Cuando la unidad de bordado esta colocada, un mensaje
emergente le pedira que quite el bastidor y despeje la zona
de la maquina para calibrar el brazo de bordado. También le
recordara que coloque el prensatelas para bordado R.

Nota: Es muy tmportante quitar el bastidor, de lo contrario el
bastidor o la unidad de bordado se podrian danar durante la
calibracion.

Coloque el bastidor correcto

Si el tamafio del bastidor colocado en la maquina no
coincide con el tamafio mostra en la pantalla, la maquina
no bordara. Debe cambiar el bastidor al tamafio mostrado
o cambiar el ajuste del bastidor para que coincida con el
tamano del bastidor colocado.

Debe insertar el bastidor correctamente para que la
maquina lo detecte. Deslice el conector del bastidor en
la conexién del bastidor de delante hacia atras hasta que
encaje en su sitio.

No podra acceder a Costura del bordado sin el bastidor
seleccionado colocado correctamente.

Canilla vacia

Cuando la canilla esta casi vacfa, la maquina se para
automaticamente y aparece un mensaje emergente en la
pantalla.

Nota: Es posible bordar hasta que el hilo se acabe del todo. Pulse
la tecla Start/ Stop para continunar bordando sin cerrar el mensaje
emergente sobre la canilla vacia.

Cierre el mensaje emergente. Sustituya la canilla vacia por
una llena y tire hacia atras del hilo de la aguja sobrante.
Comience a bordar de nuevo pulsando la tecla Start/Stop o

el pedal.

Nota: Use Posicion de la canilla para acceder mas facilmente a
la canilla. Cnando haya sustitnido la canilla, pulse Posicion de la
puntada actual para mover el bastidor de nuevo adonde se detuvo el

bordado.

Comprobar el hilo de la aguja

LLa maquina se para automaticamente si el hilo de la

aguja se acaba o se rompe. Vuelva a enhebrar el hilo de la
aguja, cierre el mensaje emergente, retroceda una cuantas
puntadas usando el control del avance puntada a puntada y
comience a bordar de nuevo.

Calibre la unidad de bordado. Quite
el bastidor y retire el brazo de bordado
para calibrar. Cologue el prensatelas R.

Colocar el bastidor
correcto:

360 x 200
Comprobar si bastidor
encaja en su posicién.

a

[0k

Canilla vacia

=
— |

Compreobar el hilo de la
aguja
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Costura del bordado

Cambiar el color del hilo

Cuando llega el momento de cambiar el hilo de la aguja,

la maquina se para y se corta el hilo superior. Cambie el
carrete de hilo y vuelva a enhebrar la maquina. El siguiente
numero de color recomendado se indica en el mensaje
emergente.

Cortar el extremo del hilo
Después de cambiar el hilo, la maquina cosera algunas

puntadas y se parard para que pueda cortar el extremo del
hilo.

Nota: Cuando se selecciona la funcion Corte antomitico de puntadas
de salto en SE'T menu, el extremo del hilo se corta antomaticamente.
Sdlo tiene gue quitar el cabo de hilo cortado.

El bordado esta terminado - ;Borrar pantalla?
Cuando el bordado esté acabado, la maquina le preguntara
si desea borrar la pantalla. Si pulsa OK (Aceptar), los
disefios se eliminaran y volvera a Edicién de bordado. Pulse
Cancelar para volver a su disefio y permanecer en Costura

del bordado.

Design Positioning

Elevar aguja

Cuando la aguja desciende con el volante para comprobar
la posicién de la aguja en el tejido, aparece un mensaje
emergente al intentar ajustar la posicion del bastidor.
Compruebe la casilla para poder realizar un ajuste preciso
de la posicién del bastidor con la aguja descendida.

Nota: Asegrirese de que la agnja estd por encima del tejido para evitar
darios tanto en una como en otro.

Nota: La advertencia no se puede desactivar mientras la aguja esté
por debajo de la placa de agujas.
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Cambiar color del hilo
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Cortar el final del hile.

El bordado esta acabado, jBorrar
la pantalla?

Elevar aguja.

Permitir posicién baja de la
aguja.
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File Manager

File Manager

File Manager se usa para abrir, organizar, agregar, movet,
eliminar y copiar sus disefios y archivos de fuentes y
puntadas. Use la memoria incorporada o un dispositivo
externo conectado a la maquina para guardar disefios y

archivos.

Mis archivos

o e

Mis fuentes
Mis disenos

Dispositivos
externos

Nombre del archivo
seleccionado
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File Manager

Memoria disponible

La memoria incorporada puede almacenar disefios, fuentes,
puntadas y otros archivos. Para comprobar cuanta memoria
queda disponible en la memoria incorporada, vaya a File
Manager, pulse Ayuda rapida y, seguidamente, pulse Mis
archivos, Mis fuentes o Mis disefios. Un mensaje emergente
muestra cuanta memoria queda disponible.

Su maquina puede cargar los formatos de archivo siguientes: Ayuda rapida

* SHV,.DHYV, .VP3, VIP, .HUS, .PEC, .PES, .PCS,
XXX, .SEW, JEE .EXP, .10* y .DST (archivos de
bordados)

*  .SH7 (archivos de puntadas),

*  .VF3 (archivos de fuentes de bordado)

* WAV (archivos de sonido)
. también archivos .TXT vy .HTM/HTML. . o
y y Menu de disefio Informacion
Examinar File Manager Men de fuentes SET Menu
Para abrir File Manager, pulse el icono File Manager de la
barra de herramientas ampliada. , )
Menu de puntadas File Manager

En la memoria incorporada hay tres carpetas: Mis archivos,
Mis fuentes y Mis disefios. También puede explorar los
dispositivos externos conectados a los puertos USB. El icono
de la carpeta de dispositivos externos s6lo esta disponible
cuando el dispositivo esta conectado a la maquina.

EMBROIDERY ADVISOR™

Pulse cualquiera de estos iconos para mostrar su contenido en
el area de seleccion. La ruta para abrir la carpeta esta escrita en Vista de lista
el mend desplegable. Los archivos de disefio, los archivos de =
fuentes de bordado y los archivos de fuentes de puntadas se
muestran como imagenes en miniatura o con un icono.

Vista de lista

Pulse el icono Vista de lista para mostrar los archivos en la T rowen

carpeta actual ordenados alfabéticamente. Se mostrara el | o ;
b L4 . . Mis archivos —+—+_| B socoran

nombre y el tipo de cada archivo. Pulse de nuevo el icono

Vista de lista para volver a la vista miniatura/icono. Mis fuentes ——

i

o~

o]

A . =
o (udfiowee.wps

Bl flowesypd

Mis archivos Mis disefios —— &
Cargue Mis archivos con disefios, fuentes, disefios
personalizados, programas de puntadas, archivos de texto o
cualquier archivo que desee guardar.

En este capitulo se describe como organizar Mis archivos de
modo que pueda encontrar sus favoritos facilmente.

Mis fuentes

Guarde los archivos de fuentes de bordado y los archivos de '
fuentes de puntadas en Mis fuentes. Puede llegar a las fuentes :
desde la barra de herramientas ampliada y Mis fuentes en File A

Manager. No puede crear carpetas en la carpeta Mis fuentes. |

Nota: Las fuentes de bordado almacenadas en la mdquina cnando se

entrega también se incluyen en e/ DESIGNER DLAMOND™ —r i

Sampler CD, para que pueda reinstalar todas las fuentes de bordado
aungue las haya guitado de la memoria de la maquina de coser.
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Mis diseios

Guarde los archivos de disefio en Mis disefios. No puede
crear carpetas en la carpeta Mis disefios. Puede llegar al
ment de disefios desde la barra de herramientas ampliada y
Mis disefios en File Manager.

Nota: Los diseiios almacenadas en la mdquina cuando se entrega
también se inclnyen en e/l DESIGNER DLAMOND™ Sampler
CD, para que pueda reinstalar todos los disenios aungue los haya
quitado de la memoria de la maquina de coser.

Nota: St desea abrir varios diseitos a la vez, haga clic en los que desea
abrir. Mantenga pulsado el siltinmo. Todos los diserios se abrirdn en
Edicion de bordado.

Dispositivo externo

El icono de dispositivos externos sélo esta disponible
cuando hay un dispositivo conectado al puerto USB de la
maquina. Pulse Dispositivo externo para mostrar todos los
dispositivos conectados. Puede tener su ordenador y otro
dispositivo como un USB embroidery stick conectados

al mismo tiempo. Use un hub USB para conectar mas
dispositivos a la vez. Pulse los dispositivos para explorarlos.

Nota: Visite a su distribuidor de HUSQVARNA VIKING® ¢
consulte www.husquarnaviking.com para ver qué dispositivos externos
son compatibles con su mdquina.

USB Uselo para guardar archivos
Q Embroidery y/o mover archivos a y
Stick desde el ordenador.

Cargue disefios u otros
archivos directamente desde
el ordenador. Guarde todos
los tipos de archivos aqui.

Ordenador

(

Cargue o copie archivos
@ Unidad de CD | desde una unidad de CD

externa.
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File Manager

Abrir una carpeta

Para abrir una carpeta, selecciénela y pulse el icono Abrir
carpeta o mantenga pulsada la carpeta para abrirla. El
contenido de la carpeta se mostrard en el area de seleccion.

Abrir un archivo

Para abrir un archivo, haga clic en el archivo con su Stylus
y pulse OK (Aceptar). También puede mantener pulsado el
archivo para abrirlo.

Mover arriba un nivel de carpetas

Use el icono Mover arriba un nivel de carpetas para des-
plazarse por los niveles de carpetas. Puede desplazarse de
principio a fin hasta el primer nivel. En el area de seleccién
vera los archivos y carpetas de cada nivel a medida que se
desplaza.

Estructura de carpetas

Pulse el area del ment desplegable para abrir una ventana
desplegable que muestra los niveles de carpetas hasta la
carpeta actual. Recorra los niveles pulsando una carpeta de
otro nivel.

Use el icono Dispositivo externo para cambiar entre
dispositivos externos como el ordenador o el USB
embroidery stick.

o & |U

8 ¥ |U

. o
-
iz Archivos

|E Mis Fusntes
[TH mis Dissios

v

s |

—Menu desplegable

Mover arriba un
nivel de carpetas

-~ Abrir carpeta
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Organizar e

Crear una nueva carpeta

. — - |
Pulse el icono Crear una nueva carpeta para crear una nueva i e—— ||

carpeta. Se abrird un mensaje emergente donde podra
introducir un nombre para su carpeta.

i

" - W
" i -
SR
o Flewars ] b |
Renombrar un archivo o carpeta ot

()
Para cambiar el nombre de una carpeta, pulse la carpeta y Ch ",t L o &=
»7 A
(88

luego pulse el icono Renombrar archivo o carpeta. Se abrira | Renombrar

un mensaje emergente donde podra introducir el nuevo mm=—{ archivo o

nombre del archivo o la carpeta. 3 : | carpeta
* - ; [~ Crear nueva
L}

. carpeta
Mover un archivo o carpeta P

Use Cortar y Pegar para mover un archivo o una carpeta a

otra ubicacién de almacenamiento. ; o
Seleccione el archivo o la carpeta y pulse Cortar. Abra la 2 I ==
carpeta donde desea colocar el archivo o la carpeta. Pulse 0, RO,

3 - Watsrwa
Pegar. El archivo o la carpeta se guardard en la nueva ' -

ubicacion y se eliminard de la ubicacién anterior.

Copiar un archivo o carpeta o= M @ 42
Use Copiar y Pegar para copiar un archivo o una carpeta a |
otro lugar.

Seleccione el archivo o la carpeta y pulse Copiar. Abra la s e ——_ |

carpeta donde desea colocar el archivo o la carpeta. Pulse

Pegar. Ahora el archivo o la carpeta se guardard aqui y el
archivo o la carpeta original también permanecera en la

Pegar
carpeta original.

Copiar
Cortar Borrar

Eliminar un archivo o carpeta

Para eliminar un archivo o carpeta, marquelo y pulse
Eliminar. Un mensaje emergente le pedira que confirme
la eliminacién. Si se elimina una carpeta, también se
eliminaran todos los archivos de la carpeta.

9:6



File Manager

Mensajes emergentes de
File Manager

Reproductor de audio
Puede escuchar un sonido mientras examina File Manager.
Los archivos de sonidos se pueden guardar en Mis archivos.

Cuando seleccione un archivo de sonido en File Manager,
se abrira en la aplicacion Reproductor de audio. Pulse el
icono Start para reproducir el sonido.

Nota: Sélo puede reproducir archivos WAV'E codificados PCM.
Para un resultado dptimo el archivo de ser mono de 8 bits. La
maquina no admite archivos de sonido comprimidos.

Eliminar archivo o carpeta

La maquina le pedird que confirme cuando haya seleccio-
nado eliminar un archivo o carpeta. Esto evita que elimine
cualquier cosa por error.

La carpeta ya existe

No puede crear una nueva carpeta con el mismo nombre
que otra carpeta del mismo nivel. Cree la carpeta en otro
lugar o introduzca un nombre diferente para la carpeta.

El disco esta lleno

La maquina puede almacenar archivos en la memoria
incorporada. Cuando la memoria esta llena, puede movetlos
a un dispositivo externo usando las funciones Cortar y
Pegar.

Cuando sélo quede un 15 % de memoria, la maquina le
avisara una vez. Si continda llenando la memoria, no se lo
volvera a recordar hasta que la memoria esté totalmente
llena.

[I@ Reproductor de audio

Waterway

I

éDesea eliminar el archivo selec-
cionade?

La carpeta ya existe.

El disco esta lleno. No hay
suficiente memoria disponible.
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Sistema ocupado
Cuando la maquina esté cargando, guardando, moviendo z

archivos o realizando una funcién que requiera tiempo, se
mostrara un reloj de arena.

Tipo de archivo no valido para esta carpeta

Sélo los disefios de bordado se pueden guardar en Mis

disefios, y solo los archivos de fuentes se pueden guardar en Tipo de archive no valido para
Mis fuentes. Seleccione la carpeta adecuada para cada tipo esta carpeta.
de archivo.

 —

Desfragmentar memoria de maquina
Para optimizar el rendimiento de la maquina de coser, en
ocasiones necesitara realizar una desfragmentacion de la

. ) e i Para mejorar el rendimiento, debe des-
memeoria. Cuaﬂdo SE requlera su feahzacloﬂ, aparecera fragmentar la memoria de la méquina_
un mensaje emergente. Para desfragmentar la memoria, Elimine les archives innecesarios del
disco del usuario y ejecute la desfrag-
mentacion desde el meni SET.

vaya a Ajustes de la maquina en SET Menu y haga clic en
“Defragment Machine Memory” (Desfragmentar memoria
de la maquina).

La desfragmentacion puede tardar hasta 45 minutos.
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Mantenimiento

Limpieza de la maquina

Para que su maquina de coser funcione siempre

correctamente, limpiela a menudo. No hace falta engrasar / / / / / / / i l \ \\\\\
(lubricar) la maquina. M| /cigﬁg’u N
Limpie la superficie exterior de su maquina con un pafio \\\

suave pata quitar el polvo o la pelusa acumulada.

Limpie la pantalla con un pafio humedo, limpio y suave. =

Limpieza de la zona de la canilla

Nota: Bage los dientes de arrastre pulsando Prensatelas
arriba y elevacion adicional. Apagne la miquina.

Quite el prensatelas y la tapa de la canilla. Coloque un
destornillador debajo de la placa de agujas como se muestra
en la imagen y girelo suavemente para soltar la placa de
agujas. Limpie los dientes de arrastre con el pincel incluido
con los accesorios.

Limpieza debajo de la zona de la canilla

Limpie la zona debajo del canillero después de coser
varias prendas, o en cualquier momento que observe una
acumulacion de pelusa en la zona del canillero.

Saque el soporte del canillero (A) que cubre la parte
delantera del mismo hacia arriba. Saque el canillero (B)
hacia arriba. Limpie con el pincel.

Nota: Tenga cuidado al limpiar alrededor de la cuchilla del
Cortabilos selectivo (C).

Vuelva a colocar el canillero y el soporte del canillero en su

sitio.

Nota: No sople aire en la zona del canillero. El polvo y la pelusa
podrian volar hacia dentro de la maquina.

Sustitucion de la placa de agujas

Con los dientes de arrastre bajados, coloque la placa de
agujas de modo que encaje en la muesca de la parte trasera
(D). Presione la placa de agujas hacia abajo hasta que encaje
con un clic. Coloque la tapa de la canilla.
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Mantenimiento

Solucion de problemas

En esta gufa de solucion de problemas encontrara soluciones a los problemas que pueda tener con su maquina. Para
obtener mas informacién, péngase en contacto con su distribuidor autorizado HUSQVARNA VIKING® local que estara

encantado de ayudarle.

Problemal/causa

Solucion

Si la alarma de la canilla no funciona

Limpie la pelusa de la zona de la canilla y use tnicamente canillas
originales HUSQVARNA VIKING® aprobadas para este modelo.

Si el cortahilos no corta el hilo

Quite la placa de agujas y limpie la pelusa de la zona de la canilla.

Active el cortahilos automatico en SET Menu.

Si el tejido no se desliza

Asegurese de que la maquina no esta en modo de movimiento libre
en el mend Ajustes de costura en SET menu.

Sila puntada es errénea, irregular o estrecha

Desactive la aguja doble o la seguridad del ancho de puntada en
Ajustes de costura de SET Menu.

Si la aguja se rompe

Inserte la aguja correctamente como se describe en el capitulo 2.

Sila maquina no cose

Compruebe que todos los enchufes estin bien conectados a la
maquina y en la toma de la pared.

Sila pantalla se apaga

Pulse la pantalla para activatla.

Apague el salvapantallas en SET Menu.

Silos iconos de la pantalla no se activan al
pulsarlos

Calibre la pantalla. La calibracién se encuentra en SET Menu.

Si la pantalla de la maquina de coser y bordar y/o
las teclas de funcién no responden al tacto

Las tomas y las teclas de funcién de la maquina pueden ser
sensibles a la electricidad estatica. Si la pantalla no responde al
tacto, apague la maquina y vuelva a encenderla. Si el problema
persiste, pongase en contacto con su distribuidor HUSQVARNA
VIKING® autorizado.

¢Ha insertado la aguja correctamente?

Inserte la aguja correctamente como se describe en el capitulo 2.

¢Ha insertado la aguja equivocadar

Use el sistema de agujas 130/705 H.

Si la aguja esta doblada o roma

Inserte una aguja nueva.

¢Ha enhebrado la maquina correctamente?

Compruebe como esta enhebrada la maquina.

¢Esta usando el prensatelas correcto?

Coloque el prensatelas correcto.

Si la aguja es demasiado pequefia para el hilo

Cambie la aguja.

¢Ha insertado la aguja correctamente?

Inserte la aguja correctamente como se describe en el capitulo 2.

¢Ha insertado la aguja equivocadar

Use el sistema de agujas 130/705 H.

Si la aguja esta doblada o roma

Inserte una aguja nueva.

¢Ha enhebrado la maquina correctamente?

Compruebe como esta enhebrada la maquina.

Si la aguja es demasiado pequefia para el hilo

Cambie la aguja al tamafio adecuado para el hilo.

¢Esta usando un hilo de mala calidad con
irregularidades o que se haya secado?

Cambie a un nuevo hilo de alta calidad adquirido a un distribuidor

autorizado HUSQVARNA VIKING®.

¢Esta usando el disco de sujecion correcto?

Coloque un disco de sujecion del tamafio correcto para el carrete
de hilo actual (véase el capitulo 2).

¢Esta usando la mejor posicién para el
portacarrete?

Pruebe una posicion diferente para el portacarrete (vertical u
horizontal).

Si el agujero de la placa de agujas esta dafiado

Cambie la placa de agujas.
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¢Ha insertado la canilla correctamente? Compruebe el hilo de la canilla.

Si el agujero de la placa de agujas esta daflado Cambie la placa de agujas.

¢Estd la zona de la canilla llena de pelusa? Limpie la pelusa de la zona de la canilla y use Gnicamente
canillas originales aprobadas para este modelo.

¢Esta la canilla devanada correctamente? Haga una canilla nueva.

¢HEs correcta la tension del hilo? Compruebe la tension del hilo de la aguja y el enhebrado.

¢Estd usando un hilo demasiado grueso o con Cambie el hilo.

irregularidades?

¢Esta el hilo de la canilla devanado uniformemente? Compruebe el devanado de la canilla.

¢Estd usando una aguja correcta? Inserte la aguja adecuada correctamente como se describe
en el capitulo 2.

¢Ha enhebrado la maquina correctamente? Compruebe como esta enhebrada la maquina.

¢Se ha acumulado pelusa entre los dientes de arrastre? Quita la placa de agujas y limpie los dientes de arrastre con
un pincel.

¢Estd activado el ajuste de movimiento libre? Desactive la costura de movimiento libre en Ajustes de
costura en SET menu.

¢Esta la tela correctamente colocada en el bastidor? La tela debe colocarse tirante en el bastidor.

¢BEstd el bastidor de bordado interior completamente Coloque 1a tela en el bastidor de tal modo que el bastidor
insertado en el bastidor de bordado exterior? interior coincida exactamente con el bastidor exterior.
«Estd librea la zona alrededor del brazo de bordado? Despeje la zona alrededor de la unidad de bordado.

¢Ha estabilizado suficientemente la tela? Asegurese de usar la friselina adecuada para su técnica o

tipo de tejido.

¢Esta colocada la unidad de bordado? Asegurese de que la unidad de bordado esté correctamente
colocada en la toma.

¢Ha colocado el bastidor equivocado? Coloque el bastidor correcto.

Haga que su distribuidor autorizado local revise periédicamente la maquina.

Si ha leido esta informacion sobre solucion de problemas y sigue teniendo problemas, lleve la maquina de coser a su
distribuidor. Si hay un problema especifico, serfa de gran utilidad realizar una muestra de costura con el mismo trozo de
tela e hilo que esté utilizando para llevarla a su distribuidor. Con frecuencia, una muestra de costura puede proporcionar
mejor informacién que una explicacion.

Accesorios y repuestos no originales

La garantia no cubre ningun desperfecto o averia ocasionado por el uso de accesorios o repuestos que no sean originales.
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HilVAN ittt 4:4,4:13
Hilvanat en el bastidor .....cveueeicenicinicinceeereeeeeieenes 8:6
HoOp Ease ..., 1:8
|

TdIOMA . 39
Indicador de marcha atras......ccocvvvieicvcvisinciccicne, 1:6
ENHCE e 3:12
Informacion .....uceeeeeeeeiceeeeeeeeeen 3:3, 4:5, 5:2, 7:3, 9:3
Insercion de 1a canilla ... 2:8
Insertar una puntada o letra ..o, 5:4
Instalacion de controladores de hardware...........c.cc....... 2:13
Instalacion del programa...........cceeecuveecueencecenccnnicnvecnennes 2:13
Instrucciones de actualizacion ........cocoeveenecurecrveeeenncs 2:14
Introduccion al bordado .......cvceicinicnincnnicncrcines 6:5
TOVELSION .ttt 4:7, 5:4
Inversion hacia un 1ado ..., 7:12
Invertir hacia abajo ..o 4:2,4:7,5:2,7:2,7:12
Invertir hacia un lado......coeveevevereeeirernee, 4:2,4:7,5:2, 7:2
Irala puntada.....cccccceeee e 8:9
Iron-on tear-away

(friselina desgarrable termoadhesiva)........cccovcuneecureecnen. 2:11
J

Justificacion derecha ... 7:5
Justificacion 1zquierda......cciiincincae 7:5
L

Lengiieta para bOtONES ......c.ouvueviuceiecrriceriierieiseeieeeeennes 1:8
Letras maylisculas......ccviicniniiiicccces 5:2
Levantar el prensatelas ..., 4:9
LAMPICZA o 10:2
Limpieza debajo de la zona de la canilla.......................... 10:2
Limpieza de la mAQUING.......coiviicenieciiicicriecceaens 10:2
Limpieza de la zona de la canilla........ccooceevicinicinicncaes 10:2
Lista de bloques de COlOLes......c.ueueurininnierriciriciriciennes 8:2
Longitud de la puntada programada........c.ccceeeuvicurecnnncs 5:2
Longitud de puntada.......cocccveceurecirncenicnicnnenes 4:2,4:7,5:2
Luces LED ... 2:3
LUPA o 2:5
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LLUZ e 2:3  Ojal de un solo paso perfectamente equilibrado............ 4:15
Luz de alefta... s 3:11 Ojal manual ... 4:16
ON/OFF ..o 1:6, 2:2
M Ordenador ... 9:4
Maleta de tranSPOLLE .......vvveeeeeeeeeessesesesssereeorrrrsreeneeee 1:9, 2:2 OFGANIZAT ... 9:6
MANIVE]A..eviiiiiiiiiciccc e 1:7 P
MANO ettt 3:0, 7:2, 7:4
Mantener pulsado......ccoviciiiciiiniiis 3:15 Palanca del devanador de canilla.......c.ccooeccccinininiccicnnnnee, 2:7
Marcado y seleccionado ... 7:14  Palanca del prensatelas ..........ccoeievicuniciviivinicenicinnann. 3:14
Marcha atrAS...ccvceeveeevieeiereeeecreeereee e 1:6, 3:15 Palanca del SENSOT ... 3:8
Memotia diSpOnible.......c..cccuvieuriciriniieiricnicreeeeeeeees 9:3  Palanca para el devanado de la canilla........cccooccuvicnneannnee. 1:6
Mensajes emergentes de COStUA....uiininiininen. 4:23 Pantalla completa ..., 7:2,7:10, 8:2, 8:7
Mensajes emergentes de File Manager.......ccoocvvvvcucncenne. 9:7  Para colocar la tela en el bastidof......ccveceeenccunicrrecininenen. 6:4
Ment de diSefio uvvvereireeieiieieeeeieen 3:3, 3:4, 6:5, 7:3, 9:3 Parada de la aguja arriba/abajo........ccccceucee. 1:6, 3:13, 8:10
Ment de fuentes.....ooeeveeerevereenenens 3:3, 3:4, 4:5, 5:2, 7:3,9:3 Para guardar un programa de puntadas..........ccccecoeuveeunnes 5:7
Ment de InformaciOn.......oceceerevveeereeereeeeeeeeeeereeee e 3:12 Pedal ..o 1:6, 1:9, 2:2
Ment de puntadas........cevceevecurencecnnenes 3:3, 4:5, 5:2, 7:3, 9:3 PEGAL ..o 9:2, 9:6
MenU TNICIO cvivievicticiicteeeeteeereee e 3:2,4:2, 4:5 PeSpunte ..o 4:4,4:10
Mi Informacion ... 3:12  Pespunte/ sobrehilado ... 4:4
IMENTUSCULAS ottt ettt ettt eve v ereenie 5:2 Pespunte/sobrehilado para tibetear ........ccccocuvcuvcucuenanee 4:12
MIS ALCHIVOS wouviveerireeecteecteereeeteereee e 5:5,9:2,9:3 Pespunte y sobrehilado..........ccocuviiinininiiinicicicne, 4:12
MIS dISERIOS .evireeierieeeriereeetecreeere et 9:2,9:3, 9:4 PESTANAS vecviivieiieieieteeeee e 6:2
MIS FUENLES vttt 9:2,9:3 Pie de ajuste de nivel.....cocvceicnicnicrcecen, 1:7, 6:3
Mis puntadas......coviiniens 3:4,4:6  Piezas de tela y friselina......cccvvcuvecueenccnecnicriccecnneenn. 1:9
Modo de botdado .....oeeveveeieieeciieeieeeee e 3:2,3:14 PIOCEL ottt 1:8
Modo de COSTULA v 3:13, 3:14, 4:2 Placa DASE .ouveveeiiieieiieieee e 1:6
Modo de costura/bordado .........ceeevevevnnnn. 3:2, 4:2, 4:5,7:2 Placa de aguja.......ccoccuviciviiiiniciiciiciec 1:6
Modos de SElecCiOn........c.cvcueiecuiecireeriiccecees 7:14  Placa de agujas ... 10:2
Moédulo Embroidery Machine Communication............. 2:14 QUILAL ..o 10:2
MONOCIOMO ..ottt 8:7 SUSHIUIL oo 10:2
Mover a la esquing ..o 8:3 Placas deslizantes autoadhesivas ..., 1:10
Mover al bastidOr ...cueevririeeeiirieeireeeeeee e 7:2,7:12 Portacanillas exXtraible ......ooceirieieeirieieeirieeeeeieeeeeees 1:7
Mover arriba Una CarPeta ....cccuveceeerceeirieciricirecieieieciennes 9:2 Portacarrete auxiliat......ocoeveveeveeereceeecreeerennen, 1:6, 2:4, 2:6, 2:8
Mover arriba un nivel de carpetas .......cccocveeerecvreccurencnennes 9:5  Portacarrete hotrizontal.......ccocceicenicivicvincnnieeneaee 2:5, 2:6
Mover bastidOr ... 8:2,8:6  Portacarrete principal ......coocvecureecireneiencenecricinaes 1:6, 2:4
Mover un archivo 0 Carpeta.......eiiinininiiiciniccieeins 9:6 POTtacartetes .o 2:4
MovLibtre de muelle.......ceeunicnicrnieeicncncreceeeaes 3:8 POrtacarrete aUXIHaL. . .urveurverreereeeeerieeeseeceesecsiseesseeseessens 2:4
MovLibte flotante ......ceveerirerenirirrrrreeeeeeeeeieeeeeeaes 3:8 Posicion horiZontal. ... 2:4
My HOOPS. .ot 7:2,7:5 POSICION VEItiCal . .ouuveeivciiciicicicic e 2:4
Portalapiz StYIUS .....c.covvecvviiieiicicicccirceee e 1:6
N POSICION v 72, 7:4
No es una puntada programable........................weeeeerrrrires, 5.8 Posicion central ... 8:6
Nombre del archivo seleccionado .o 9.2 POSICION A€ COTLE.cvuvrmimrimiierniieiicirieie et 8:6
Nombre del ment de puntadas ..oooooeeeeeeeeeeeeeeeceeeeeeeeeeeeeee 4.2 Posicion dela canilla........cccviiiiciniiiniiiiiic, 8:6
Nombte del Propietario .........cveeerereuerieerirerereiieriereneenenne 3.9  Posicion de la puntada actual .o, 8:6
NUMELO de ODJELOS couveuveririienirerierieiesireeieienisesiesaeneenens 7:5  Posicion de puntadas ..o, 4:6
Nimero de puntadas en Posicion de 1eposo.....ccuvecieeieeenieenneann. 6:3, 7:2, 7:12, 8:6
el bloque de colores ACtual.......uuuunmnrreressssersrersseeseene. 8:2, 8:9 Posicion vertical.......iiiiiicc 2:4
Nimero de puntadas en Prensatelas.....oiccinicccces 1:7,1:9, 2:9
la combinacién de botdados .o 8:2, 8:9 Prensatelas A.......ccoiiiiiiiiiii 1:9
INUMIELOS oottt 52 Prensatelas, CAMDIAL i 2:9
Prensatelas de movimiento lateral S..........ccoovvvvirinnnnnn. 1:10
0 Prensatelas de ojales C ......coievicinicinincinniericreceeiennes 1:9
Ol s 44  Prensatelas deslizante 00 adhesivo H oo 19
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Prensatelas para bordado/zurcido R ...c.ccoevviiiiccicicianee 1:10
Prensatelas para bordes J ..o 1:10
Prensatelas para cremalleras B .....c.cccooeiniiincnncnnccnnes 1:9
Prensatelas para dobladillo invisible D ......c.cocceuvicuricuencs 1:9
Prensatelas para puntada decorativa B........cccoovvicnince. 1:9
Prensatelas para puntada decorativa transparente B......1:10
Prensatelas para uniones de acolchados de 6 mm P......1:10
Presion del SENSOL ....uuivieerevveeereiereereeereeeeereeenes 1:3, 3:6, 4.9
Programa ... 5:2
Programa de puntadas fuera de rango. ......cccocceuvecureecuencs 5:8
Programar en Edicién de bordado........ccvciviivivicnnnce. 5:3
Programar en el modo de costura........cccoviviciiiciiinniines 5:3
Programar fuentes de bordado .........ccccocviciviiiiiiiincnnnes 7:11
Propiedad intelectual ..........ccoveuvicrinieinicinicieccncenne. 10:11
Puertos USB ..ot 2:12
Puertos USB incorporados......cceecereceeenieeurecrneceeeneeennes 1:6
Puntada de feston CONICA .ovruerrrererereereieirirrreeiieresieens 4:22
Puntada de feston ondulado.......ccceevvveeiinicceininene. 1:16, 3:3
Puntadas clasiCas ....cceeveeereceeiereeerieieeeeeeeereeevennes 1:16, 3:3
Puntadas conicas decorativas .......c.ceeeeeeeveeereevennnne. 1:18, 4:22
Puntadas de acolchado ......ccceeveveeveeveicreeceeeeereee, 1:15, 3:3
Puntadas de artesania .......oceeeveveerevveeeeeeeeeeeeerene, 1:17, 3:3
Puntadas decoOrativas.......oeeveeereveerieeeeeeeeeeeeeeveennes 1:16, 3:3
Puntadas de moda.......ccecveeeiniveenireeceeene 1:17, 3:3
Puntadas de pictograma.........cccoceviviviniciniciiicinnnes 1:14, 3:3
Puntada seleccionada........eeeeeeveeeeeeieeeieieeeiiieinsrenene 4:2
Puntadas en 4 ditecciones......cevvevevvereeveveereerereerenne. 3:3, 4:18
Puntadas en 8 ditecciones.....oovevevevverevveeeriveeerenne. 3:4, 4:19
Puntadas en cuatro -4- direcCiones .......cooeeveeeceereenenen. 1:17
Puntadas en ocho -8- direcciones.....cuovvveeereereerieiecenenns 1:17
Puntadas especiales.........ccocviiiinininiciniciiiciicnes 1:18, 3:4
Puntadas infantiles ........ocoevevveevreveerinreeereeeeereeerenne 1:15, 3:3
Puntadas omnidireccionales .......ocoeeeeeeuerereieeeneeeeene. 1:16
Puntadas para apliques .......ccccccveecurceveniciricrriciennes 1:15, 3:3
Puntadas para 0Jales.......oveeicenivcrnnienicrrierriciennes 1:14, 3:3
Puntadas tradicionales ........cceoeeeeeeririeeirinieeieiene 1:14, 3:3
Puntadas utilitarias ......cccceeeeeeeereveerinreeseeeeeeeeerennes 1:14, 3:3
Punto de bloqueo.......ccuvcuvciiiiciiciicrccccccees 8:4
Punto de coincidencia ....eveeeeeeeeeieeeeeeeieiererrereresene 8:4
Q

Quitar el sensor de ojales de un solo Paso .....coccceveeceecee 4:23
R

Ranura del hilo.....civeveviiiciiieceeeeeeee e, 1:6, 2:6
RAtON it 2:12, 3:2
ReCOQIAA ..ot 2:2
Recogida después de COSEr ... 2:2
Recomendacion de agujas.........ccveeeeceeeniecinicirencieenceennenes 4:2
Recomendacion de friselina.....eeeeeeeeeeeeeeeeeeieirieirerieene 4:2
Recomendacion de prensatelas ........coeneeerecurenceeeneeennes 4:2
Recorrer 108 diSEIOS .ovrvrniririeiirieeirieieeeeeeeeienes 7:2,7:13
Red de hilo i 1:8
ReAUCIT vt 7:2, 8:2, 8:8
Regla para bOtOnes.......cvvcuvecivecirencieirieiricricecieeseieneees 1:6

Reinicio de la puntada .......ccccccveiecvicinicnninnns 1:6, 3:13, 8:10
Renombrar archivo o carpeta.......occvceevccuncecunecnnee. 9:2,9:6
Repeticion de audio ......ccecucieenciencienecnieeceeeieenes 3:10
Reproductor de audion.......cveueeicenicinicinneieiniereceeeieenes 9:7
RESIZE vttt 7:2,7:7,7:8
Retirada de la unidad de bordado.......ccccvvveeenivieecininenee 6:3
Rotulador para pictogramas ..........ccccceeeeveeceririeninnnns 1:8, 2:11
S
Salvapantallas ..o 3:11
Seguridad del ancho de puntada.......c.ccccouecvnicnnc. 3.7, 4:24
Seleccionar igUales ..., 7:9
Seleccionar tOdO ...cvveveeieveveeeieeeeeceeee e 7:2,7:9,7:13
Seleccionar una puntada........ceveeniciniciniieinnn, 3:4, 4:5
Seleccionar un diSElo ...eovvvvererirererereririeieeieieieeeeeeeeenne 7:13
Seleccion del bastidor ....vvvvevererereririeieieieeieieeeeeeeeeeene 3:9
Seleccion del tejidO. . 4:3
Seleccion de una fUENte .. neeeeeieieeieieieeeeeeeeeeenne 3:4
Seleccion de un diSEflo ..vvvrieieeeeeieieieieiereieieeeeeeee e 3:4
Sensor abajo ¥ GIro ... 1:6, 3:14, 4:9, 8:10
Sensor arriba y elevacion adicional.......... 1:6, 3:14, 4:9, 8:10
SenSor del hilo ... 2:6
Sensor de 0Jales ... 4:16
Sensor de ojales de un solo Paso ......ccccveeceeereeennee 1:10, 2:5
SENSOL (Q ettt 3:8
SET Menu........... 2:3,2:9, 3:3, 3:0, 4:5, 6:4, 7:3, 8:8, 9:3, 9:8
Sistema 0CuPado.......ccvcuviiiviiciiciice e 4:23,9:8
SMALT SAVE .evviuriieirectisiectecteere ettt re e essesens 8:2, 8:8
Smart Save AUtOMAICO cuivivreereerieiereiereere e ereereesnens 3:9, 8:8
SObLEhilado ..veeveeeeeeicreeciceeceeeee e 4:4 4:11
Solucién de problemas ..., 10:3
Soporte de la aguja.......ccviviieiiciiicii e 1:7
Speed F ¥ - 1:6, 3:13, 8:10
SEALE/STOP cvurereririireireieererierisese e 1:6, 3:13, 8:10
STOP e 1:6, 3:14, 8:10
SEYIUS oo 1:8
SUDMENTS ..ttt 4:5
Subments de puntadas.........ccceveeiviciiiiinininis 3:3
Sustitucion de la placa de agujas ........cccveeiviciricivicnnnes 10:2
Sustituir una puntada 0 letra......ocvveuvcvncnniciniciricnes 5:4
T
Tamafio del DOtON c..veueueeeieeieeieee e 4:7
TAPA i 1:6
Tapa de 1a canilla ......cccvevcenicnicincrcenecrecenee 1:6, 2:8
Tarjeta
4D™ Embroidery Machine Communication CD............... 1:9
4D™ Embroidery SOftwatre......cooeeeveerreeererneernenneeens 2:13, 6:4
AD™ OfGaNIZEL c..cuvuiiiiiiiciiiiieiiieiciicsieiesssss e 2:13
AD™ QUICKEONT vttt 2:13
Tarjeta de Garantia. ... 1:9
Tecla Cortahilos SEleCtiVO .ovvveueieeeeeiieieirireeeeee e 1:6
Tecla de liberacién de la unidad de bordado .................... 1:7
Teclas de funcion .....oeceeveveeevecveceeeeeeeeeevenen 3:13, 7:4, 8:10
Técnicas de COStULA it 4:2, 4:4,4:10

10:9



Mantenimiento

Técnicas de costura especiales ........covcviivnicniecnnne. 4:22 ZOOM ittt 7:10
TEJIAO o 42 Z00m aCtual ... 8:2
Tejido de fondo . 7:9, 8:7 Zoom al bastidOf.....ccoeveveivveriereieereeerene, 7:2,7:10, 8:2, 8:8
TEJIAO IO et 4:3 Z00M Al CULSOT cucueeineiieiicieeiceeicieiee e 8:3
TEJIAO GIUCSO ettt eeaeeeaens 4:3 Zoom 2ala casilla......coeceeeveceeecieieeieeienns 7:2,7:10, 8:2, 8:8
Tejido Medio .....cviiiiiiiiicce 4:3 Z.00M A tOAO e 5:4,7:2, 8:2, 8:8
Tejidos N0 elasticoS O PUNLO.....vveievieirieciiciricicicicieiaes 4:3

TemPOTiZAdOr ....vucuiiieiciicccc s 3:9

Tension del hilo ..o 3:0, 4:8, 8:2

TEXLO ceeiiiicccc s 3:12

Tiempo de bordado restante pot COlOLu..uemnerrecurencrnnes 8:8

Tiempo restante del bloque de colores.........ccocuvuririnnnnes 8:2

TIELAS ot 1:9

Tipo de archivo no valido para esta carpeta ... 9:8

TIrAhIlOS .o 1:6, 2:5, 2:6

TOMA e s 6:3

Toma de conexion de la unidad de bordado.........c.cc.c...... 1:7

Toma de la unidad de bordado ..o 1:7

Toma para el sensor de ojales de un solo paso................. 1:7

Tornillo de 1a aguja.....c.cccveiueenicinicicricccces 2:9

Tornillo de SUJECION «....uveveuieeiciiciiceceeeeeeceeeeaes 6:2

U

Ultimate Interactive SCreen .........cooecriviriccucurinicnns 1:6, 3:2

Unidad de botrdado .......cveuecuricirnccicnicircrcenceeees 6:2

Unidad de CD....ccuiiiiiiciciiicciciiiceccceeeeenen 9:4

USB Embroidery stick .....ccocoeeeererrninecernneniecnes 1:8, 2:12, 9:4

\4

VINIIO. ot 4:3

Vista de LSta .ouceeieciricieeciccrcirceteeee s 9:3

Vista general de la unidad de bordado....................... 1:7, 6:2

Vista general del bastidor de bordado ... 6:2

VISTA PLEVIA. it 5:4

Vista previa hotizontal ..o 5:2

VOIANLE ...t 1:6

VOIUMEN .o 3:10

Volver a cargar un programa de puntadas........c..cceeecuenee 5:7

Volver a Edicién de botdado ......cccveveeeivivieinieieenieienene, 8:2,8:9

W

WiINAOWS® VISTA ..ecvueevrrieeriecrrieriieieireeenreecieeeeeeeeennesennene 2:13

WiINdOWS® XP ..ot 2:14

Z

Zona de la canilla ........coccueiicnicniiniiccceeees 2:3

Nos reservamos el derecho de cambiar el equipamiento

de la maquina y el surtido de accesorios sin previo aviso, o
realizar modificaciones en el funcionamiento o en el disefio.
No obstante, dichas modificaciones siempre seran en
beneficio del usuario y del producto.
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Propiedad intelectual
Las patentes que protegen este producto se indican en la etiqueta situada
debajo de la maquina de coser.

VIKING, DESIGNER, DESIGNER DIAMOND, 4D, SEWING ADVISOR,
EMBROIDERY ADVISOR, E LIGHT, KEEPING THE WORLD SEWING
y EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM son marcas registradas de KSIN
Luxembourg II, S. ar. L.

HUSQVARNA y “crowned H-mark” son marcas registradas de Husqvarna AB.

Todas son marcas registradas y son utilizadas bajo licencia por VSM Group AB.

4D™ Embroidery Machine Communication CD
(Para ordenador personal.Véase la pagina 2:13)
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VSM Group AB ¢ SE-561 84 Huskvarna, Suecia
www.husqvarnaviking.com
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