PFAFF

Perfection starts here.”
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Esta maquina de coser doméstica ha sido disefiada de conformidad con las normas IEC/EN 60335-
2-28 y UL1594.

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES

Cuando utilice un aparato eléctrico, debe respetar siempre las precauciones de seguridad basicas,
incluyendo las siguientes:

Lea todas las instrucciones antes de utilizar esta maquina de coser doméstica. Conserve las instruc-
ciones en un lugar adecuado, cerca de la maquina. Asegtrese de que acompafien a la maquina si
se la da a un tercero.

PELIGRO - PARA REDUCIR EL RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA:

* Nunca se debe dejar la maquina de coser desatendida cuando esté enchufada. Desenchufe siem-
pre la maquina de coser inmediatamente después de utilizarla y antes de limpiarla, quitar las
tapas, lubricarla o realizar cualquier otro ajuste o0 mantenimiento mencionado en el manual de
instrucciones.

ADVERTENCIA - PARA REDUCIR EL RIESGO DE QUEMADURAS, INCEN-
DIO, DESCARGA ELECTRICA O DANOS PERSONALES:

* No permita que se utilice como un juguete. Debera prestar especial atenciéon cuando se utilice la
maquina cerca de nifios.

* Utilice esta maquina de coser tinicamente para el uso previsto, tal y como se explica en este
manual. Utilice tnicamente los accesorios recomendados por el fabricante, segtin se indica en
este manual.

* No utilice nunca la maquina de coser si el cable o el enchufe estan dafiados, si no funciona
adecuadamente, si se ha caido o se ha dafiado, o si ha caido al agua. Envie la méquina de coser
al distribuidor autorizado o centro de servicio mds cercano para su examen, reparacion y ajuste
eléctrico o mecanico.

* No utilice la maquina de coser si alguna de las aberturas para el aire estd bloqueada. Mantenga
las aberturas de ventilacién de la maquina de coser y el pedal limpios de hilos, suciedad y trozos
de tela sueltos.

* Mantenga los dedos alejados de todas las piezas méviles. Debe poner especial cuidado en las
zonas proximas a la aguja de la méquina de coser.

* Utilice siempre la placa de aguja adecuada. Una placa inadecuada puede causar la rotura de la
aguja.

* No utilice agujas torcidas.

* No tire de la tela ni la empuje mientras cose. Esto puede desviar la aguja, haciendo que se rom-
pa.

* Use gafas de seguridad.

* Apague la maquina de coser (“0”) cuando realice ajustes en la zona de la aguja, como enhebrar
la aguja, cambiarla, hacer canilla, cambiar el prensatelas, etc.

* No deje caer ni introduzca objetos en las aberturas.

* No utilice la maquina al aire libre.

* No trabaje con la maquina en lugares donde se usen productos en aerosol (spray) o donde se
administre oxigeno.

* Para desconectarla, ponga todos los controles en la posicién de apagado (“0”) y, a continuacién,
desenchufe la maquina.

* No la desenchufe tirando del cable. Para desenchufarla, sujete la clavija, no el cable.
* El pedal sirve para manejar la maquina. Evite colocar otros objetos en el pedal.



* No utilice la maquina si esta mojada.

* Sila bombilla LED estd dafiada o rota, debe ser reemplazada por el fabricante o su agente de
servicio o una persona igualmente cualificada, para evitar riesgos.

* Si el cable de alimentacion conectado con el pedal esta dafiado, debe ser reemplazado por el fab-
ricante o su agente de servicio o una persona igualmente cualificada, para evitar riesgos.

* Esta maquina de coser estd provista de un doble aislamiento. Use exclusivamente piezas de re-
puesto idénticas. Consulte las instrucciones sobre el mantenimiento de los aparatos provistos de
doble aislamiento.

GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES

PARA EUROPA SOLAMENTE:

Esta maquina puede ser utilizada por nifios de 8 afios en adelante y por personas con alguna dis-
capacidad fisica, sensorial o mental o sin la experiencia y los conocimientos necesarios en el caso
de que hayan sido supervisados o recibido instrucciones sobre el uso de la maquina de manera
segura y entiendan los peligros que implica. Los nifios no deben jugar con la méquina. La limpieza
y el mantenimiento del usuario no deben ser realizados por nifios sin supervisién.

El nivel de ruido en condiciones de funcionamiento normales es inferior a 75 dB (A).

La maquina solamente se debe usar con un pedal de tipo "FR5" fabricado por Shanghai Bioao
Precision Mould Co., Ltd.

FUERA DE EUROPA:

Esta maquina de coser no ha sido disefiada para ser utilizada por personas (incluyendo nifios) con
alguna discapacidad fisica, sensorial o mental o sin la experiencia y los conocimientos necesarios,
salvo que hayan sido supervisados o recibido instrucciones sobre el uso de la maquina de coser
por parte de una persona responsable de su seguridad. Evite que los nifios jueguen con la maquina
de coser.

El nivel de ruido en condiciones de funcionamiento normales es inferior a 75 dB (A).

La maquina solamente se debe usar con un pedal de tipo "FR5" fabricado por Shanghai Bioao
Precision Mould Co., Ltd.

MANTENIMIENTO DE PRODUCTOS CON DOBLE
AISLAMIENTO

Un producto provisto de doble aislamiento incorpora dos sistemas de aislamiento en lugar de la
toma a tierra. Los productos con doble aislamiento no incorporan ningan dispositivo de toma a
tierra, ni se debe acoplar al mismo ningtn dispositivo de toma a tierra. El mantenimiento de un
producto con doble aislamiento requiere un gran cuidado y amplios conocimientos del sistema y
solo debe ser realizado por personal de servicio técnico especializado. Las piezas de repuesto de
un producto con doble aislamiento deben ser idénticas a las piezas del producto. Los productos
con doble aislamiento estdn marcados con las palabras “DOUBLE INSULATION” o “DOUBLE
INSULATED” (DOBLE AISLAMIENTO).



iEnhorabuena!

Enhorabuena por la compra de su nueva méquina de coser PEAFF®. Como entusiasta de
la costura, ha adquirido usted una maquina que incluye lo altimo tanto en disefio como en
tecnologia, lo que le permitird transformar todas su ideas creativas en realidades.

Antes de empezar dedique algtn tiempo a leer este manual del propietario. Pronto descubrira
como sacarle el maximo partido a su maquina. Por supuesto, nuestros distribuidores PEAFF®
autorizados estardn encantados de asesorarle en todo momento.

Su maquina PFAFF® expression™ definitivamente le permitird experimentar juna dimensiéon

totalmente nueva de la costura!
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Parte delantera

1.

20.
21.
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Tapa con vista general de las puntadas e regla
para botones

Ranuras de enhebrado
Cortahilos

Toma de conexién del prensatelas para ojales
Sensormatic

Luces LED

Enhebrador de agujas incorporado
Barra de agujas

Guiahilos de la aguja

Placa de aguja

. Tapa de la canilla
. Brazo libre

Prensatelas

. Sistema IDT™

. Barra de prensatelas y soporte del prensatelas
. Tornillo de la aguja

. Palanca alzaprensatelas (3.5)

Botones y pantalla grafica

. Volante
. Interruptor principal, conectores del cable de

red y el pedal
Palanca para el descenso de los dientes
Conexién para la palanca de rodilla (4.2)

Partes superiores

22.

Dispositivo pretensor para enhebrado y
devanado de la canilla

canilla

. Portacarrete
. Discos de sujecion
. Portacarrete
. Tension del

. Palanca tirahilos

. Guiahilos del devanador de canilla
. Guiahilos
. Guiahilos de la canilla

. Cortahilos de la canilla

. Palanca del devanador de canilla e eje de la

auxiliar

hilo
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Caja de accesorios

La caja de accesorios incluye compartimentos
especiales para prensatelas y canillas, ademas de
espacio para agujas y otros accesorios. Guarde los
accesorios en la caja de manera que estén siempre
accesibles.

33.
34.
35.

Espacio para accesorios
Caja desmontable para prensatelas
Portacanillas desmontable

Accesorios incluidos

36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.

Accesorios incluidos que no estan en la imagen

Red de hilo

Guia para bordes

Disco de fieltro
Destornillador

Abreojales

Cepillo

Disco de sujecion, grande
Disco de sujecion, mediano
Disco de sujecion, pequeiio
Herramienta multiusos
Canillas

Palanca de rodilla (4.2)

Pedal
Cable de red
Agujas

33

34
35
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Introduccion

Prensatelas

Prensatelas estandar 0A con sistema IDT™ (colocado en la méquina cuando se entrega)

Este prensatelas se usa principalmente para costuras rectas y de zigzag con una longitud
de puntada superior a 1,0 mm.

Prensatelas 1A para puntadas decorativas con sistema IDT™

Este prensatelas se usa para puntadas decorativas. La hendidura situada en la parte
inferior del prensatelas esta disefiada para que el prensatelas fluya suavemente por
encima de las puntadas.

Prensatelas 2A para puntadas de fantasia

Este prensatelas se usa para coser puntadas decorativas o puntadas cortas de zigzag y
otras puntadas utilitarias con una longitud de puntada inferior a 1,0 mm. La hendidura
situada en la parte inferior del prensatelas esta disefiada para que el prensatelas fluya
suavemente por encima de las puntadas.

Prensatelas 3 para dobladillo invisible con sistema IDT™

Este prensatelas se usa para puntadas invisibles. El soporte del prensatelas guia la tela.
La guia roja del prensatelas esta disefiada para pasar a lo largo del doblez del dobladillo.

Prensatelas 4 para cremalleras con sistema IDT™

Este prensatelas se puede acoplar a la derecha o a la izquierda de la aguja, lo que permite
coser muy cerca a ambos lados de los dientes de la cremallera. Mueva la posicién de la
aguja hacia la derecha o la izquierda para coser mas cerca de los dientes de la cremallera.

Prensatelas 5A para ojales Sensormatic
Cuando estd conectado a la maquina, el ojal se cose a una longitud adecuada al tamafio
del botén que se ha programado en la maquina.

Prensatelas 5M para ojales manuales

Este prensatelas se usa para coser ojales manualmente. Use las marcas del prensatelas
para posicionar el borde de la prenda. El saliente de la parte posterior del prensatelas
sujeta el cordon para el ojal con cordén.

Prensatelas 6A de MovLibre Sensormatic (4.2)

Este prensatelas se usa para la costura de movimiento libre Sensormatic. Este prensatelas
también se puede usar para zurcir.

Prensatelas para patchwork de 6 mm con sistema IDT™ (4.2)

El prensatelas para patchwork de 6 mm es perfecto para composiciones y patchwork,
especialmente cuando se usa junto con la placa para costura recta. El espacio entre la
aguja y el borde exterior del prensatelas es de 6 mm (1 /4”) y entre la aguja y el borde
interior del prensatelas es de 3 mm.

Prensatelas de movimiento libre y zurcido (3.5)

Inserte el pasador del prensatelas a tope en el agujero de la parte posterior del soporte
del prensatelas. La gufa en forma de “C” debe colocarse alrededor de la barra del
prensatelas. El brazo largo debe estar detras de la barra de agujas. Apriete el tornillo.

Importante: Compruebe que el sistema |DT" estd desacoplado cuando use el prensatelas 2A, 5A, 5M, 6A y
prensatelas de movimiento libre y zurcido.

1:8




Vista general de las puntadas

Puntadas utilitarias

Nimero
Puntada | de puntada | Nombre Descripcion
42 35
Para costura y sobrehilado. Seleccione entre 37 posiciones de aguja diferentes.
1 1 Puntada recta Nota: Esta puntada realiza un remate mds fuerte que la puntada 52 (4.2) /43 (3.5).
2 2 | Puntada recta triple elastica Costura reforzada. Pespunte.
~
3 3 | Costura hacia atrds Cosa hacia atras de forma continuada.
4 4 | Puntada de hilvin Para hilvanar proyectos juntos. Puntada sencilla utilizada para hilvanar. Determine la longitud de la

puntada manualmente.

5 5 Puntada de zigzag

Costuras de refuerzo, acabados pulcros, costura de elastico, insercién de encajes.

Puntada de zigzag, posicion de
la aguja derecha o izquierda

Costuras de refuerzo, acabados pulcros, costura de elastico.

7 7 Puntada zigzag en Z

Apliques, bordados, ojetes.

-,

8 8 | Puntada zigzag triple elastica Puntada elastica para dobladillos decorativos o pespuntes.
9 9 | Puntada zigzag en tres pasos Costura elastica, de zurcido, parches y costura decorativa.
10 10 | Puntada elastica Coser elastico, zurcir, colocar parches.
g
( . - - s - .
2 11 11 | Puntada elastica triple Coser elastico, zurcir, colocar parches y costura decorativa.
>

12 12 | Puntada de nido de abeja

Puntada decorativa para tejidos elasticos y dobladillos. También se usa con hilo elastico en la canilla.

13 13 | Puntada de unién

Unién de tejidos y guata, puntada decorativa para acolchados, vainica.

14 14 | Puntada elastica para forros

Puntada de unién para ropa interior, felpa, cuero, tejidos voluminosos donde las costuras se solapan.

SX WA P99y | 5555

15 15 | Puntada de dobladillo cruzado

Dobladillo elastico decorativo para tejidos elasticos.

<
: 16 16 | Puntada invisible Coser puntadas invisibles en tejidos no elasticos.
<
E 17 17 | Puntada invisible elastica Coser puntadas invisibles en tejidos elasticos.
1 18 18 | Puntada de punto elastico Coser pespuntes en tejidos elasticos.
é 19 19 | Puntada de remallado cerrada | Coser y sobrehilar tejidos eldsticos en un paso.
N
N 20 — | Puntada de remallado cerrada | Coser y sobrehilar en un paso.
N
% 21 20 | Puntada de remallado cerrada | Coser y sobrehilar en un paso con borde reforzado.

22 21 | Sobrehilado estindar

Coser y sobrehila tejidos elasticos en un solo paso con borde reforzado.

7170010 (FTTT1
LessLy i

23 — Puntada de remallado

Coser y sobrehila tejidos elasticos en un solo paso.

1:9
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Introduccion

Ndmero

/777

Puntada | de puntada | Nombre Descripcion
42 3.5
24 22 | Puntada de remallado Dobladillo elastico decorativo para tejidos eldsticos.

% 25 23 | Puntada de remallado cerrada | Coser y sobrehilar en un paso, parches, dobladillos.
@ 26 24 PL}nFada de remallado de punto Coser y sobrehilar tejidos elasticos en un paso.
elastico
K
tg 27 — | Puntada de remallado reforzada | Coser y sobrehilar tejidos elasticos en un paso y reforzar.
£
% 28 — | Remallado con borde rematado | Coser y sobrehilar tejidos elasticos en un paso con borde reforzado.
29 25 fDl(zl())lzdﬂlo de recubrimiento Crear el aspecto de un dobladillo de recubrimiento de remalladora para tejidos elasticos.
als
30 26 Dobladillo 1nvls'1ble de puntada Crear un dobladillo invisible remallado decorativo para tejidos no elasticos.
de remallado abierta
Dobladillo invisibl
31 - obladillo invisible de puntada Crear un dobladillo invisible remallado para tejidos no elasticos.
de remallado cerrada
%% 32 27 | Ojal para ropa blanca Ojal para blusas, camisas y lencerfa.
%g 33 28 | Ojal estandar Ojal basico para blusas, camisas y chaquetas. También para fundas de almohadones.
§§ 34 29 Ojal redondo con presilla en Ojal para prendas de vestir.
punta
35 30 Oj al‘redc')ndo con presilla Ojal para prendas de vestir.
longitudinal
36 31 Ojal de sastre con presilla en Ojal de sastre u ojal decorativo.
§§ punta
37 32 O]alAde sastre conp resilla Ojal de sastre para chaquetas y pantalones.
longitudinal
§§ 38 33 | Ojal redondo Ojal para prendas de vestir finas o chaquetas.
E 39 34 | Ojal elastico Ojal para tejidos eldsticos
Eg 40 — | Ojal de punto de cruz Ojal decorativo.
g 41 — | Ojal de sastre decorativo Ojal decorativo para chaquetas.
al icional
ﬁ 42 _ |9 'redondo tradicional con Ojal tradicional decorativo.
presilla en punta
43 35 | Costura de botones Coser botones o presillas.
P 44 36 | Ojal reforzado Con espacio de corte adicional para ojal reforzado (puntada recta).
1 1
z 45 37 | Ojete Adorno decorativo de costura tradicional.
HH“H Puntada de zurcido
it 46 38 Zurcido de agujeros o telas dafiadas.
it programable
LI
m Puntada de zurcido reforzada
ik 47 39 Zurcido reforzado de agujeros o telas dafiadas.
m programable
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Puntada | de puntada | Nombre Descripcion
42 35
§ 48 40 | Presilla Refuerza automaticamente costuras y bolsillos.
k\
\
; » 49 41 | Presilla para tela vaquera Refuerza automaticamente costuras y bolsillos decorativamente.
v
% 50 42 | Presilla decorativa Refuerza automaticamente costuras y bolsillos decorativamente.
x 51 — | Presilla transversal Refuerza automaticamente costuras y bolsillos.

Puntadas de acolchado

| | 4 N N
Puntada | | ) ) “
L1 i Pl A

42 52% 1 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59 | 60 [ 61 | 62

X3z 6|5

64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 69 | 70 | 71 72
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LLIL1l|
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Ey(NERT)

| e
QQ
N/0N

35 43% | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50 | 51 - 52 - 53 - 54 | 55 - 56 | 57 | 58 | 59 - 60 -

aed PRI TEIE A 1

42 76 | 77 | 78 | 79 | 80 | 81 82 | 83 | 84 | 85

R
YU
INEEN

2 | AVA
NN
A
>
)
»>»

3 | Hbd

88 | 89 | 90

35 61 62 - - 63 - 64 | 65 | 66 - 67 - 68 | 69 - 70 | 71 72 | 73 - - - 74

Puntadas de encaje artistico

SR

42 99 | 100 | 101 | 102 | 103 | 104 | 105

6 | 107 | 108 | 109 | 110 | 111 | 112 | 113 115 | 116 | 117 | 118 | 119 | 120 | 121 | 122

b 35 o
HER e
S |saas
Caseaes’)
8000008
88885,
-
mmn
i
Co0od
| = | NN
60000
npfg
X
L
<<<
iy

3.5 75 76 | 77 78 - 79 80 | 81 82 | 83 - 84 | 85 - 86

42 123 | 124 | 125 | 126 | 127 | 128 | 129 | 130 | 131 | 132 | 133 | 134 | 135 | 136

88 | 89 | 90 | 91 92 | 93 | 94 -

2
s
P
s
o
3

3.5 95 | 96 | 97 - 98 | 99 | 100 | 101 | 102 | 103 | 104 | 105 | 106 | 107

Puntadas decorativas

313131312101

42 137 | 138 | 139 | 140 | 141 | 142 | 143 | 144

wilhui,

W |2 b
bl
i
Wyt
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e
Wil
"W
My
el
M
L

3.5 108 | 109 | 110 | 111 | 112 | 113 | 114 | 115

e 2181|9160

42 161 | 162 | 163 | 164 | 165 | 166 | 167 | 168 | 169 | 170 | 171 | 172 | 173 | 174 | 175 | 176 | 177 | 178 | 179 | 180 | 181 | 182 | 183 | 184

117 | — | 118 | 119 | 120

159
122 | 123 | 124 | 125 | 126 | 127 | 128 | 129 | 130

e[S ] T | i

e
)
gy
KK
B
N
Ngo
N R
>
ML
oo
*in

35 - — | 131 | 132 | 133 | 134 | 135 | 136 | — | 137 | 138 | 139 | 140 | 141 | 142 | 143 | 144 | 145 | 146 | — | 147 | 148 | 149 | 150

e {12851 08|81

42 185 | 186 | 187 | 188 | 189 | 190 | 191 | 192 | 193 | 194 | 195 | 196 | 197 | 198 | 199 | 200 | 201 | 202 | 203 | 204 | 205 | 206 | 207 | 208

%%
AR
/8¢
A
“hHy,
B
Ay
oY)
WYY
X0
&
K
0
b o
SEEE
i

35 151 | 152 | 153 | 154 | 155 | 156 | 157 | 158 | 159 | — | 160 | 161 | 162 | 163 | 164 | — | 165 | 166 | — | 167 | 168 | — | 169 | 170

* Esta puntada realiza un remate mds decorativo que la puntada 1.
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42 209 | 210 | 211 | 212 | 213 | 214 | 215 | 216 | 217 | 218 | 219 | 220 | 221 | 222 | 223 | 224 | 225 | 226 | 227 | 228 | 229 | 230 | 231
35 171 | 172 | 173 | 174 - 175 { 176 | 177 | 178 | 179 | 180 | 181 | 182 | 183 | 184 | 185 | 186 | 187 | 188 | 189 | 190 | 191 | 192
1 H |
- + | E
| [ | -+ e *
4.2 232 | 2331 | 2341 | 2351 | 236! | 2372 | 238% | 2394 | 240° | 2415 | 242° | 243° | 244 | 245 | 246 | 247 | 248 | 249 | 250 | 251 | 252 | 253 | 254
35 193 | 1947 | 195! [ 196! | 197* | 1982 | 199° | 200 | 201° | 2025 | 203¢ | 204° - - — — - - - - — —

! Requiere prensatelas opcional para punto de cruz de Malta con sistema IDT™ (N° de pieza 820613-096).
2 Requiere prensatelas opcional para insertar pedreria 6 mm (N° de pieza 820605-096).

3 Requiere prensatelas opcional para insertar pedreria 4 mm (N° de pieza 820604-096).

* Requiere un prensatelas opcional para pespunte a dos niveles con sistema IDT™ (N° 820676-096).

° Requiere el prensatelas opcional de 3 agujeros con sistema IDT™ (N° de pieza 820920-096).

¢ Se requiere un prensatelas de union y pliegue de bordes opcional con sistema IDT™ (N° de pieza 820931-096).

Alfabetos

Comic (3.5 & 4.2)
ABCDEFGHITKLMNOPQRSTUVWIXY Z
cbcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456788 ., iy +=%/\ 7Y 70"
ARODAECEPECNSERR?IST -
GGaGaaeEEEITTT00860eeaullUChH
@ o

Cyrillic (3.5 & 4.2%)

ABBIAEXIUAKIMHONPCTY®X
HYUBE L3104

aOBroexXIuNKAMHONPCT YHXLUY LU b b
b3 A

O1Z2345678598N/0%:; " " F=-+,, -

Outline (4.2**)

ABGCDEBEEFGIHIJEKLMNOPE RS T 0
Wi 28 %

QLEESEBET780..: =B BU'T 48P EBIT
&% 11—

* Solamente en la mdquina de coser russian quilt expression™ 4.2.
** No estd incluido en la mdquina de coser russian quilt expression™ 4.2.
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Preparativos

Desembalaje
1. Coloque la caja sobre una superficie estable
y plana. Saque la méquina de la caja, retire
el embalaje exterior y levante la maleta de
transporte de la maquina.
2. Retire todo el material de embalaje restante y la
bolsa de plastico.
3. Retire la caja de accesorios y quite la espuma
interior.
Nota: La espuma dejada dentro de la caja de accesorios
mientras cose puede afectar a la estabilidad. La espuma
se incluye para proteger la maquina durante el
transporte y debe ser retirada.

Nota: Su PFAFF® expression™ mdquina de coser se
ha ajustado para ofrecer el mejor resultado de puntada
con una temperatura ambiente normal. El calor y el frio
extremos pueden afectar al resultado de la costura.

Conexion a la red

Entre los accesorios encontrara el cable de red y el

pedal.

Nota: Antes de enchufar el pedal, asegiirese de que es del

“tipo FR5” (véalo debajo del pedal).

1. Saque el cable del pedal. Dele la vuelta al
pedal. Conecte el cable al enchufe que esta en
el hueco del pedal. Empuje con firmeza para
asegurarse de que estd bien conectado. Pase
el cable por la ranura de la parte inferior del
pedal.

Nota: Solo es necesario conectar el cable del pedal al
pedal la primera vez que vaya a utilizar la mdaquina.

2. Conecte el cable del pedal al enchufe delantero
ubicado en el lado inferior derecho de la
maquina (A).

3. Conecte el cable de red al enchufe trasero
ubicado en el lado inferior derecho de la
maquina (B). Enchufe el cable en la toma de la
pared.

4. Ponga el interruptor ON/OFF en ON para
encender la maquina y la luz (C).
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Recogida tras la costura

1. Apague el interruptor principal (3).

2. Desenchufe el cable de la pared y luego de la
maquina (2). Enrolle el cable alrededor del pedal
para guardarlo comodamente.

3. Desenchufe el cable del pedal de la maquina
(1). Tire suavemente del cable para liberarlo - el
cable se recogera solo en el pedal.

4. Coloque todos los accesorios en la caja de
accesorios. Deslice la caja en la maquina
alrededor del brazo libre.

5. Coloque el pedal en el espacio que hay encima
del brazo libre.

6. Coloque la tapa dura.
Luces LED

La médquina incluye luces LED que distribuyen la luz
uniformemente sobre la zona de costura y eliminan
las sombras.

Brazo libre

Para utilizar el brazo libre, quite la caja de
accesorios. Cuando esta colocada, un gancho
mantiene la caja de accesorios fijada a la maquina.
Quite la caja deslizandola hacia la izquierda.

Cortahilos

Para usar el cortahilos, pase el hilo de atrds hacia
delante como se muestra (A).

Portacarretes

Su mdaquina tiene dos portacarretes, un

portacarrete principal y un portacarrete auxiliar.
Los portacarretes son apropiados para todo tipo

de hilos. El portacarrete principal es ajustable y
puede utilizarse en posicién horizontal (el hilo se
desenrolla desde el carrete) o en posicion vertical (el
carrete de hilo gira). Use la posicién horizontal para
hilos normales y la posicion vertical para carretes
grandes o hilos especiales.

Posicion horizontal

Coloque un disco de sujecién y el carrete de hilo

en el portacarrete. Asegtrese de que el hilo se
desenrolla por arriba y se desliza a un segundo disco
de sujecion.

Use un disco de sujecion ligeramente mas grande
que el carrete de hilo. Para carretes de hilo estrechos,
use un disco de sujeciéon mas pequefio delante del
carrete. Para carretes de hilo grandes, use un disco
de sujecion mas grande delante del carrete.

La parte plana del disco de sujeciéon debe
presionarse firmemente contra el carrete. No debe
quedar ningitin espacio entre el disco de sujecion y el
carrete de hilo.

Disco de sujecion pequerio

Disco de sujecion grande

2:3
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Preparativos

Posicién vertical

Levante el portacarrete hasta la posicién vertical.
Coloque el disco de sujecion grande y un disco de
fieltro debajo del carrete de hilo. Esto evitara que el
hilo se desenrolle demasiado deprisa.

No coloque un disco de sujeciéon encima del
portacarrete ya que esto impediria que el carrete
gire.

Portacarrete auxiliar

El portacarrete auxiliar se usa para devanar el hilo
de la canilla de un segundo carrete de hilo o para el
segundo carrete cuando se cose con aguja doble.
Levante el portacarrete auxiliar. Coloque un disco
de sujecion grande y un disco de fieltro debajo del
carrete de hilo.

Enhebrado de la maquina

Asegtrese de que el prensatelas esta levantado y la

aguja estéd en la posicion elevada.

1. Coloque el hilo en el portacarretes y ponga un
disco de sujecion del tamafio adecuado.

2. Pase el hilo por el guiahilos (A) de delante
hacia atras. Pase el hilo desde la derecha por
debajo del guiahilos del devanador de canilla
(B) sobre el disco pretensor (C).

3. Enhebre hacia abajo a través de la ranura de
enhebrado derecha y luego hacia arriba a
través de la ranura de enhebrado izquierda.

4. Pase el hilo desde la derecha por la palanca
tirahilos (D) y hacia abajo por la ranura de
enhebrado izquierda hasta el guiahilos de la
aguja (E).

5. Enhebre la aguja.

2:4

Portacarrete auxiliar y portacarrete principal en
posicion vertical.
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Enhebrador de agujas

El enhebrador de agujas le permite enhebrar la

aguja automaticamente. La aguja debe estar en

posicion elevada para usar el enhebrador de agujas
incorporado. También le recomendamos que baje
el prensatelas.

1. Usela manivela para tirar del enhebrador de
agujas completamente hacia abajo. El gancho
enhebrador (G) atraviesa el ojo de la aguja.

2. Pase el hilo desde atras por encima del gancho
(H) y por debajo del gancho enhebrador (G).

3. Deje que el enhebrador vuelva suavemente
hacia atras. El gancho tirara del hilo a través
del ojo de la aguja y formara un lazo detras de
la aguja. Tire del lazo de hilo por detras de la
aguja.

Nota: El enhebrador de agujas estd diseriado para

utilizarse con agujas de tamario 70-120. No puede

usar el enhebrador de agujas para agujas de 60 o mds

pequerias, agujas de lanza, agujas dobles o agujas

triples. Hay también algunos accesorios opcionales que
requieren el enhebrado manual de la aguja.

Enhebrado de una aguja doble

Cambie la aguja de coser por una aguja doble.

Asegtrese de que el prensatelas esta levantado y la

aguja estd en la posicion elevada.

1. Coloque el hilo en el portacarretes y ponga
un disco de sujecion del tamafio adecuado.
Levante el portacarrete auxiliar. Coloque un
disco de sujecién grande y un disco de fieltro.
Coloque el segundo hilo en el portacarrete.

2. Pase los hilos por el guiahilos (A) de delante
hacia atras. Pase ambos hilos desde la derecha
por debajo del guiahilos del devanador de
canilla (B) sobre el disco pretensor (C).

3. Enhebre hacia abajo a través de la ranura de
enhebrado derecha y luego hacia arriba a
través de la ranura de enhebrado izquierda.
Asegtrese de pasar un hilo a la izquierda y un
hilo a la derecha del disco tensor (D).

4. Pase los hilos desde la derecha por la palanca
tirahilos (E) y hacia abajo por la ranura de
enhebrado izquierda. Asegtrese de que un
hilo esté dentro del guiahilos de la aguja (F) y
el otro fuera. Asegtrese de que los hilos no se
enrollen el uno con el otro.

5. Enhebre las agujas.

Nota: Si usa hilos especiales (como hilos metdlicos) su

peso y su supertficie irreqular aumentan la tension del

hilo. Al reducir la tension, se evita el riesgo de rotura de
la aguja.

J=

quilt expression™ 4.2
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Preparativos

Devanado de la canilla

Devanado desde la posicion horizontal

1. Coloque una canilla vacia en eje del devanador
con el logotipo hacia arriba. Use tnicamente
canillas PFAFF® originales aprobadas para este
modelo.

2. Coloque el carrete de hilo en el portacarrete
en posicion horizontal. Deslice un disco de
sujecion firmemente contra el carrete.

3. Pase el hilo por el guiahilos (A) de delante
hacia atras. Pase el hilo en rotaciéon izquierda
por encima del guiahilos del devanador de
canilla (B) y luego a través del guiahilos de la
canilla (C) en la parte posterior.

Nota: Asegiirese de que el hilo entre tirante y firme
en el dispositivo pretensor para una tension correcta
del hilo.

4. Enhebre a través de la ranura de la canilla (D)
de dentro hacia fuera.

5. Empuje la palanca de la canilla hacia la
derecha para devanar. Aparecerd un mensaje
emergente en la pantalla para informarle que el
devanado de la canilla esta activo. Pise el pedal
para comenzar el devanado de la canilla.
Cuando la canilla estd llena, el devanado
de la canilla se vuelve mas lento y se para
automaticamente. El mensaje emergente se
cerrard. Quite la canilla y corte el hilo usando
el cortahilos de la canilla (E).

Devanado a través de la aguja

Asegtrese de que el prensatelas y la aguja estan
en la posicion elevada. Devane a través de la aguja
Unicamente si esta usando un prensatelas metélico.
Pase el hilo hacia arriba desde la aguja, por debajo
del prensatelas, hacia arriba a través de la ranura
de enhebrado izquierda y a través del guiahilos de
la canilla (C). A continuacion siga los pasos 4y 5
anteriores.

2:6
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Colocacion de la canilla

1. Quite la tapa de la canilla deslizandola hacia
adelante.

2. Coloque la canilla en el canillero con el
logotipo hacia arriba y el hilo desarollandose
desde la izquierda de la canilla. La canilla
girard en rotacion izquierda cuando tire del
hilo.

3. Coloque un dedo sobre la canilla para evitar
que gire mientras tira firmemente del hilo a la
derecha y luego a la izquierda encajandolo en
el resorte tensor (A) hasta que haga clic.

4. Continte enhebrando alrededor de (B) y ala
derecha del cortahilos (C). Vuelva a colocar
la tapa. Tire del hilo hacia la izquierda para
cortarlo.

Nota: Se puede usar la tapa de la canilla como lente
de aumento.

Sistema IDT" (arrastre doble integrado)
Para coser con precision cualquier tipo de tela,

su maquina PFAFF® expression™ proporciona la
solucion ideal: el doble arrastre integrado, sistema
IDT™. Como ocurre en las maquinas industriales,
el sistema IDT" arrastra el tejido desde arriba

y desde abajo al mismo tiempo. El material se
arrastra con precision, evitando que se encojan

las costuras en los tejidos ligeros como la seda o

el rayon. La funcién de doble arrastre del sistema
IDT™ evita que las capas se muevan mientras cose,
manteniendo las capas de acolchado alineadas

y garantizando un acople mas perfecto al coser
tejidos con cuadros o de rayas.

Acople del sistema IDT™

Importante: Siempre que trabaje con el sistema |[DT™
utilice un prensatelas con la parte posterior central
extraible (D).

Levante el prensatelas. Pulse el sistema IDT" para
hacerlo descender hasta que se acople.

Desacople del sistema IDT™

Levante el prensatelas. Sujete el sistema IDT™ con
dos dedos por el soporte ribeteado. Tire del sistema
IDT™ hacia abajo, tire de él alejandolo de usted para
liberar el sistema IDT™ lentamente hacia arriba.

2:7
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Palanca de rodilla electrénica (4.2)

La maquina incluye una palanca de rodilla
electrénica para regular la altura del prensatelas.
Introduzca la palanca de rodilla en el agujero
previsto de la maquina. El lado plano debe mirar
hacia arriba. Ajuste la barra rectangular de la
palanca de rodilla hasta que esté situada a una
altura comoda para usted (A).

Si presiona la palanca de rodilla hacia la derecha, el
prensatelas se levantard. Ahora puede guiar la tela
con las dos manos.

Para quitar la palanca de rodilla, tire directamente
de ella fuera del agujero.

Agujas

La aguja de la maquina de coser juega un
importante papel en el éxito de su costura. Use
Unicamente agujas de calidad. Recomendamos
agujas del sistema 130/705H. El paquete de agujas
incluido con su maquina contiene agujas de los
tamafios usados con mas frecuencia.

Aguja universal (B)
Las agujas universales tienen una punta
ligeramente redondeada y estan disponibles en una

variedad de tamafios. Para costura normal en una

variedad de tejidos y espesores. \ / \ / ' '
Aguja para tejidos elasticos (C)

Las agujas para tejidos elésticos tienen un bisel
especial para eliminar saltos de puntadas cuando
se produce un doblez en el tejido. Para tejidos

de punto, ropa de bafio, muletén, ante y cuero
sintético. Estdn marcadas con una banda amarilla.

Aguja de bordado (D) 0 0

Las agujas de bordado tienen un bisel especial, ] H
una punta ligeramente redondeada y un ojo U U U

ligeramente mas grande para evitar dafios al hilo B c b £ F

y los materiales. Se usan con hilos metéalicos y
otros hilos especiales para el bordado y la costura
decorativa. Estdn marcadas con una banda roja.

G e (| @
Aguja para tela vaquera (E) H
Las agujas para tela vaquera tienen una punta % i
afilada para penetrar tejidos no elasticos muy I

tirantes sin desviar la aguja. Para loneta, tela g@

vaquera, microfibras. Estdn marcadas con una

banda azul. ‘ ‘

. Nota: Cambie la aguja con frecuencia. Use siempre una
Agujas de lanza (F) aguja recta con una punta afilada (G).
La aguja de lanz‘a tiene unas alas gnchas en el_‘ Una aguja defectuosa (H) puede provocar saltos de
lateral de la aguja para hacer agujeros en el tejido puntadas, roturas o saltos de hilo. Una aguja defectuosa
mientras realiza puntadas de entredés y vainica podria daiiar incluso la placa de agujas.

en tejidos de fibra natural. Para obtener mejores

i No use agujas dobles asimétricas (1), ya que pueden
resultados, disminuya el ancho de puntada.

datiar la mdquina de coser.
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Cambio de la aguja

1. Use el agujero de la herramienta multiusos
para sujetar la aguja.

2. Afloje el tornillo de la aguja. Use el
destornillador, si es necesario.

3. Saque la aguja.

4. Inserte la aguja nueva, usando la herramienta
multiusos. Introduzca la nueva aguja
empujando hacia arriba con la parte plana
hacia atras hasta su tope.

5. Apriete el tornillo de la aguja a tope.

Baje los ditentes de arrastre

Puede bajar los dientes de arrastre moviendo el
interruptor de la parte delantera de la maquina de
coser hacia la izquierda. Mueva el interruptor hacia
la derecha si desea levantar los dientes de arrastre.

Cambio del prensatelas

Quite el prensatelas

Presione el prensatelas hacia abajo hasta que se
desenganche del soporte del prensatelas.

Acople el prensatelas

Coloque el prensatelas debajo de su soporte,

de modo que los pasadores se enganchen al
soporte del prensatelas cuando baje la palanca del
prensatelas.

Nota: Compruebe que el prensatelas estd correctamente
acoplado levantando la palanca del prensatelas.

Para 4.2: Puede usar los botones arriba/abajo del
prensatelas para levantar o bajar el soporte del
prensatelas.
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Preparativos

Botones para quilt expression™ 4.2
8 91011 12

14 13 15 16 17

1 Ao
2 4 ok p
3 v
4 O QL C A0
5

6

7

Aguja arriba/abajo con indicador (1)

Pulse este boton para mover la aguja arriba o

abajo. El ajuste de la posicion de parada de la aguja
cambiard a la vez. Cuando se activa aguja abajo, el
icono se enciende, la aguja se detiene en la posiciéon
de abajo y el prensatelas se eleva a la altura de giro.
También puede tocar el pedal para subir o bajar la
aguja.

Reinicio de puntada (2)

Cuando deje de coser en medio de una puntada,
pulse reinicio para iniciar la costura de nuevo al
comienzo de la puntada sin tener que restablecer
ningun ajuste especial que haya realizado.

Si pulsa el botén de reinicio de puntada mientras
cose, la maquina acabara la puntada y se parara.

Control de velocidad (3)

Pulse el botén de velocidad para coser a una
velocidad mas lenta. Un icono en la pantalla gréfica
indicara lo lento que puede coser la méquina.
Mantenga pulsado el botén de velocidad y use la
rueda (16) para cambiar la velocidad de costura.
Nota: No se puede seleccionar una velocidad superior a la
velocidad predeterminada.

Cortahilos con indicador (4)

Pulse el botén cuando no esté cosiendo y la maquina
de coser cortara el hilo superior y el de la canilla y
levantara el prensatelas y la aguja.

Para cortar antes de que la aguja se desplace a la
posicion inicial de la siguiente puntada, pulse el
boton cortahilos mientras cose. El indicador del
cortahilos estard encendido.
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Retroceso (7) con indicador (5)

Para una costura hacia atras permanente, pulse el
botén antes de empezar a coser. El indicador de
retroceso (5) se queda encendido y la maquina cose
hacia atras hasta que vuelva a pulsar el botén para
cancelar.

Si pulsa el botén de retroceso mientras cose, la
maquina coserd marcha atras mientras mantenga
pulsado el botén. El indicador de retroceso estara
encendido mientras el boton de retroceso esté
pulsado.

El retroceso también se usa cuando se cosen ojales,
remates programados, puntadas de zurcido y de
variacion gradual para desplazarse entre partes de
la costura.

Indicador de remate programado (6)

El indicador de remate programado se enciende
para indicar que una o varias opciones de remate
estan activadas. El indicador permanece encendido
hasta que las opciones de remate ya no se utilicen.

Remate inmediato (8)

Pulse el botén de remate mientras cose y la
maquina cosera unas cuantas puntadas de remate y
se parard automaticamente.

Alternar entre prensatelas arriba y elevacion
extra (9)

Eleva el prensatelas y la aguja a la posicién superior.
Pulse el botén una vez mas y el prensatelas se
elevard a una altura mas elevada.



Alternar entre prensatelas abajo y giro (10)
Baje el prensatelas completamente. Pulse el boton una
vez més para levantar el prensatelas a la altura de giro.
El prensatelas baja automaticamente cuando se
empieza a coser.

Start/Stop (11)

Pulse esta tecla para arrancar o detener la maquina
sin utilizar el pedal. Pulse el pedal una vez para
comenzar y pulselo de nuevo para parar.

Pantalla grafica (12)
La pantalla grafica le permite ver sus selecciones y
opciones. Las puntadas se muestran a tamafio real.

Ancho de puntada o posicionamiento de
puntada (13)

Aumente o disminuya el ancho de puntada usando
las teclas +y -.

Pulse el botén de alternativas (15) para ver el
posicionamiento de la puntada seleccionada. Use
los botones + y - para cambiar la posicién de la
puntada.

Longitud de la puntada o densidad de puntada (14)
Aumente o disminuya la longitud de puntada
usando las teclas +y -.

Pulse el botén de alternativas (15) para ver el
ajuste de densidad de las puntadas de feston. Use
los botones + y - para cambiar la densidad de la
puntada seleccionada.

Alternativas (15)

Cuando selecciona una puntada decorativa, los
ajustes de ancho y longitud se muestran en la
pantalla grafica. Pulsando el botén de alternativas,
se muestra el posicionamiento de puntada en lugar
del ajuste de ancho de puntada y se mostrara la
densidad en lugar del ajuste de longitud.

Rueda (16)

Use estos botones para moverse alrededor de la
pantalla grafica. La rueda incluye botones hacia
arriba, abajo, izquierda y derecha, y el icono de la
rueda central es una tecla OK.

La rueda tiene varias funciones, por ejemplo, alternar
entre puntadas, ajustar el tamafio de un ojal y
moverse entre las opciones en el ment de ajustes.

Seleccion directa (17)

Pulsando un botén o una combinacion de los
botones de 0 a 9, se selecciona inmediatamente la
puntada representada por ese nimero.

F1 - Funcion 1 (18)

El boton F1 se usa para seleccionar el programa
de variacion gradual. También se usa para

repetir ojales y para desactivar la repeticion de
las puntadas de zurcido. Todas las selecciones se
mostrardn en la pantalla grafica.

En la creacion de secuencias, el botén F1 se utiliza
para seleccionar un juego de caracteres.

F2 - Funcién 2 (19)

El botén F2 se utiliza para seleccionar las opciones
de remate y cortahilos y en la creacién de secuencias
se utiliza para seleccionar la fuente. Todas las
selecciones se mostraran en la pantalla grafica.

Boton Info (20)

Pulse este boton para alternar entre la vista de
recomendaciones activada y desactivada.

Menu ajustes (21)
Pulse este botén para abrir el ment de ajustes de la
maquina.

Invertir hacia abajo (22)
Para invertir las puntadas y secuencias hacia abajo.

Invertir hacia un lado (23)
Para invertir las puntadas y secuencias hacia un lado.

Cargar una puntada o secuencia personal (24)

Pulse este botén para cargar una puntada o
secuencia personal.

Guardar una puntada o secuencia personal (25)

Pulse este boton para guardar una puntada o
secuencia en la memoria de la maquina.

Borrar (26)
Para eliminar puntadas individuales de una
secuencia, o puntadas y secuencias personales.

Creacion de secuencias (27)
Pulse este boton para acceder a la creacion de

secuencias.
2:11
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Botones para expression™ 3.5

1 2 4 9
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Aguja arriba/abajo con indicador (1)

Pulse este botéon para mover la aguja arriba o

abajo. El ajuste de la posicion de parada de la aguja
cambiara a la vez. Cuando se activa aguja abajo, el
icono se enciende, la aguja se detiene en la posicion
de abajo.

También puede tocar el pedal para subir o bajar la
aguja.

Remate inmediato (2)

Pulse el botén de remate mientras cose y la
maquina cosera unas cuantas puntadas de remate y
se parard automaticamente.

Reinicio de puntada (3)

Cuando deje de coser en medio de una puntada,
pulse reinicio para iniciar la costura de nuevo al
comienzo de la puntada sin tener que restablecer
ningun ajuste especial que haya realizado.

Si pulsa el botén de reinicio de puntada mientras
cose, la maquina acabara la puntada y se parara.

Control de velocidad (4)

Pulse el botén de velocidad para coser a una
velocidad mas lenta. Un icono en la pantalla gréfica
indicara lo lento que puede coser la maquina.
Mantenga pulsado el botén de velocidad y use la
rueda (13) para cambiar la velocidad de costura.
Nota: No se puede seleccionar una velocidad superior a
la velocidad predeterminada.

2:12
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Retroceso (7) con indicador (5)

Para una costura hacia atras permanente, pulse el
botén antes de empezar a coser. El indicador de
retroceso (5) se queda encendido y la maquina cose
hacia atras hasta que vuelva a pulsar el botén para
cancelar.

Si pulsa el botén de retroceso mientras cose, la
maquina coserd hacia atrds mientras mantenga
pulsado el botén. El indicador de retroceso estara
encendido mientras el botén de retroceso esté
pulsado.

El retroceso también se usa cuando se cosen ojales,
remates programados, puntadas de zurcido y de
variacién gradual para desplazarse entre partes de
la costura.

Indicador de remate programado (6)

El indicador de remate programado se enciende
para indicar que una o varias opciones de remate
estan activadas. El indicador permanece encendido
hasta que las opciones de remate ya no se utilicen.

Cortahilos con indicador (8)

Pulse el botén cuando no esté cosiendo y la
maquina de coser cortara el hilo superior y el de la
canilla y levantara el prensatelas y la aguja.

Para cortar antes de que la aguja se desplace a la
posicion inicial de la siguiente puntada, pulse el
botén cortahilos mientras cose. El indicador del
cortahilos estard encendido.



Pantalla grafica (9)
La pantalla grafica le permite ver sus selecciones y
opciones. Las puntadas se muestran a tamafio real.

Ancho de puntada o posicionamiento de
puntada (10)

Aumente o disminuya el ancho de puntada usando
las teclas +y -.

Pulse el boton de alternativas (12) para ver el
posicionamiento de la puntada seleccionada. Use los
botones + y - para cambiar la posicién de la puntada.

Longitud de la puntada o densidad de
puntada (11)

Aumente o disminuya la longitud de puntada
usando las teclas +y -.

Pulse el botén de alternativas (12) para ver el
ajuste de densidad de las puntadas de festén. Use
los botones + y - para cambiar la densidad de la
puntada seleccionada.

Alternativas (12)

Cuando selecciona una puntada decorativa, los
ajustes de ancho y longitud se muestran en la
pantalla grafica. Pulsando el botén de alternativas,
se muestra el posicionamiento de puntada en lugar
del ajuste de ancho de puntada y se mostrara la
densidad en lugar del ajuste de longitud.

Rueda (13)

Use estos botones para moverse alrededor de la
pantalla grafica. La rueda incluye botones hacia
arriba, abajo, izquierda y derecha, y el icono de la
rueda central es una tecla OK.

Tienen varias funciones, por ejemplo, alternar entre
puntadas, ajustar el tamafio de un ojal y moverse
entre las opciones en el ment de ajustes. Confirme
sus selecciones con el icono de rueda central para
Aceptar.

Seleccion directa (14)

Pulsando un botén o una combinacion de los
botones de 0 a 9, se selecciona inmediatamente la
puntada representada por ese ntimero.

F1 - Funciéon 1 (15)

El botén F1 se usa para seleccionar el programa
de variacién gradual. También se usa para

repetir ojales y para desactivar la repeticion de
las puntadas de zurcido. Todas las selecciones se
mostrardn en la pantalla grafica.

En la creacion de secuencias, el botén F1 se utiliza
para seleccionar un juego de caracteres.

F2 - Funcién 2 (16)

El botoén F2 se utiliza para seleccionar las opciones
de remate y cortahilos y en la creacion de
secuencias se utiliza para seleccionar la fuente.
Todas las selecciones se mostraran en la pantalla
gréfica.

Botén Info (17)

Pulse este boton para alternar entre la vista de
recomendaciones activada y desactivada.

Menu ajustes (18)
Pulse este boton para abrir el ment de ajustes de la
maquina.

Invertir hacia un lado (19)
Para invertir las puntadas hacia un lado.

Cargar una puntada o secuencia personal (20)
Pulse este botén para cargar una puntada o
secuencia personal.

Guardar una puntada o secuencia personal (21)

Pulse este boton para guardar una puntada o
secuencia en la memoria de la maquina.

Borrar (22)
Para eliminar puntadas individuales de una
secuencia, o puntadas y secuencias personales.

Creacion de secuencias (23)
Pulse este boton para acceder a la creaciéon de
secuencias.
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Menu ajustes

En el ment Ajustes, puede anular los ajustes automaticos y realizar ajustes manuales en ajustes de la

maquina, ajustes de sonido y ajustes de pantalla.

Abra el ment pulsando el botén del menti Ajustes y seleccione el ajuste que desea modificar pulsando los

botones de flecha arriba y abajo en la rueda.

Use los botones de flecha izquierda y derecha para ajustar los valores y activar los ajustes o abra una lista
de opciones pulsando Aceptar. Un cuadro relleno significa que esta activado, y un cuadro vacio significa

que no esta activado.

Nota: Si un ajuste no se puede combinar con un ajuste seleccionado previamente, el contorno de ese cuadro serd

discontinuo.

Hay dos iconos que se muestran junto a algunas de
las alternativas de ajuste.
.= Este icono muestra que el ajuste se conservara
hasta que seleccione otra puntada.
Este icono muestra que el ajuste se conservara
hasta que apague la maquina.
Ningun icono significa que este ajuste se guardara
hasta que lo desactive.

Pulse de nuevo el botén del menti Ajustes para salir
del mend.

Tension del hilo
Su maquina de coser preseleccionaré
electrénicamente una tension de hilo para la puntada
seleccionada. Dependiendo del tejido, guata, hilo, etc.,
es posible que sea necesario ajustar la tensién. Use
los botones de flecha izquierda y derecha de la rueda
para ajustar la tensién del hilo. Los cambios s6lo
afectaran a la puntada seleccionada. El ajuste volvera
al predeterminado cuando seleccione otra puntada.
:I|I: 4.6 En el modo de costura, pulse el botén Info
para ver la tension del hilo seleccionada
actualmente.

Aguja doble
Active el programa de aguja doble y use los botones
de flecha izquierda y derecha de la rueda para
seleccionar el ancho de la aguja doble. Cuando se
selecciona un tamafio de aguja doble, el ancho de
todas las puntadas se limita a ese ancho de aguja para
evitar la rotura de la aguja.
En el modo de costura, pulse el botén Info. Se
mostrara el icono de recomendacion de aguja
doble.
El ajuste se mantiene hasta que deseleccione el ajuste
de aguja doble.
Nota: La aguja doble y la segquridad de ancho de puntada no
se pueden usar al mismo tiempo.
Cuando se selecciona una puntada que es demasiado ancha
para el tamario de aguja doble seleccionado, aparece un
mensaje de advertencia.

Biustes

Tenzion del hila G A
Bguja dokle 200
Sequricd ancho punt O
F. muelle dinamico &0 O
Ftelas MLk muelle O

flowLibre Sensarmatic O
Presidn del Ptelas £.5

Seguridad de ancho de puntada
Seleccione esta funcién cuando use una placa para
costura recta o un prensatelas para puntada recta
con el fin de bloquear la aguja en posicién central
para todas las puntadas y evitar asi dafios a la
aguja, el prensatelas o la placa de agujas.
En el modo de costura, pulse el botén Info. Se
mostrard el icono de seguridad del ancho de
puntada.
Cuando se enciende la maquina con este ajuste
activado, para toda seleccion de puntada que
no sea una puntada recta aparecera un mensaje
emergente informandole que esta ajustada para la
puntada recta. Deseleccione la seguridad de ancho
de puntada para volver a la costura normal.
Nota: La aguja doble y la sequridad de ancho de
puntada no se pueden usar al mismo tiempo.

Prensatelas de muelle dinamico 6D (4.2)

El prensatelas de muelle dindmico subira y bajara
con cada puntada para sujetar la tela sobre la
placa de agujas mientras se forma la puntada.
Para ajustar diferentes grosores de tejidos use la
altura de giro en el ment Ajustes.

Nota: El prensatelas de muelle dindmico 6D estd
recomendado para su uso con puntadas rectas. Active
la sequridad del ancho de puntada.

2:15
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Prensatelas de MovLibre de muelle (4.2)
Activelo para ajustar la maquina en el modo
Prensatelas de MovLibre de muelle. Baje los
dientes de arrastre. El prensatelas de muelle sube y
baja con cada puntada para sujetar la tela sobre la
placa de agujas mientras se forma la puntada.

En el modo de costura, pulse el botéon
4 Info. Se mostrard el icono del prensatelas

de MovLibre de muelle en lugar de la
recomendacion del prensatelas.

Un mensaje emergente le informara de que el
prensatelas de MovLibre de muelle esta activo al
encender la maquina.

Nota: El prensatelas de movimiento libre abierto es
opcional y lo puede adquirir en su distribuidor PFAFF®
autorizado local. No lo use si estd activado el MovLibre
Sensormatic, ya que la aguja podria danar el prensatelas.
También se puede usar el prensatelas de movimiento
libre abierto, o cualquier prensatelas de muelle con una
carcasa de plistico gris claro, para bordar.

MovLibre Sensormatic (4.2)
Activelo para ajustar la maquina en el modo de
MovLibre Sensormatic para el prensatelas 6A. Baje
los dientes de arrastre.
En el modo de costura, pulse el boton Info.
Se mostrard el icono de movimiento libre
Sensormatic en lugar de la recomendacion
del prensatelas.
Cuando se cose con movimiento libre a baja
velocidad, el prensatelas sube y baja con cada
puntada para sujetar la tela sobre la placa de agujas
mientras se forma la puntada. A mayor velocidad,
el prensatelas flota sobre la tela mientras cose. La
tela debe moverse manualmente.
Al encender la maquina, un mensaje emergente le
informa de que el movimiento libre Sensormatic
esta activo.

Altura en la posicion de movimiento (4.2)
Ajuste la altura del prensatelas cuando se ajusta la
maquina para costura de movimiento libre.

En el modo de Movimiento libre, el tejido debe
moverse libremente debajo del prensatelas. Se
pueden producir saltos de puntadas si el tejido se
mueve arriba y abajo con la aguja cuando se cose.
Disminuyendo la altura del presatelas se reduce
el espacio entre el prensatelas y la tela y elimina el
riesgo de que se produzcan saltos de puntadas.
Nota: tenga cuidado de no reducir el en exceso la altura
del prensatelas. El tejido debe moverse libremente debajo
del prensatelas.

2:16

Presion del prensatelas (4.2)

En la mayoria de los casos, no necesita ajustar la
presion del prensatelas. Para mejorar el resultado
al utilizar técnicas especializadas, ajuste la presion.
Use los botones de flecha izquierda y derecha de la
rueda para ajustar la presiéon. Cuanto maés alto sea
el nimero, mayor seréd la presion sobre la tela. El
valor se puede ajustar entre 0 y 9 en pasos de 0,5.
El ajuste manual se cancelara cuando apague la
maquina.

Nota: Si desea cambiar la presion del prensatelas para
una secuencia completa, pase la secuencia al modo de
costura y cambie el ajuste alli.

Palanca del prensatelas automatica (4.2)
Cuando se selecciona, se activa la palanca del
prensatelas automatica. El prensatelas se eleva a

la altura de giro, por ejemplo, cuando se deja de
coser con la aguja en posicién abajo. Cuando no

se selecciona, el prensatelas permanece bajado
aunque la maquina se pare con la aguja en posicion
abajo.

Equilibrio

Cuando cosa tejidos especiales o realice una técnica
especial, quizas necesite ajustar el equilibrio.
Comience cosiendo una puntada en un retal de
tela. Use los botones de flecha izquierda y derecha
para equilibrar la puntada entre -7 y 7. Cuando
vuelva a coser, el equilibrio estara ajustado.

Los cambios s6lo afectaran a la puntada
seleccionada. El ajuste volvera al predeterminado
cuando seleccione otra puntada.

Idioma
Use los botones de flecha izquierda y derecha para
cambiar el idioma de todo el texto de la maquina.

Alarma audible

Enciende o apaga todos los sonidos de alarma de la
maquina. El ajuste predeterminado es encendido.

Contraste

Ajuste el contraste de la pantalla grafica utilizando
los botones de flecha izquierda y derecha. El valor
se puede ajustar entre -20 y 20 en pasos de 1.

Version del software
Compruebe la version del software de su maquina
de coser.
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Costura

El modo de costura es la primera vista de la pantalla grafica después de encender la maquina. La puntada
seleccionada se mostrara a tamafio real en el campo de costura. Aqui encontrard toda la informacién
basica que necesita para empezar a coser. Este es también el ment donde ajustara los parametros de su
puntada. La puntada recta esta seleccionada de forma predeterminada.

Modo de costura - vista general

1. Numero de puntada seleccionada 1 5| ~

2' Campo de costura 2 ............................................. 4.':'-"'.$|_II 3

3. Anchodepuntada/ e
posicionanliiento de puntada .05 4

4. Longitud de puntada/densidad de puntada an 5

5. Programa de variacion gradual

6. Opciones de remate -z 6

Seleccionar una puntada

Al pulsar uno de los botones de seleccion

directa, selecciona inmediatamente ese nimero

de puntada. Pulse dos o tres digitos en rapida
sucesion para seleccionar una puntada del 10

en adelante. Si el nimero de puntada no existe,
oird un pitido y el primer digito introducido se
seleccionard como una puntada.

Use los botones de flecha arriba y abajo de la rueda
para desplazarse entre puntadas.

Recomendaciones de costura

Pulse el botén Info para mostrar las
recomendaciones de costura para la puntada
actual. 5| -
Pulse de nuevo el botén para ocultar la -
informacion. d_F
Recomendacién/ ajuste de la aguja

Ajuste para aguja doble

7.
ll' Aguja de lanza recomendada 8 1 E W i =
8.
9.

Ajuste para seguridad de ancho 9 10 11
de puntada

Recomendacién de prensatelas

Friselina recomendad

10. Recomendacién de dientes de arrastre /
sistema IDT™

11. Valor de la tensién del hilo

Nota: Todos los simbolos y opciones no se muestran al
mismo tiempo.
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Ajustes de puntadas

Su maquina seleccionard los mejores ajustes para
cada puntada seleccionada. Puede realizar sus
propios ajustes en la puntada seleccionada.

Los cambios en los ajustes solo afectardn a la puntada
seleccionada. Los ajustes que haya cambiado

se restableceran a los predeterminados cuando
seleccione otra puntada. Los ajustes cambiados no se
guardan automaticamente al apagar la maquina.

El ancho de puntada y la longitud de puntada
seleccionados se muestran junto a los iconos de
cada ajuste. Si intenta superar los ajustes minimos
o maximos de anchura y longitud, se oird un
sonido de advertencia.

Nota: Los niimeros aparecen resaltados cuando se
cambia el ajuste.

Ancho de puntada (1)

Aumente o disminuya el ancho de puntada usando
las teclas +y -.

Longitud de puntada (2)

Aumente o disminuya la longitud de puntada
usando las teclas + y -. Si esta alargando una
puntada de zigzag o una puntada decorativa,
toda la puntada sera mas larga. Si esta alargando
una puntada de festén donde se puede ajustar la
densidad, toda la puntada serd mas larga pero la
densidad sera la misma.

Posicionamiento de puntada (3)

Pulse el botén de alternativas para mostrar el
posicionamiento de puntada en lugar del ancho

de puntada. Use los botones + y - para mover la
puntada hacia la izquierda o la derecha.

Nota: Esto solo es posible cuando se utiliza una puntada
mds estrecha de 9 mm. Puede disminuir el ancho de
puntada para hacer la puntada mds estrecha, si es necesario.

Densidad de puntada (4)

Pulse el botén de alternativas para mostrar el ajuste
de densidad en lugar de la longitud de puntada
para las puntadas de feston. Ahora los botones +y
- de la longitud de puntada ajustan la densidad. La
densidad de puntada no afecta a la longitud actual
de la puntada completa.

Nota: Esto se usa con frecuencia con hilos especiales y
cuando se desea obtener una puntada de feston menos
densa. Si ha seleccionado un ojal, la pantalla grifica
mostrard de forma predeterminada el ajuste de densidad
en lugar del ajuste de longitud de puntada.

Tension del hilo (5)

Para que las puntadas tengan mejor aspecto y sean
mas duraderas, compruebe que la tensioén del hilo de
la aguja esta correctamente ajustada, es decir, para la
costura normal, que los hilos se unen uniformemente
entre las dos capas de tela.

Si el hilo de la canilla est4 visible en la parte superior
de la tela, la tension del hilo de la aguja es excesiva.
Reduzca la tension del hilo de la aguja.

Si el hilo superior esta visible en la parte inferior de
la tela, la tension del hilo de la aguja es demasiado
floja. Aumente la tensién del hilo de la aguja.

En las puntadas decorativas y ojales, el hilo superior
debe verse en la parte inferior del tejido.

Su maquina de coser seleccionara electrénicamente
la mejor tension de hilo para la puntada
seleccionada. Véase la pagina 2:15 para las
instrucciones sobre como cambiar el ajuste
manualmente.
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Pulse el boton de alternativas para ver el
posicionamiento y la densidad de puntada
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Invertir

Para invertir puntadas o secuencias hacia un lado
pulse el botén Invertir hacia un lado.

Para 4.2: Para invertir hacia abajo, pulse el boton
Invertir hacia abajo.

Opciones de remate

Las opciones de remate le permiten programar

remates tanto al comienzo (A) como al final (B) de

la puntada.

1. Pulse el boton F2 para abrir la vista de opciones
de remate.

2. Use la rueda para desplazarse entre las
opciones y pulse Aceptar para seleccionar las
funciones que desea utilizar.

3. Cuando haya realizado sus selecciones, cierre
la vista pulsando de nuevo el botén F2. Los
mini-iconos de remate (D) se mostraran en la
pantalla grafica, indicando qué funciones de
remate estan seleccionadas. Las selecciones
permaneceran hasta que las deseleccione.

Nota: Para un remate inmediato, use el boton de remate

que se encuentra en la parte delantera de la mdquina.

Costura con opciones de remate seleccionada

1. Elremate al comienzo (A) se ejecutard en
cuanto comience a coser.

2. Pulse el boton de retroceso para activar el
remate al final (B). El indicador de remate
programado estara encendido. La maquina
terminaré la puntada y la rematara.

Cuando se ha programado un cortahilos (C),

la maquina cortaré los hilos automéaticamente
después de ejecutar el remate al final. La aguja 'y
el prensatelas se elevaran.

Nota: Deje de coser y pulse el botén de retroceso
dos veces para activar la costura marcha atris.
El indicador de retroceso estard encendido. No se
ejecutard ninguin remate.

Pulse el boton de retroceso cuando cosa hacia atrds
para activar el remate al final. Tanto el indicador de
retroceso como el indicador de remate programado
estardn encendidos.

Para volver a la costura hacia delante, deje de coser
hacia atrds y pulse el botdn de retroceso. No habrd
indicadores encendidos y no se ejecutard ningiin
remate.

3. DPara desactivar las opciones de remate, use la
rueda para desplazarse entre las opciones y
pulse Aceptar para deseleccionar cada una.
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Programa de variacién

gradual

La variacion gradual aumenta o disminuye el

ancho de la puntada durante la costura para crear

variaciones simétricas o asimétricas.

1. Abra la vista del programa de variacion
gradual pulsando el boton F1.

2. Use los botones de flecha izquierda y derecha
de la rueda para seleccionar la variacion
gradual al comienzo o al final. Pulse Aceptar y
active o desactive el ajuste.

3. Mantenga pulsado Aceptar para abrir una
vista con diferentes opciones de dngulo
para la variacién gradual al comienzo o al
final. Seleccione el &ngulo que desee para su
variacion utilizando los botones de flecha y
pulse Aceptar para seleccionarlo.

4. Pulse de nuevo el botén F1 para cerrar la vista
del programa de variacion gradual. En la
pantalla grafica hay unos mini-iconos (A) que
le muestran si la variacion gradual al comienzo
o al final esta activada.

5. Cuando la variacién gradual se activa tanto
al comienzo como al final y usted empieza
a coser, el ancho de puntada comenzara en
0 mm. Se ird ensanchando hasta alcanzar
el ancho de puntada seleccionado. Cosa
la longitud que desee y pulse el botén de
retroceso. El ancho se reducird hasta que sea de
0 mm.

Nota: Casi todas las puntadas se pueden variar
gradualmente. Si intenta abrir la vista del programa
de variacion gradual para una puntada que no

se puede variar gradualmente, oird un sonido de
advertencia.

Control de velocidad

1. Mantenga pulsado el botén de velocidad para
abrir una ventana emergente donde podré
utilizar los botones de flecha izquierda y
derecha de la rueda para cambiar la velocidad
de costura.

Nota: No se puede seleccionar una velocidad
superior a la velocidad predeterminada.

2. Vuelva a pulsar el botén de velocidad para
cerrar la ventana emergente.

3. Pulse el botén Info. Un icono en la pantalla
grafica le indicaré la velocidad a la que esta
ajustada la maquina para coser (B).

4. Para desactivar el control de velocidad, pulse
el botén de velocidad. Vuelva a pulsar el
botén de velocidad para coser a la velocidad
seleccionada previamente.
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Costura

Puntadas personales

Guardar una puntada personal

1.

Guarde sus puntadas personales en la maquina
pulsando el botéon Guardar. Esto abriré el
mend Guardar una puntada o secuencia
personal.

Seleccione una memoria vacia utilizando

los botones de flecha. Confirme la selecciéon
pulsando Aceptar. Si la memoria seleccionada
no estd vacia, aparecera un mensaje emergente
preguntandole si desea sobrescribir la puntada
o secuencia guardada previamente con la
nueva. Seleccione Si o No con los botones de
flecha y pulse Aceptar.

Vuelva a pulsar el botéon Guardar para volver
al modo de costura.

Nota: Algunas puntadas especiales, como los ojales, no
se pueden guardar. Un mensaje emergente le informara
de ello cuando intente guardar una puntada de este tipo.

Cargar una puntada personal

1.

Cargue sus puntadas personales pulsando

el botén Cargar. Esto abrira el mena Cargar
una puntada o secuencia personal. Seleccione
la opcién Puntada personal en la ventana
emergente con los botones de flecha de la
rueda. Confirme pulsando Aceptar.

Use los botones de flecha para seleccionar la
puntada que desea utilizar y pulse Aceptar.
La puntada aparecerd en el modo de costura
lista para ser cosida. El namero de la puntada
cargada se mostrara con un corazén como
prefijo.

Eliminar una puntada personal

1.

3:6

Elimine sus puntadas personales de la
maquina cuando esté en el modo de cargar o
guardar.

Seleccione la puntada que desea eliminar y
pulse el botén Borrar. Aparecerd un mensaje
emergente pidiéndole que verifique la
eliminacion. Seleccione Si o No con los botones
de flecha de la rueda y pulse Aceptar.
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Técnicas de costura

Acolchado con aspecto de hecho a mano
Normalmente un acolchado consta de tres capas, dos
capas de tela con una capa de guata intercalada.

1. Hilvane la parte superior del acolchado ya acabado a
la guata y a la parte posterior.

2. Enhebre la aguja con hilo invisible (monofilamento).
Ponga en la canilla un hilo de ray6n o algodén que
resalte o que haga juego.

3. Coloque el prensatelas recomendado mostrado en la
vista recomendaciones de costura.

4. Acople el sistema IDT™.

5. Al coser la puntada s6lo deberia ver el hilo de la
canilla. Aumente la tension de la aguja segtin sea
necesario para conseguir el efecto deseado.

Nota: Use una aguja de tamarno 90 y una canilla de hilo de
algodon suave, ligero, para coser puntadas de acolchado con
aspecto de hechas a mano. Es posible que necesite ajustar la
tension del hilo dependiendo del tejido, el hilo y la guata que
use. Haga algunas pruebas en un trozo de la tela que vaya a
coser y compruebe la tension.

Puntadas recomendadas para un acolchado con
aspecto de hecho a mano

I |4 SN T + | E
Punada | | [ 4 |4 |\ |7 % i + | > E E
| NP T+ B>
42 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 244 | 245 | 246 | 247 | 248 | 249

35 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | - | -

Zurcido

Zurcir un pequefio agujero o un desgarrén antes de que se

haga mayor puede salvar una prenda. Elija un hilo fino de

un color lo mas parecido posible al de la prenda.

1. Coloque la prenda con friselina en posicién bajo el
prensatelas.

2. Seleccione una puntada de zurcido.

3. Empiece a coser por encima del agujero y sobre el
mismo.

4. Cuando haya cosido todo el agujero, pulse el boton de
retroceso para fijar la longitud de la puntada.
Su méquina de coser terminaré la puntada
automaticamente.

5. De forma predeterminada, la maquina estara
ajustada para repetir el mismo tamafio de zurcido
en cuadrado, simplemente siga cosiendo. El icono
de repeticion estara resaltado, indicando que la
repeticion estd activada. Pulse el botén F1 para
desactivar la repeticion.

3
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Costura

Posicion de movimiento libre (3.5)

Para utilizar el prensatelas de movimiento libre y

zurcido, el prensatelas tiene que estar en la posiciéon de

movimiento libre.

1. Desacople el sistema IDT™ y baje los dientes de
arrastre.

2. Acople el prensatelas de movimiento libre y
zurcido y seleccione una puntada.

3. Para seleccionar la posicién de movimiento libre,
mueva la palanca del prensatelas hacia arriba y
empuje el interruptor (A), en la parte inferior de la
palanca, hacia usted hasta que encaje en su sitio.
Suelte la palanca y quedara fijada en la posicién de
movimiento libre.

4. Realice una muestra en un trozo de tela con

estabilizador o entretela. Si fuese necesario,

aumente la tension del hilo para obtener el
resultado deseado.

Empiece a coser.

6. Para deseleccionar la posicion, empuje ligeramente
la palanca hacia arriba y el interruptor (A) hacia
fuera hasta que encaje en su sitio.

o1

Para 4.2: Véase la pagina 2:15 para las instrucciones
sobre como coser con movimiento libre con la 4.2.

Ojales

Para coser un ojal, primero acople el prensatelas
correcto, luego seleccione el ojal. Asegtrese de que el
sistema IDT" estd desacoplado. Para garantizar un buen
resultado, comience cosiendo una muestra de prueba
en la tela y la friselina que vaya a utilizar.

La direccién de las puntadas que esté cosiendo se
indicard en la pantalla mediante una flecha junto al ojal.

Ojal Sensormatic

Cuando cosa un ojal con el prensatelas para ojales

Sensormatic, ajuste la longitud de la abertura de modo

que sea ligeramente superior al tamafio del botén.

1. Coloque el prensatelas 5A para ojales Sensormatic.

2. Conecte el cable a la toma (B) izquierda encima de
la zona de las agujas.

3. Uselaregla de la tapa para medir el boton.
Seleccione la longitud de la abertura usando los
botones de flecha izquierda y derecha de la rueda.

4. Compruebe que la flecha roja esté alineada con la
marca del prensatelas (C).

5. Comience a coser pisando el pedal.

6. Las flechas de la pantalla gréafica mostraran qué
parte del ojal se estad cosiendo y en qué direccion. Las
columnas se coseran en la misma direccion.

7. El ojal se completara automaticamente. Puede
repetir el ojal tantas veces como desee pisando el
pedal.

3:8




Ojales manuales 35]

1. Para coser un ojal manual en cuatro pasos, use . ds
el prensatelas 5M. +

2. Laprimera columna se cosera hacia atréas.
Cosa la primera columna al largo que desee
el ojal. La pantalla grafica mostraré la parte
y la direccién de costura del ojal que se esta '
cosiendo. |+

3. Pulse el bot6n de retroceso. La maquina cosera
la presilla y la segunda columna. Cuando las
columnas estén alineadas, pulse de nuevo
el botén de retroceso para coser la segunda
presilla.

Nota: El icono de repeticion estard resaltado,
mostrando que la repeticion estd activada. Puede
repetir el ojal tantas veces como desee pisando el
pedal.

La maquina se detendrd autométicamente
cuando haya terminado el ojal. Pulse el botén
F2 para desactivar la repeticion.

Coser un boton

BJN1SOD

1. Para coser un botén, quite el prensatelas y 4 3] -
seleccione la puntada de costura de botones. 00

2. Baje los dientes de arrastre. E}

3. Coloque el botén bajo el soporte del @ s @

prensatelas. Use la funcién Invertir para
asegurarse de que los agujeros del boton estan
alineados con el movimiento de la aguja y

que el ancho es adecuado para ese boton. Si es

necesario, cambie el ancho entre agujeros con
los botones de + y - anchura.

4. Puede aumentar o disminuir el nimero de
puntadas que sujetarén el botén a la tela en
pasos de dos, usando los botones de flecha
izquierda y derecha de la rueda.

5. Empiece a coser. La maquina coseré el
programa por usted y a continuacion rematara
y se parara.

Nota: Use la herramienta multiusos para crear un tallo

de hilo para su boton. También puede usar el prensatelas

para coser botones, disponible como accesorio opcional.




Costura

Mensajes emergentes comunes

Poco hilo en la canilla (4.2)

Si la canilla estd casi vacia, la maquina se para
automaticamente y aparece un mensaje emergente
en la pantalla. Sustituya la canilla vacia por una
llena y pulse Aceptar en la rueda para confirmar.

Sobrecarga del motor principal

Si esta cosiendo una tela muy gruesa o si la
maquina se bloquea mientras cose, el motor
principal puede sobrecargarse y la maquina dejara
de coser. El mensaje emergente se cerrara cuando
el motor principal y la alimentacién estén bien.

Eliminar un atasco de hilo (4.2)

Limpie la zona debajo de la placa de agujas de
hilos y pelusas. Pulse Aceptar en la rueda para
cerrar el mensaje emergente.

3:10
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Creacién de secuencias

4:2

La funcién de creaciéon de secuencias de su maquina le permite crear puntadas y secuencias con
sus propios ajustes personales y combinar puntadas y letras en secuencias. Puede agregar hasta 40

puntadas, letras y comandos en la misma secuencia. Guarde sus propias puntadas y secuencias en la

maquina y vuelva a cargarlas y coserlas en cualquier momento que desee.

Todas las puntadas de su maquina de coser se pueden usar para crear secuencias excepto las puntadas

para ojales, zurcido, variaciéon gradual, costura de botones y presillas.

Creacion de secuencias - vista general

53\

G P

Numero de puntada actual

Campo de costura

Comandos de la secuencia

Alfabetos

Ancho de puntada/

posicionamiento de puntada

Longitud de puntada/densidad de puntada
Juego de caracteres (maytsculas o minasculas,
simbolos normales o especiales)

Seleccion de fuentes

Crear una secuencia

1.

2.

Pulse el botén de creacion de secuencias para
acceder a la creaciéon de secuencias.

Pulse el nimero de la puntada que desea
utilizar. La puntada aparecera en el campo de
costura.

Pulse el nimero de la siguiente puntada y
ésta aparecera a la derecha de la puntada
introducida previamente.

Nota: La posicion actual en el campo de costura estd
marcada por un cursor. Las puntadas insertadas se
colocardn en la posicion del cursor. Mueva el cursor por
la secuencia usando los botones de flecha izquierda y
derecha de la rueda.

Comandos de la secuencia

Puede insertar los comandos de remate, cortahilos
y parada en la secuencia. Use los botones de flecha
de la rueda para seleccionar un comando y pulse
Aceptar para insertarlo. Se colocara en la posicion
del cursor.

Los comandos insertados quedaran incluidos
cuando guarde la secuencia y se ejecutaran
siempre al coserla.

Nota: Puede insertar hasta 3 comandos en cada
secuencia.

4
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Uso del alfabeto

1. Mueva el cursor por el campo de costura (2)
con los botones de flecha izquierda y derecha
de la rueda hasta donde desee agregar una
letra.

2. Use el botén de flecha abajo para desplazarse
por los comandos (3) de la secuencia hasta
el alfabeto (4). Seleccione una letra usando
los botones de flecha y pulse Aceptar para
insertarla. Se colocara en la posicién del cursor
en el campo de costura.

Nota: La letra seleccionada del alfabeto quedard
resaltada.

Seleccionar juego de caracteres y fuentes

Pulse el botén F1 para cambiar el juego de
caracteres (7) entre letras mayusculas o mindsculas,
letras y simbolos normales o especiales.

Pulse el botén F2 para cambiar las fuentes (8).

Ajustar texto y puntadas

Puede invertir, ajustar la longitud (6) y el ancho (5)
o cambiar la densidad y el posicionamiento de

la puntada seleccionada. Los ajustes funcionan
exactamente igual que en el modo de costura.
Véanse las paginas 3:3 - 3:5.

Cuando cambie un valor, los digitos quedaran
resaltados en la pantalla grafica para mostrar que el
valor no es el predeterminado.

Nota: Los ajustes solo afectaran a la puntada en la
posicion del cursor. Si vuelve al modo de costura, todos
los ajustes realizados alli afectardn a toda la secuencia y
no se guardaran.

Eliminar una puntada o letra en una secuencia
Si desea eliminar una puntada, mueva el cursor

a la puntada que desea eliminar y pulse el botéon
Borrar.

Para eliminar la secuencia completa del campo

de costura, mueva el cursor a la izquierda de la
primera posiciéon y pulse el botén Borrar.

Yyl abcdefghi] 'ﬂ'El':"'jl
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Creacidon de secuencias

Gestione sus secuencias

Puede guardar y volver a cargar sus secuencias.
Cada memoria de secuencias tiene un espacio de
40 puntadas.

Guardar una secuencia

Guardar secuencias funciona exactamente igual
que en el modo de costura. Véase la pagina 3:6.
Seleccione la opcién de secuencias en el mena
Guardar una puntada o secuencia personal.

Cargar una secuencia

Cargar secuencias funciona exactamente igual

que en el modo de costura. Véase la pagina 3:6.
Seleccione la opcién de secuencias en el mena
Cargar.

Nota: Cuando cargue una secuencia en el modo de
costura, el niimero de la secuencia guardada se mostrard
con una M como prefijo.

Eliminar una secuencia

Eliminar secuencias de la mdquina funciona
exactamente igual que en el modo de costura.
Véase la pagina 3:6.

Costura de una secuencia

Para coser la secuencia, vuelva al modo de costura
pulsando el botén de creacion de secuencias o
pisando el pedal. Su secuencia esta lista para ser
cosida. La secuencia se cosera continuamente si no
se programa ninguna parada.

Nota: Los ajustes realizados en el modo de costura
afectardn a toda la secuencia. Sin embargo, estos ajustes
no se guardardn si vuelve a la creacion de secuencias.
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Mantenimiento

Limpieza de la maquina

Para que su méquina de coser funcione siempre
correctamente, limpiela a menudo. No hace falta
engrasar (lubricar) la maquina.

Limpie la superficie externa de la maquina con
un pafio suave para quitar el polvo y evitar la
acumulacion de pelusa.

Limpie la pantalla grafica con un pafio limpio y
suave humedecido.

Limpieza del canillero

Nota: Baje los dientes de arrastre y apague la maquina.
Quite el prensatelas y la tapa de la canilla. Coloque
el destornillador debajo de la placa de agujas
como se muestra en la imagen y gire suavemente
el destornillador para quitar la placa de agujas.
Limpie los dientes de arrastre con un cepillo que
encontrard entre los accesorios.

Limpieza debajo del canillero

Limpie la zona debajo del canillero después de

coser varios proyectos o en cualquier momento que

observe una acumulacion de pelusas en esa zona.

Quite el soporte del canillero (A) que cubre la

parte delantera del canillero levantandolo. Quite el

canillero (B) levantandolo. Limpielo con el pincel.
Tenga cuidado cuando limpie alrededor de
la cuchilla cortahilos (C).

Vuelva a colocar el canillero y el soporte del

canillero en su sitio.

Nota: No sople aire en la zona del canillero. Puede hacer

que el polvo y la pelusa se introduzcan en la maquina.

Cambio de la placa de agujas

Con los dientes de arrastre bajados, coloque la
placa de agujas con la manilla en la muesca de la
parte posterior (D). Presione la placa de agujas
hacia abajo hasta que encaje con un clic. Coloque la
tapa de la canilla.
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Solucidén de problemas

En esta guia de solucion de problemas encontrard soluciones a los problemas que puedan surgir con la
maquina. Para obtener mas informacién, péngase en contacto con su distribuidor PEAFF® autorizado
local para que le ayude.

Problema/causa

Solucion

¢(Si el cortahilos no corta el hilo?

Quite la placa de agujas y limpie la pelusa de la zona
de la canilla.

¢(Si el tejido no avanza?

Asegtrese de que la maquina no esté ajustada en el
modo de movimiento libre en el ment Ajustes.
Compruebe que los dientes de arrastre no estén
bajados.

¢Si las puntadas son erréneas, irregulares o
estrechas?

Desactive la aguja doble o la seguridad de ancho de
puntada en el ment Ajustes.

¢(Si la aguja se rompe?

Inserte la aguja correctamente segtn se describe en el
capitulo 2.
Acople la aguja correcta para la tela.

¢Si la maquina no cose?

Compruebe que todos los enchufes estan bien
conectados a la maquina y a la toma de la pared.
Compruebe que el cable del pedal esté bien conectado
al pedal.

Empuje la palanca del devanador de canilla a la
posicién de costura.

¢St las teclas de funcion de la maquina de coser
no responden al tacto?

Las tomas y las teclas de funcién de la maquina
pueden ser sensibles a la electricidad estatica. Si las
teclas no responden al tacto, apague la maquina y
vuelva a encenderla. Si el problema persiste, péngase
en contacto con su distribuidor PFAFF® autorizado
local.

¢Ha colocado correctamente la aguja?

Inserte la aguja correctamente segin se describe en el
capitulo 2.

¢Ha colocado una aguja incorrecta?

Utilice una aguja del sistema 130/705 H.

Si la aguja esta doblada o roma

Coloque una aguja nueva.

(Ha enhebrado correctamente la méquina?

Compruebe el enhebrado de la maquina.

(Esta usando el prensatelas correcto?

Coloque el prensatelas correcto

Si la aguja es demasiado pequenia para el hilo

Compruebe que la aguja es la correcta para el hilo y la
tela.

(Se mueve el tejido arriba y abajo con la aguja
cuando realizar costura de movmiento libre?
(Modo de Movimiento libre, 4.2)

Reduzca la altura del prensatelas en el ment de
Ajuste.

¢Ha colocado correctamente la aguja?

Inserte la aguja correctamente segtn se describe en el
capitulo 2.

¢Ha colocado una aguja incorrecta?

Utilice una aguja del sistema 130/705 H.

Si la aguja esta doblada o roma

Coloque una aguja nueva.

5:3
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Mantenimiento

¢Ha enhebrado correctamente la méquina?

Compruebe el enhebrado de la maquina.

Si la aguja es demasiado pequena para el hilo

Cambie la aguja al tamafio adecuado para el hilo.

(Esta utilizando un hilo de mala calidad con
irregularidades, o que se haya secado?

Cambie a un nuevo hilo de mejor calidad adquirido a
su distribuidor PFAFF® autorizado.

¢Esta usando el disco de sujecién correcto?

Coloque un disco de sujecién del tamafio adecuado al
carrete de hilo actual.

¢Esta usando la mejor posicién del
portacarrete?

Pruebe posiciones diferentes para el portacarrete
(vertical u horizontal).

Si el agujero de la placa de agujas esta dafiado

Cambie la placa de agujas.

¢Ha colocado correctamente la canilla?

Compruebe el hilo de la canilla.

Si el agujero de la placa de agujas esta dafiado

Cambie la placa de agujas.

¢(Esté limpia la zona de la canilla?

Limpie de pelusa la zona de la canilla y use
tnicamente canillas PFAFF® originales aprobadas para
este modelo.

;Esta la canilla devanada correctamente?

Devane una canilla nueva.

¢Es correcta la tension del hilo?

Compruebe la tensién del hilo de la aguja y el
enhebrado.

¢(Esta utilizando un hilo demasiado grueso o de
grosor irregular?

Cambie el hilo.

¢(Esté la canilla devanada uniformemente?

Compruebe el devanado de la canilla.

¢Esta usando la aguja correcta?

Inserte correctamente la aguja adecuada segtin se
describe en el capitulo 2.

¢Ha enhebrado correctamente la méquina?

Compruebe el enhebrado de la maquina.

;Se han acumulado restos de hilos entre los
dientes de arrastre?

Quite la placa de agujas y limpie los dientes de
arrastre con un cepillo.

Encargue el mantenimiento periédico de su maquina de coser a su distribuidor PFAFF®

autorizado local

Si ha leido esta informacién sobre soluciéon de problemas y sigue teniendo problemas, lleve la maquina

a su distribuidor. Si hay un problema especifico, seria de gran utilidad realizar una muestra de costura

con el mismo trozo de tela e hilo que esté utilizando para llevarla a su distribuidor. Con frecuencia, una
muestra de costura puede proporcionar mejor informacion que una explicacién.

Accesorios y repuestos no originales

La garantia no cubre ningtin desperfecto ni averia ocasionados por el uso de accesorios o repuestos que

no sean originales.
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Nos reservamos el derecho de cambiar el equipamiento
de la maquina y sus accesorios sin previo aviso o hacer
modificaciones en su funcionamiento o disefio.

Sin embargo estas modificaciones se hardn siempre en
beneficio del consumidor y del producto.

Propiedad intelectual

Las patentes que protegen este producto se indican en una
etiqueta situada debajo de la maquina de coser.

PFAFF, PERFECTION STARTS HERE, EXPRESSION,
QUILT EXPRESSION e IDT (imagen) son marcas
registradas de KSIN Luxembourg II, S.ar.1.

Recuerde que este producto se debe reciclar de un modo
seguro en cumplimiento de la legislacion nacional perti-
nente relacionada con los productos eléctricos/ electrénicos.
No elimine los aparatos eléctricos como residuos urbanos
sin clasificar, utilice los centros de recogida selectiva. Para
informacién relacionada con los sistemas de recogida dis-
ponibles, péngase en contacto con su entidad local. Cuando
sustituya aparatos antiguos por otros nuevos, el distribuidor
podria estar obligado por ley a recoger su vieja maquina
para reciclarla gratuitamente.

Si se abandonan aparatos eléctricos en un vertedero, pueden
producirse fugas de sustancias peligrosas en el terreno y
llegar a la cadena alimentaria, dafiando su salud y bienestar.

CE - Authorised Representative

VSM Group AB, SVP Worldwide
Drottninggatan 2, SE-56184, Huskvarna, SWEDEN
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