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INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

Esta maquina de coser doméstica estd disefiada para cumplir la norma IEC/EN 60335-2-28.

Conexion eléctrica

Esta maquina de coser debe funcionar de acuerdo con la tensién indicada en la placa de caracteristicas
eléctricas.

Notas sobre seguridad

Esta maquina de coser no debe ser utilizada por personas (incluidos los nifios) con capacidad fisica,
sensorial o mental disminuida, o falta de experiencia y conocimiento, a menos que lo hagan bajo la
supervision, o habiendo recibido las instrucciones relativas al uso de la maquina de coser, de una
persona responsable de su seguridad.

Los nifios deben ser supervisados para asegurarse que no juegan con la maquina de coser.
Nunca se debe dejar una maquina de coser desatendida cuando esta enchufada.
Desenchufe siempre la maquina de coser inmediatamente después de utilizarla y antes de limpiarla.

Apague la maquina de coser (”0”) cuando realice ajustes en la zona de la aguja, como enhebrar la aguja,
cambiarla, enhebrar la canilla o cambiar el prensatelas, etc.

No utilice nunca la maquina de coser si el cable o el enchufe estan dafiados.
Use gafas de seguridad.

Mantenga los dedos alejados de todas las piezas méviles. Debe poner especial cuidado en las
inmediaciones de la aguja de la maquina de coser.

Utilice esta maquina de coser tinicamente para su uso previsto, tal y como se explica en este manual.
Utilice tnicamente accesorios recomendados por el fabricante, segtin se indica en este manual.

Por favor, recuerde que estos productos deben ser
reciclados de acuerdo con la legislacién nacional referente
a productos eléctricos y electrénicos. Si tiene alguna duda
al respecto, por favor contacte con el distribuidor.




Enhorabuena

Enhorabuena por adquirir su nueva méquina de coser y bordar PEAFF®
creative sensation™.

Como entusiasta de la costura, debe saber que ha adquirido una de las méquinas
mas avanzadas y completas del mercado, lo que le permitira hacer realidad sus
ideas creativas utilizando la tecnologia y las prestaciones més avanzadas.

Antes de comenzar, dedique algin tiempo a familiarizarse con el manual del
usuario. Pronto descubrira como sacar el maximo partido de su maquina. Por
supuesto, puede contar con nuestros distribuidores PEFAFF® autorizados, donde
estardn encantados de atenderle.

Su méquina de coser y bordar PEFAFF® creative sensation™ le permitird,
definitivamente, disfrutar de una dimensién de la costura totalmente nueva.
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Algunos tejidos tienen un exceso de tinte, que puede
hacer que se destifian otros tejidos, pero también sobre
su mdquina de coser. Este tinte puede ser muy dificil o
imposible de eliminar.

El muleton y la tela vaquera, especialmente en color
rojo y azul, suelen tener un exceso de tinte.

Si sospecha que el tejido o la prenda confeccionada
contiene un exceso de tinte, lavelo antes de coser sobre
él para evitar que destifian.
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Vista general de la maquina

e f_v"

10'11"
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Parte frontal

1.

12.
13.
14.
15.

Tapa con categorias de
puntadas

Ranuras del hilo
Cortahilos

Toma para prensatelas para

ojales Sensormatic

Brazo libre

Luces LED personalizadas
Marcha atréds

Indicador de retroceso

Indicador de accién

. Alternar entre prensatelas

arriba y elevacion extra

. Alternar entre prensatelas

abajo y giro
Arranque/parada
Cortahilos
Remate inmediato

Reiniciar costura

1:8

16.
17.
18.
19.

20.
21.
22.

23.

ActivStitch

/9

Aguja arriba/abajo
Regla para botones
Volante

Pantalla tactil de color
PFAFE® creative™

Puertos USB incorporados
Portalapiz Stylus

Interruptor principal,
conectores a la red y pedal

Conexion para palanca de
rodilla

Zona de la aguja

24.

25.
26.
27.
28.

29.
30.
31.

Enhebrador de agujas
incorporado

Tapa de la canilla
Placa de agujas
Prensatelas

Barra del prensatelas y
soporte del prensatelas

Guiahilos de la aguja
Tornillo de la aguja
Barra de aguja



Parte posterior
32. Asa
33. Sistema IDT™

34. Toma de conexién de la unidad de bordado

Partes superiores

35. Dispositivo tension previa para enhebrar y
devanar la canilla

36. Guiahilos para el devanado de la canilla
37. Guiahilos

38. Guias para el devanado de la canilla

39. Palanca del devanador de canilla

40. Eje del devanador de canilla

41. Cortahilos para el hilo de la canilla
42. Portacarrete auxiliar

43. Discos de sujecion

44. Portacarrete

45. Tirahilos
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Cajas de accesorios

Las cajas de accesorios incluyen compartimentos
especiales para prensatelas y canillas, ademas de
espacio para agujas y otros accesorios. Guarde los
accesorios en la caja de manera que estén siempre
accesibles.

46. Espacio para accesorios
47. Caja extraible para prensatelas

48. Portacanillas extraible

Vista general de la unidad de bordado
(tipo BE20)
49. Tecla de liberacién de la unidad de bordado

50. Pie de ajuste de nivel

51. Caja de accesorios de la unidad de bordado
52. Toma de la unidad de bordado

53. Montaje del conector del bastidor de bordado
54. Brazo de bordado




Accesorios incluidos
Accesorios

55. Stylus

56. Re de hilo (2)

57. Guia para bordes

58. Disco de fieltro (2)

59. USB Embroidery stick

60. Destornillador

61. Abre-costuras

62. Pincel

63. Disco de sujecién, grande (2)
64. Disco de sujecién, mediano
65. Disco de sujecion, pequefio
66. Herramienta multiusos

67. Canillas (10)

68. Clips del bastidor

69. Palanca de rodilla

Bastidores incluidos
70. creative™ 120 Square Hoop (120x120)

71. creative™ Master Hoop (240x150)
72. creative™ Deluxe Hoop (360x200)
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Accesorios incluidos no incluidos en la imagen
* Placa para costura recta

* Pedal

* Cable de alimentacién

* Cable USB (P/N:412 62 59-04)
* Agujas

e Pafio de microfibra
e 5D™ Embroidery Machine Communication CD

* creative sensation™ Embroidery collection

Prensatelas

OA - Prensatelas estandar OA con sistema IDT™ (acoplado a la maquina cuando se
entrega)

Este prensatelas se usa principalmente para costuras rectas y de zigzag con una longitud
de puntada superior a 1.0mm.

1A - Prensatelas para puntada de fantasia con sistema IDT™

Este prensatelas se usa para dobladillos decorativos. La ranura de la parte inferior del
prensatelas esta disefiada para que pase suavemente sobre las puntadas.




2A - Prensatelas para puntada de fantasia

Cuando cosa puntadas decorativas o puntadas cortas en zigzag y otras puntadas utilitarias
con un largo de puntada inferior a 1,0 mm, use este prensatelas. La ranura de la parte
inferior del prensatelas estd disefiada para que pase suavemente sobre las puntadas.

3 - Prensatelas para dobladillo invisible con sistema IDT™

Este prensatelas se usa para puntadas de dobladillos invisibles. El soporte del prensatelas
guia la tela. La guia roja del mismo estd disefiada para pasar a lo largo del borde del
dobladillo.

4 - Prensatelas para cremalleras con sistema IDT™

Este prensatelas se puede acoplar a la derecha o a la izquierda de la aguja, lo que permite
coser cerca de los dientes de la cremallera por ambos lados. Mueva la posicion de la aguja
hacia la derecha o hacia la izquierda para coser més cerca de los dientes de la cremallera.

5A - Prensatelas para ojales Sensormatic

Cuando esta conectado a la maquina, el ojal se cose con una longitud adecuada al tamafio
del ojal programado en la maquina.

5M - Prensatelas para ojales manuales

Este prensatelas se usa para coser ojales manuales. Use las marcas del prensatelas para
colocar el borde de la prenda. El saliente ubicado en la parte posterior del prensatelas
sujeta los cordones para el ojal con cordén.

6A - Prensatelas de MovLibre Embroidery/Sensormatic

Este prensatelas se usa para el bordado y la costura de movimiento libre. Este prensatelas
también se puede usar para zurcidos.

6D - Prensatelas de muelle dinamico
Siempre se recomienda usar este prensatelas para bordar.

Se utiliza para bordados y costura de movimiento libre, acolchados y bordados en tejidos
especialmente gruesos o esponjosos. Cuando se utiliza el prensatelas de muelle dindmico
para movimiento libre, seleccione el ajuste movimiento libre del prensatelas de muelle
dindmico en la ventana de opciones de movimiento libre en el modo costura.

Prensatelas para bordado de 1/4" con sistema IDT™

Este prensatelas es perfecto para acolchados y patchwork, especialmente cuando se utiliza
con la placa de agujas de puntada recta. La distancia desde la aguja al borde exterior del
soporte derecho es de 1/4" (bmm). La distancia desde la aguja al borde interior del soporte
derecho es de 1/8" (3mm).

8 - Prensatelas para puntada Maxi
Este prensatelas se usa para las puntadas de movimiento lateral.

Importante: Asegtirese de que el sistema |DT™ estd desconectado cuando use el prensatelas 2A, 5A, 5M, 6A, 6D y 8.
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Puntadas utilitarias

Vista general de las puntadas
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Nimero de -
puntada Nombre Descripcion
Para costuras de refuerzo y pespuntes. Selecciona entre 37 posiciones
1.1.1 Puntada recta de aguja diferentes.
Nota: La puntada realiza un remate mas fuerte que la puntada 2.1.1.
| .
| 1.1.2 Pl%nt.a da recta triple Costura reforzada. Pespunte.
| elastica
N
| I 1.1.3 Puntada recta inversa Costura continua inversa con remate fuerte.
| Puntada sencilla utilizada para hilvanar. Pulse el pedal para coser
| 1.1.4 Puntada de hilvan una puntada. Mueva el tejido manualmente hasta la posicién
| deseada y pulse el pedal de nuevo para coser otra puntada.
% 115 Puntada en zigzag Para.costuras reforzadas, acabados limpios, costuras rectas y tiras de
encaje.
Puntada de zig zag, . .
. - Para costuras reforzadas, acabados limpios, costuras rectas y tiras de
1.1.6 posicién de la aguja .
S encaje.
derecha o izquierda
% 117 Puntada en zigzag-Z Apliques, bordado de hilos tendidos, ojetes.
1.1.8 Pt.mtada/ en z1g2ag Puntada elastica para dobladillos decorativos o pespuntes.
triple elastica
< Puntada en zigzag en
e 1.1.9 §%ag Costura eléstica, de zurcido, parches.
> tres pasos
</
<> 1.1.10 Puntada elastica Costura elastica, de zurcido, parches.
>
e
</
<> 1.1.11 Puntada elastica triple | Costura elastica, de zurcido, parches y costura decorativa.
>
7
Puntada de nido de Puntada decorativa para telas elasticas y dobladillos. También se
1.1.12 . s . cors .
abeja utiliza con hilos elasticos en la canilla.
1113 Puntada de unién o Para unir tejidos y acolchados con guata, puntadas decorativas para
o fagoti acolchados, vainica.
1114 Puntada elastica de Puntadas de unién para ropa interior, tejidos de toalla, piel, tejidos
o fijacion voluminosos donde se solapan las costuras.
1.1.15 Puntada para Dobladillo elastico decorativo para tejidos elasticos
o dobladillos cruzados P ] '
i 1.1.16 Pur.ltiada de dobladillo Costura de dobladillos invisibles en tejidos no elasticos.
4 invisible
1.1.17 fur}tgda de, dgbladﬂlo Costura de dobladillos invisibles en tejidos elésticos.
invisible elastico
3 1.1.18 Pl,}nt.a da de punto Costuras en tejidos elasticos.
elastico
% 1.21 Remallado cerrado Cose y sobrehila tejidos elésticos en un solo paso.
2




% 1.2.2 Remallado cerrado Cose y sobrehila en un solo paso.
% 1.2.3 Remallado cerrado Cose y sobrehila en un solo paso con borde reforzado.
EE 1.2.4 Sobrehilado elastico Cose y sobrehila tejidos elasticos en un solo paso.
N 125 Sobrehilado estindar Cose y sobrehila tejidos elasticos en un solo paso con borde
N reforzado.
N
h 1.2.6 Remallado Cose y sobrehila tejidos eldsticos en un solo paso.
I
% 1.2.7 Tejido de punto ligero | Cose y sobrehila tejidos elasticos en un solo paso, parches, dobladillo.
g 1.2.8 Remallado cerrado Cose y sobrehila en un solo paso, parches, dobladillo.
@ 1.29 Remallado elastico Cose y sobrehila tejidos elasticos en un solo paso.
% 1.2.10 Remallado reforzado Cose y sobrehila tejidos elasticos en un solo paso y los refuerza.
1211 Remallado para bordes Cose y sobrehila tejidos elasticos en un solo paso con borde
reforzado.
% 1.2.12 Remallado Cose y sobrehila tejidos elasticos en un solo paso.
1.2.13 Dobladillo falso Crea el aspecto de un dobladillo con ribeteado para tejidos elésticos.
% 1.2.14 Dobladillo falso Crea el aspecto de un dobladillo con ribeteado para tejidos elasticos.
1.2.15 Dobladillo mYISlble Crea un dobladillo invisible remallado para tejidos no elasticos.
remallado abierto
1216 Dobladillo invisible Crea un dobladillo invisible con un remallado decorativo para tejidos
- remallado cerrado elasticos.
ﬁ 1.3.1 Ojales en ropa blanca Ojales para blusas, camisas y ropa blanca.
132 Ojal estandar Ojal bésico para blusas, camisas y chaquetas. También para
almohadones.
Ojal redondeado con .
g 133 presilla puntiaguda Ojal para prendas.
Ojal redondeado con .
g 134 presilla a lo largo Ojal para prendas.
Ojal redondeado con .
g 1.35 presilla al bies Ojal para prendas.
g 1.3.6 Ojal con presillaa lo Ojal a medida u ojal decorativos.

largo
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Ojal con presilla a lo

g 1.3.7 largo Ojal a medida para chaquetas y pantalones.
§ 1.3.8 Ojal redondeado Ojal para prendas ligeras o chaquetas.
1.39 Ojal .deco1.‘atlvo con Ojal decorativo.
presilla triangular
g 1.3.10 Ojal elastico Ojal para tejidos eldsticos.
1.3.11 Ojal de punto de cruz Ojal decorativo.
# 1.3.12 Ojal decorativo Ojal decorativo.
a 1.3.13 Ojal profesional Ojal profesional a medida para chaquetas y pantalones.
ﬁ 1.3.14 Ojal decorativo Ojales decorativos para chaquetas.
ﬂ 1.3.15 Ojal decorativo Ojales decorativos para chaquetas.
g 1.3.16 Ojal decorativo Ojal decorativo.
1.3.17 Ojal decorativo Ojal decorativo.
Ojal redondeado
1.3.18 tradicional con presilla | Ojal decorativo tradicional.
puntiaguda
1.3.19 Costura de botones Cose botones o presillas.
i i 1.3.20 Ojal reforzado Puntada de fijacion para ojal reforzado.
Q 141 Ojete Corte decorativo para costura tradicional.
ﬁ 142 Ojete decorativo Corte decorativo para costura tradicional.
@ 143 Ojete decorativo Corte decorativo para costura tradicional.
# 144 Ojete decorativo Corte decorativo para costura tradicional.
§ 1.45 Ojete decorativo Corte decorativo para costura tradicional.
g 14.6 Ojete decorativo Corte decorativo para costura tradicional.
i .
i 1.5.1 Puntada de zurcido Agujeros de zurcido o tejidos dafiados.

programable




Puntada de zurcido

% 1.5.2 reforzada programable Agujeros de zurcido reforzados o tejidos dafiados.

gE 1.53 Presilla Refuerza automaticamente costuras y bolsillos.

b 1.5.4 Presilla vaquera Refuerza autométicamente costuras y bolsillos de forma decorativa.
% 1.55 Presilla decorativa Refuerza automaticamente costuras y bolsillos de forma decorativa.
x 1.5.6 Presilla cruzada Refuerza autométicamente costuras y bolsillos.
<<<<«(- 1.5.7 Presilla decorativa Refuerza autométicamente costuras y bolsillos.

% 1.5.8 Presilla decorativa Recubrimiento decorativo automatico para costuras y bolsillos.
@ 1.59 Presilla decorativa Refuerza automaticamente costuras y bolsillos.
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Puntadas decorativas

2.1 Puntadas de acolchado - Puntadas con aspecto de 2.2 Puntadas para acolchado - Puntadas de acolchado
hechas a mano tradicional

2.3 Puntadas de acolchado - Punteados 2.4 Puntadas de acolchado - Puntadas de crazy patchwork
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Introduccion

3.1 Puntadas artisticas - Puntadas de punto de cruz 3.1 Puntadas artisticas - Puntadas de punto de cruz
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3.2 Puntadas artisticas - Vainica

3.3 Puntadas artisticas - Puntadas de bordado
tradicional manual
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4.1 Puntadas decorativas - Bordes de feston

3.3 Puntadas artisticas - Puntadas de bordado tradicional
manual

WAL
TIIT -

TP = ot =
Akl = =

poJU|

7

uoQId2N

4.2 Puntadas decorativas - Puntadas de feston



Introduccion

4.3 Puntadas decorativas - Hojas y flores

4.3 Puntadas decorativas - Hojas y flores

33
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4.4 Puntadas decorativas - Puntadas artisticas

4.5 Puntadas decorativas - Puntadas ornamentales




4.6 Puntadas decorativas - Lazos y corazones

4.7 Puntadas decorativas - Puntadas divertidas
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4.8 Puntadas decorativas - Bordes

4.7 Puntadas decorativas - Puntadas divertidas
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Introduccion

5.2 Puntadas Maxi - Hojas y flores

5.4 Puntadas Maxi - Puntadas divertidas

5.6 Maxi 1 (monograma)

5.3 Puntadas Maxi - Puntadas artisticas

5.5 Puntadas Maxi - Punteados

5.6 Maxi 1 (monograma)
26 27




5.7 Maxi 2 (monograma) 5.7 Maxi 2 (monograma)
26 27
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6.1 Técnicas de costura - Puntadas para prensatelas 6.2 Técnicas de costura - Puntadas de acolchado con
opcionales aspecto de hechas a mano
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6.4 Técnicas de costura - Costuras apiladas




6.4 Técnicas de costura - Costuras apiladas
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Desembalaje

1. Coloque la caja sobre una superficie fija y
plana. Saque la maquina de la caja, elevandola,
retire el embalaje exterior y saque la maleta de
transporte de la maquina.

2. Retire todo el material de embalaje y la bolsa de
plastico.

3. Retire la caja de accesorios y el poliestireno del
interior.

Nota: Si deja poliestireno en la caja de accesorios
mientras cose pueden afectar a la calidad de la puntada.
El poliestireno es solamente para el embalaje y se debe
retirar.

Conexion a la red

Entre los accesorios encontraré el cable de
alimentacion y el pedal.

Nota: Antes de enchufar el pedal, asegiirese de que es del
tipo “FR5” (véase debajo del pedal).

1. Saque el cable del pedal. Conecte el cable del
pedal al enchufe delantero ubicado en el lado
inferior derecho de la maquina (1).

2. Conecte el cable de alimentacion a la toma
trasera ubicada en el lado inferior derecho de la
maquina (2). Enchufe el cable en la toma de la
pared.

3. Ponga el interruptor ON/OFF en ON para
encender la maquina y la luz (3).

Recoger después de coser

1. Apague el interruptor principal (3).

2. Desenchufe el cable de la pared y luego de la
maquina (2).

3. Desenchufe el cable del pedal de la maquina (1).

Tire suavemente del cable y suelte. El cable se
enrollara autométicamente en el pedal.

4. Coloque todos los accesorios en la caja de
accesorios. Deslice la caja en la maquina
alrededor del brazo libre.

5. Coloque el pedal en el espacio que hay encima
del brazo libre.

6. Coloque la tapa dura.

2:2




Luces LED personalizadas

La maquina incluye luces LED que distribuyen
la luz uniformemente sobre la zona de costura y
eliminan las sombras. Puede ajustar la intensidad
y la temperatura del color de la luz en el ment
Ajustes, véase el capitulo 3.

creative sensation

Brazo libre

Para utilizar el brazo libre, retire la caja de
accesorios. Cuando estd acoplada, un gancho
mantiene la caja de accesorios sujeta a la maquina.
Retire la caja deslizandola hacia la izquierda.

Cuchilla

Para utilizar la cuchilla, tire del hilo de atras hacia
adelante, como se muestra.
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Palanca de rodilla electronica

La maquina se suministra con una palanca
de rodilla electrénica que regula la altura del
prensatelas.

Inserte la palanca de rodilla electrénica en el orificio
correspondiente de la maquina. El lado plano debe
mirar hacia arriba. Ajuste la barra rectangular de la
palanca de rodilla hasta que quede situada a una
altura que resulte comoda para usted (A).

Si presiona la palanca de rodilla hacia la derecha, el
prensatelas se elevard. Ahora puede guiar el tejido
con ambas manos.

Para retirar la palanca de rodilla, s6lo debe tirar
para extraerla del orificio.
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Portacarretes

Su méquina lleva dos portacarretes, un
portacarretes principal y un portacarretes auxiliar.
Los portacarretes estan disefiados para todo tipo

de hilos. El portacarretes principal es ajustable y
puede utilizarse en posicién horizontal (el hilo se
desenrolla del carrete) y en posicion vertical (el
carrete de hilo gira). Use la posicién horizontal para
carretes de hilo normal de costura y la posiciéon
vertical para grandes carretes o hilos especiales.

Posicion horizontal

Coloque un disco de sujecién y el carrete de hilo
en el portacarretes. Asegtirese de que el hilo se
desenrolla por la parte superior y se desliza por un
segundo disco de sujecion.

Use un disco de sujecion ligeramente mas grande
que el carrete de hilo. Para carretes de hilo
estrechos, use un disco de sujecién més pequefio
delante del carrete. Para carretes de hilo grandes,
use un disco de sujecion mas grande delante del
carrete.

La parte plana del disco de sujecion debe
presionarse firmemente contra el carrete. No debe
quedar espacio entre el disco de sujecion y el carrete
de hilo.

Posicion vertical

Levante el portacarrete a la posicion vertical. Deslice
en su sitio el disco sujeta-bobinas grande y coloque
un disco de fieltro debajo del carrete de hilo. Esto
evitara que el hilo se desenrolle demasiado deprisa.

No coloque un disco de sujeciéon encima del carrete
de hilo ya que puede impedir que el carrete gire.

Portacarretes auxiliar

El portacarretes auxiliar se usa para devanar una
canilla de un segundo carrete de hilo o para el
segundo carrete cuando se cose con aguja doble.

Levante el portacarretes auxiliar. Coloque un disco
de sujecién grande en su sitio y un disco de fieltro
debajo del carrete de hilo.

2:4

Disco de sujecion pequefio

Disco de sujecion grande
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Portacarretes principal en posicion vertical
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Portacarretes auxiliar y portacarretes principal en
posicion vertical.




Enhebrado de la maquina

Asegtrese de que el prensatelas esta levantado y la
aguja estd en la posicion elevada.

1. Coloque el hilo en el portacarretes y coloque un
disco de sujecion del tamafio adecuado.

Nota: Sujete el hilo con ambas manos para evitar que se
suelte mientras lo enhebra. Esto garantiza que el hilo se
colocard correctamente en el recorrido de enhebrado.

2. Tire del hilo e insértelo en el guiahilos tirando
de delante hacia atras (A). Asegtrese de que el
hilo encaja en su lugar. Tire del hilo por debajo
del guiahilos para el devanado de la canilla (B)
en el disco para pretensor (C).

3. Enhebre hacia abajo a través de la ranura de
enhebrado del lado derecho y luego hacia arriba
a través de la ranura de enhebrado del lado
izquierdo.

4. Pase los hilos desde la derecha por el
tirahilos (D) y hacia abajo por la ranura de
enhebrado del lado izquierdo hasta el guiahilos
de la aguja (E).

5. Enhebre la aguja.

Enhebrador de agujas

El enhebrador de agujas le permite enhebrar la
aguja automaticamente. La aguja debe estar en
posicion elevada para usar el enhebrador de la
aguja incorporado. También le recomendamos que
baje el prensatelas.

1. Use la manivela para tirar del enhebrador
de agujas totalmente hacia abajo. El gancho
enhebrador (G) pasa por el ojo de la aguja.

2. Pase el hilo desde atrés sobre el gancho (F) y
por debajo del gancho de hilo (G).

3. Deje que el enhebrador vuelva suavemente
hacia atras. El gancho tirara del hilo a través
del ojo de la aguja y formara un lazo detras de
la aguja. Tire del lazo de hilo por detras de la
aguja.
Nota: El enhebrador de agujas estd diseriado para
utilizarse con agujas de tamario 70-120. No podrd
utilizar el enhebrador de agujas para agujas de tamario 60
o inferior, agujas de lanza, agujas dobles ni agujas triples.
También hay algunos otros accesorios opcionales que
requieren el enhebrado manual de la aguja.

Cuando enhebre manualmente la aguja, aseguirese de que
la aguja se enhebra de delante hacia atrds. Se puede usar
la tapa de la canilla como lente de aumento.

soAleledald
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Enhebrado de una aguja doble

Cambie la aguja de coser por una aguja doble.
Asegurese de que el prensatelas esta levantado y la
aguja esta en la posicion elevada.

1. Coloque el hilo en el portacarretes y coloque un
disco de sujecién del tamafio adecuado. Levante
el portacarretes auxiliar. Coloque un disco de
sujecion grande y un disco de fieltro. Coloque el
segundo hilo en el portacarretes.

Nota: Sujete los hilos con ambas manos para evitar que se
suelten mientras los enhebra. Esto garantiza que los hilos
se colocardn correctamente en el recorrido de enhebrado.

2. Tire de los hilos e insértelos en el guiahilos
tirando de delante hacia atras (A). Asegtrese
de que los hilos encajan en su lugar. Tire de los
hilos por debajo del guiahilos para el devanado
de la canilla (B) en el disco pretensor (C).

3. Enhebre hacia abajo a través de la ranura de
enhebrado del lado derecho y luego hacia arriba
a través de la ranura de enhebrado del lado
izquierdo. Asegtrese de que pasa un hilo por
el lado izquierdo y otro por el lado derecho del
disco de tension (F).

4. Pase los hilos desde la derecha por el
tirahilos (D) y hacia abajo por la ranura de
enhebrado del lado izquierdo. Asegtirese de
que un hilo quede dentro del guiahilos de la
aguja (E) y el otro fuera. Asegurese de que los
hilos no se enrollen juntos.

5. Enhebre las agujas.

Nota: Active la aguja doble y seleccione el ancho de

la aguja doble en el menii Ajustes. Se limitard asi la
anchura de todas las puntadas para el tamario de la aguja,
para evitar dafios en el prensatelas y en la aguja.

Sensor del hilo

Si el hilo superior se rompe o el hilo de la canilla se
termina, la maquina se para y aparece un mensaje
emergente en la pantalla.

Si el hilo superior se rompe: Vuelva a enhebrar la
maquina y pulse OK (Aceptar) sobre el mensaje
emergente. Si se acaba el hilo de la canilla:
reemplécela por una canilla devanada y continte
cosiendo.
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Devanado de la canilla

Devanado desde la posicion horizontal

1. Coloque una canilla vacia en el eje del
devanador, con el logotipo hacia arriba.

Use solamente canillas PFAFF® originales
aprobadas para este modelo.

2. Coloque el carrete de hilo en el portacarretes
en posicién horizontal. Coloque un disco de
sujecion apoyado firmemente en el carrete.

3. Pase el hilo por el guiahilos (A) de delante hacia
atras. Tire del hilo en el sentido contrario al de
las agujas del reloj sobre el guiahilos para el
devanado de la canilla (B) y después a través del
guiahilos de la canilla (C) en la parte posterior.
Nota: Aseguirese de tirar del hilo firmemente por
dentro del dispositivo de tension previa para lograr
una tension correcta del hilo.

soAleledald

4. Gulie el hilo a través de la ranura de la
canilla (D) de dentro hacia fuera.

5. Empuje la palanca del devanador de canilla
hacia la canilla para devanar. En la pantalla
aparecerd un mensaje emergente. Para ajustar la
velocidad de devanado, use la barra deslizante
del mensaje. Detenga e inicie el devanado de la
canilla con los iconos en el mensaje emergente.
Sujete el extremo del hilo firmemente cuando
comience a devanar.

Cuando la canilla esté llena, la palanca del
devanador de canilla se mover4 hacia atras y

el devanado se detendra automaticamente. El
mensaje emergente se cerrara. Quite la canilla y
corte el hilo usando la cuchilla de la canilla. Corte
el extremo de hilo suelto més cercano a la canilla.

Devanado con la aguja enhebrada

Asegurese de que el prensatelas y la aguja estan
en la posicion elevada. Para evitar que la aguja se
doble, tire del hilo hacia fuera de la aguja.

Lleve el hilo hacia arriba desde el guiahilos de

la aguja (E), por la ranura de enhebrado del lado
izquierdo y a través del guiahilos de la canilla (C).
Siga los pasos 4 y 5 anteriores.

2:7
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Devanado mientras borda o cose

Mueva el portacarretes auxiliar. Coloque un disco
de sujecién apropiado, el disco de fieltro y el carrete
de hilo en el portacarrete.

El hilo de la aguja (azul) se sitda en el guiahilos (A)
y por debajo del guiahilos para el devanado de

la canilla (B). Tire del hilo de la canilla (rojo) en
sentido contrario al de las agujas del reloj por
encima del guiahilos para el devanado de la
canilla (B) y a través del guiahilos de la canilla (C).
Siga los pasos 4 y 5 de la pagina anterior.

Insercion de la canilla

1. Quite la tapa de la canilla deslizandola hacia
adelante.

2. Coloque la canilla en el canillero con el logotipo
hacia arriba y el hilo desenrollado desde la
izquierda de la canilla. La canilla girara en
rotacion izquierda cuando tire del hilo.

3. Coloque un dedo sobre la canilla para que
siga girando mientras tira firmemente del hilo
primero a la derecha y luego a la izquierda
hasta que encaje en el resorte tensor (A) con un
“clic”.

4. Continte enhebrando alrededor de (B) y ala
derecha del cortahilos (C). Vuelva a colocar
la tapa. Tire del hilo hacia la izquierda para
cortarlo.

2:8




Sistema IDT™ (arrastre doble
integrado)

Para coser cualquier tejido con precision, la
maquina de coser y bordar PEFAFE® creative
sensation™ ofrece la solucién ideal: el sistema |[DT™
de doble arrastre integrado. Como ocurre en las
maquinas industriales, el sistema IDT™ arrastra el
tejido desde arriba y desde abajo al mismo tiempo.
El material se arrastra con precisién, evitando que
se encojan las costuras en los tejidos ligeros como
la seda o el ray6n. La funciéon de doble arrastre

del sistema IDT™ evita que las capas se muevan
mientras cose, manteniendo las capas de acolchado
alineadas y garantizando un acople maés perfecto al
coser tejidos con cuadros o de rayas.

Acople del sistema IDT™

Importante: Siempre que trabaje con el sisterna |DT™
utilice un prensatelas con la parte posterior central
extraible.

Levante el prensatelas. Pulse el sistema IDT™ para
hacerlo descender hasta que se acople.

Desacople del sistema IDT™

Levante el prensatelas. Sujete el sistema IDT™ con
dos dedos por el soporte ribeteado. Tire del sistema
IDT™ hacia abajo, tire de él alejandolo de usted para
liberar el IDT™ lentamente hacia arriba.

Cambio de la placa de agujas

Quite el prensatelas y la tapa de la canilla. Coloque
un destornillador debajo de la placa de agujas como
se muestra en la imagen y girelo suavemente para
soltar la placa de agujas.

Para sustituir la laca de la aguja, baje los dientes de
arrastre y coloque la placa de la aguja de modo que
el mando en la parte inferior de la placa se acople en
la muesca de la parte posterior (A). Presione la placa
de agujas hacia abajo hasta que encaje con un clic.

2:9
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Agujas

La aguja de la maquina de coser juega un
importante papel en el éxito de su costura. Use
Unicamente agujas de calidad. Recomendamos
agujas del sistema 130/705H. El paquete de agujas
incluido con la maquina contiene agujas de los
tamafios mas utilizados.

Aguja universal (A)

Las agujas universales tienen una punta ligeramente
redondeada y se presentan en una variedad de
tamarfios. Para costura normal en una serie de tipos
y grosores de tejidos.

Aguja para tejidos elasticos (B)

Las agujas para tejidos eldsticos tienen un corte
especial para evitar el salto de puntadas si el tejido
tiene alguna arruga. Para tejidos de punto, prendas
de bafio, muletén, ante y cuero sintético.

Aguja de bordar (C)

Las agujas de bordar tienen un corte especial, una
punta ligeramente redondeada y un ojo ligeramente
mas grande para evitar dafios al hilo y los
materiales. Se usa con hilos metdlicos y otros hilos
especiales para bordados y costura decorativa.

Aguja para tela vaquera (D)

Las agujas para tela vaquera tienen una punta
afilada para penetrar tejidos no elasticos muy
apretados sin desviar la aguja. Para lonetas, tela
vaquera, microfibras.

Agujas de lanza (E)

La aguja de lanza tiene unas alas anchas en el lateral
de la aguja para hacer agujeros en el tejido mientras
realiza puntadas de entredés y vainica en tejidos de
fibra natural.

Cambio de la aguja

1. Use el agujero de la herramienta multiusos para
sujetar la aguja.

2. Afloje el tornillo de la aguja.
3. Saque la aguja.

4. Inserte la aguja nueva usando la herramienta
multiusos. Introduzca la nueva aguja
empujando hacia arriba con la parte plana hacia
atrds hasta su tope.

5. Apiriete el tornillo de la aguja tanto como sea
posible.

2:10

Nota: Cambie la aguja con frecuencia. Use siempre una
aguja recta con una punta afilada (F).

Una aguja defectuosa (G) puede provocar saltos de
puntadas, roturas o saltos de hilo. Una aguja defectuosa
podria daniar incluso la placa de agujas.

No utilice agujas dobles asimétricas (H) ya que pueden
dafiar la mdquina de coser.




Cambio del prensatelas

Retirada del prensatelas

Presione el prensatelas hacia abajo hasta que se
desenganche del soporte del prensatelas.

Acople del prensatelas

Alinee los pasadores del prensatelas con la abertura
que se encuentra debajo del soporte del prensatelas.
Empuje hacia arriba hasta que el prensatelas encaje
en su sitio.

También puede usar los botones hacia arriba/
abajo del prensatelas para subir o bajar el soporte
del prensatelas. Coloque el prensatelas debajo del
soporte, de modo que los pasadores del prensatelas
encajen en soporte al descender.

Acoplar el prensatelas de muelle

dinamico 6D

1. Desenganche el sistema IDT™ (B). Quite el
prensatelas estandar (C). Afloje con cuidado el

tornillo (D) hasta que el orificio transversal (E)
sea accesible.

2. Saque el prensatelas de bordado con suavidad
e introduzca el pasador del prensatelas en
el orificio transversal (E) del soporte del
prensatelas lo maximo posible. El brazo del
prensatelas deberd quedar situado detras del
tornillo de la aguja.

3. Apriete el tornillo (D).

Para sacar el prensatelas de bordado, afloje el
tornillo (D), saque el prensatelas de bordado y tire
hacia la derecha. Apriete el tornillo (D).

2:11
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Puertos USB

Su méquina dispone de dos puertos USB, uno para
conectar la maquina de coser al ordenador y el otro
para conectar su USB embroidery stick, una unidad
de CD opcional, un hub USB opcional o un ratén
opcional.

USB Embroidery Stick

Su maquina se suministra con un USB embroidery
stick. Use el stick para guardar disefios y otros
archivos, o para mover archivos entre el ordenador
y la maquina de coser.

Conexion y desconexion del puerto USB

Inserte el USB embroidery stick u otros dispositivos
en el puerto superior. Los conectores USB s6lo se
pueden insertar de una manera jno los fuerce en los
puertos!

El cable USB PC incluido con su maquina

(P/N:412 62 59-04) se conecta al puerto inferior.

No se debe utilizar ningtn otro cable en este puerto.
Conecte el otro extremo del cable al ordenador.

Nota: Instale el Embroidery Machine Communication
CD antes de conectar la maquina al ordenador.

Para quitarlo, tire con cuidado del USB embroidery
stick o el conector del cable USB recto hacia fuera.

Uso de USB embroidery stick

Cuando cargue desde o guarde en el USB
embroidery stick, aparecera un reloj de arena en la
pantalla.

Nota: No quite el USB embroidery stick mientras se
muestre el reloj de arena en la pantalla o esté abierto
Archivos y carpetas. Si quita el stick en ese momento,
puede dariar los archivos del USB embroidery stick.

Conexion de la maquina al
ordenador

Su méquina se suministra con un Embroidery
Machine Communication CD. Este CD se debe
instalar antes de conectar la maquina al ordenador
por primera vez.

Cuando el software del CD esté instalado y la
maquina y el ordenador estén conectados a través
del cable USB, podra mover facilmente los disefios u
otros archivos a la maquina.

Nota: El sistema operativo de su ordenador debe ser
Windows® XP o Windows® 7/Vista.
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Nota: EI USB embroidery stick que se
suministra con la maquina puede dejarse en
la maquina al taparla con la cubierta de tapa
dura. Aseguirese de que la tapa del USB stick
estd orientada hacia abajo.



5D0™ Embroidery Software

Conexion al ordenador

El médulo Embroidery Machine Communication se
instala autométicamente. Se requiere para utilizar
las funciones “Enviar a” en cualquier médulo de
5D™ Embroidery System y “Envio multiple” en
5D™ Organizer.

5D™ QuickFont

Cree archivos de tipos de letra (.vf3) para su
maquina de bordar PFAFE® creative sensation™
a partir de varios tipos de letra TrueType® u
OpenType® de su ordenador.

5D™ Organizer

Encuentre sus disefios e imagenes facilmente.
Examinelos en distintos tamafios e imprima grupos
seleccionados como hojas de trabajo completas o
catalogos en miniatura. Convierta sus disefios a los
principales formatos de bordado, en imagenes o en
un fondo de escritorio para su ordenador.

Instalacion del software

Si ya tiene un software PEAFF® 5D™ Embroidery

System instalado, quizas deba instalar 5D™

Embroidery System 9.2 (o superior) Update en

lugar de instalar el software Embroidery Machine

Communication. Después afiada el PEAFF® creative

sensation™ desde el Machine Manager en 5D™

Configure, como se indica en el paso 5. Contintie con

el paso 6 para instalar los controladores del hardware.

1. Asegurese de que la maquina de bordar esté
desconectada del ordenador.

2. Asegurese de que ha accedido al ordenador
con un nombre de usuario que el ordenador
reconozca como administrador e instale el
software desde el CD que se adjunta.

3. Inserte el CD. En Windows® 7/ Vista, aparecera
un mensaje de reproduccién automaética
preguntando qué desea hacer con el CD. Haga
clic en la opcién Run Menu.exe. Seleccione
su idioma y seleccione la opcién “Instalar el
software Embroidery Machine Communication”
del mena.

4. Siga las instrucciones del Asistente de instalacion.
Cuando se le pida que introduzca su Cédigo de
instalacién, introduzca el niimero siguiente:

8200.

5. Enel Asistente de 5D™ Configure, bajo
MyMachines, seleccione su tipo de maquina:
PFAFF® creative sensation™. Bajo Enviar
1 o Enviar 2 seleccione PFAFF® creative
sensation™ (o Tipo Q). Se recomienda
configurar el médulo Embroidery Machine
Communication para que arranque
automaticamente al iniciarse Windows.

Nota: Encontrard informacion mds detallada sobre
la instalacion en la Guia de introduccion de 5D™

Embroidery System Getting Started Guide, en la carpeta
“Guias del usuario” del CD.

Registre su software 5D™

Una vez instalado el software 5D™, podré optar por
registrarlo haciendo clic en la opcién Registrar del
ment. Cree una cuenta e introduzca sus datos para

recibir boletines personalizados sobre el software
5D™.

Importante:

Durante el proceso de registro, tendra ocasioén de
introducir el tipo de maquina de coser y bordar que
posee. Esto NO supone el registro del producto ni su
garantia. Para registrarse en otro momento, seleccione
Registro en el programa 5D™ Configure cuando lo
desee. Para registrar el producto y la garantia, vaya al
sitio web de PFAFF® en www.pfaff.com.

La informacién que introduzca sobre la maquina solo
se utilizara para el envio de boletines personalizados
sobre el software 5D™ en cualquier momento.

Instale los controladores del hardware y
conecte la maquina de bordar

Windows® 7/Vista

6. Desde el mena principal del CD, haga clic en la
opcion Instalar controladores para su versiéon de
Windows® 7/ Vista.

Si aparece el siguiente mensaje de control de cuenta

de usuario: “Un programa necesita su permiso para

continuar”, haga clic en Continuar.
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7. Durante el proceso de instalacién es posible que
aparezca un mensaje de seguridad preguntando
“¢{Desea instalar este software de dispositivo?”
Haga clic en Instalar para continuar. Haga clic
en Finalizar en la altima pagina.

8. Ya puede conectar su maquina de bordar
al ordenador. Aparecera un mensaje que le
informara cuando su maquina de bordar esté
lista para su uso.

Windows® XP

6. Desde el menda principal del CD, haga clic en la
opcion Instalar controladores para Windows® XP.

Los controladores solo estin disponibles para
Windows® XP 32 bits.

7. Durante el proceso de instalacion, si se detectan
controladores existentes, se le informara que
esos controladores han sido eliminados y
que debe reiniciar el ordenador. Haga clic
en Aceptar para reiniciar el ordenador. La
instalacion se reanudara después de que reinicie
el ordenador.

8. Al finalizar la instalacion se le pedira que
conecte su maquina de bordar. Haga clic
en Finalizar en la dltima pagina. Deje el CD
del software 5D™ Embroidery System en el
ordenador.

9. Aparecera el Asistente de Nuevo hardware
detectado. Seleccione “No, no en este
momento” en la primera pagina y luego
haga clic en Siguiente. Seleccione “Instalar
el software autométicamente” y luego haga
clic en Siguiente. Aparecera un mensaje de
advertencia indicando que los controladores
no estan firmados. Esto es normal y no debe
preocuparse por ello. Haga clic en Continuar de
todas formas y la instalacién del controlador se
completard autométicamente.

Cémo abrir los programas

Accesos directos del escritorio

1. Haga doble clic en el acceso directo a la carpeta
de programa 5D™ Embroidery System. Aparece
una lista de programas.

2. Haga doble clic en 5D™ Organizer, 5D™
QuickFont o 5D™ Configure para abrirlos.

También puede utilizar el ment Inicio para abrir
los médulos en Inicio, Todos los programas, 5D™
Embroidery System.
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Ver e imprimir las guias PDF

Para encontrar todas las guias de referencia

y de muestras del software 5D™ Embroidery
System, vaya a Inicio, Todos los programas

5D™ Embroidery System y seleccione Guias de
referencia o Guias de muestras. Elija la carpeta
correspondiente y seleccione la Guia PDF que desee.
Haga doble clic en el nombre del archivo .pdf que
desea para abrirlo en el programa Adobe Acrobat,
si esta instalado en su ordenador. Para instalar el
programa Acrobat Reader, inserte el CD con 5D™
Embroidery System y seleccione esta opcién en el
ment que aparece.

Médulo Embroidery Machine
Communication

El médulo Embroidery Machine Communication
debe estar activo (&= 0 g ) para utilizar su
maquina de bordar con el ordenador. Los iconos
se encuentran en la esquina inferior derecha de la
pantalla del ordenador. Si el médulo Embroidery
Machine Communication no esta activo, podra
iniciarse desde la pestafia “Enviar” de 5D™
Configure.

Coémo actualizar su maquina

Asegtirese de consultar el sitio Web en www.pfaff.com
y/o a su distribuidor autorizado PFAFF® para
obtener actualizaciones para su maquina y la Guia
del usuario.

Puede actualizar su maquina usando el USB
embroidery stick o el cable USB que se suministra
con la maquina (P/N:412 62 59-04).

Instrucciones de actualizacion

* Vaya al sitio web de PFAFF® en www.pfaff.com,
donde encontrara informacion sobre las
actualizaciones disponibles.

* Siga las instrucciones del Asistente de
actualizacion para preparar su USB embroidery
stick para la actualizacion.

* Para encender la maquina en modo de
actualizacion, mantenga pulsada la tecla de
marcha atras mientras enciende la méquina.
Mantenga pulsada la tecla de marcha atras
hasta que aparezca el modo de actualizacién en
la pantalla tactil de color de PFAFF® creative™.
Siga las instrucciones de actualizacién.



Botones e indicadores

Boton de marcha atras (A)

Para una marcha atras permanente, pulse la tecla
una vez antes de empezar a coser. El indicador

de marcha atras (B) se encendera y la maquina
comenzard a coser hacia atras hasta que vuelva a
pulsar la tecla para cancelar. Si pulsa la tecla de
marcha atrds mientras cose, la maquina cosera
marcha atras mientras mantenga la tecla pulsada.
El indicador de marcha atras se enciende cuando se
pulsa la tecla de marcha atrés.

La marcha atrds también se usa para coser ojales,
remates programados, puntadas de zurcido

y puntadas conicas para desplazarse entre las
diferentes partes de la puntada.

Indicador de marcha atras (B)

El indicador de marcha atras se encendera al pulsar
el botén de marcha atrds para coser hacia atras.
También se encenderd durante la marcha atras
permanente.

Indicador de accién (C)

El indicador de accién se enciende para indicar que
se va a realizar una accién, por ejemplo, una accién
de estrechamiento. El icono permanece encendido
hasta que se realice la accion.

Alternar entre prensatelas arriba y elevacion
extra (D)

Eleva el prensatelas y la aguja hasta arriba.

Pulse el botén de nuevo y el prensatelas subira
con una elevacion extra. Los dientes de arrastre
descenderan para facilitar la colocacion de tejidos
gruesos bajo el prensatelas.

Alternar entre prensatelas abajo y giro (E)

Baje el prensatelas completamente. Pulse el botén de
nuevo para elevar el prensatelas a la altura de giro.

El prensatelas bajara automaticamente cuando
comience a coser.

Start/Stop (F)

Pulse esta tecla para arrancar o detener la maquina
sin utilizar el pedal. Pulse el pedal una vez para
comenzar y pulselo de nuevo para parar.

Para deshabilitar la tecla de arranque/parada en

el modo de costura y usar solo el pedal para coser,
active la seguridad de la tecla Start/Stop en el ment
Ajustes.

Cortahilos (G)

Pulse para cortar el hilo de la aguja y la canilla
inmediatamente.

Si pulsa este boton mientras cose, los hilos se
cortaran antes de que la aguja se desplace a la
posicion inicial de la siguiente puntada. La maquina
remata el hilo, corta los hilos de la aguja y la canilla
y eleva el prensatelas y la aguja.

La funcién Cortahilos se puede programar, véase el
capitulo 4.

Nota: Los hilos se cortan automdticamente al coser ojales
con el prensatelas para ojales Sensormatic.

El prensatelas no subird tras el cortahilos si se ha
desactivado la opcion de elevacion automdtica del
prensatelas en el menii de Ajustes.

Puede cancelar la accion del cortahilos desde el menii de
Ajustes.

En el modo de bordado, se cortardin los hilos y se
elevard el prensatelas. El hilo superior sélo se cortard
automdticamente al cambiar de color. Cuando el disefio
estd terminado, los hilos de la aguja y de la canilla se
cortan automdticamente.
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Remate inmediato (H)

Pulse el botén de remate inmediato mientras cose y
la maquina coserd unas cuantas puntadas de remate
y se parara automaticamente.

Puede desactivar esta funcién pulsando el botéon de
remate automatico de nuevo mientras el indicador
de accion esta encendido.

La funcién de remate automaético se puede
programar, véase el capitulo 4.

Reinicio de puntada (I)

Si deja de coser a mitad de una puntada, pulse este
botén para continuar cosiendo desde donde lo dej6
en lugar de tener que restaurar la configuraciéon
especial que haya realizado.

Si pulsa este boton mientras esté cosiendo, se
finalizard la costura y la maquina se detendra.

También puede usar el reinicio de puntada para
volver al inicio de un bordado.

Aguja arriba/abajo (J)

Pulse esta tecla para mover la aguja arriba o abajo.
El ajuste de la posicién de parada de la aguja cambia
al mismo tiempo. Al activar la opcién aguja hacia
abajo, se enciende el icono, se detiene la aguja en la
posicion inferior y el prensatelas sube hasta la altura
de giro.

También puede tocar el pedal para subir o bajar la
aguja.
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Pantalla tactil de color
PFAFF® creative™
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Pantalla tactil de color PFAFF®

creative™

La mdquina lleva una pantalla tactil de color PFAFF®
creative™. Esta tecnologia ofrece una gran resolucion y
color.

La pantalla es muy fdcil de usar - solo tiene que pulsar
con su Stylus o con la punta de sus dedos para hacer
su eleccion. La barra de tareas en la parte inferior de la
pantalla incluye las funciones principales y la ayuda.

Cada modo tiene su propio esquema de colores, para
facilitar la navegacion y el uso de la mdaquina.

Vista inicial

Al encender la maquina, se muestra una pantalla
de bienvenida y la maquina se abre en modo de
costura. Si la unidad de bordado esta acoplada,

la maquina abrira automaticamente el modo de
bordado.

Principales componentes

La barra de tareas (A) sirve para seleccionar y
activar las funciones principales.

La barra de colores vertical a la derecha de la
pantalla se lama barra de opciones (B). Muestra

diferentes opciones dependiendo del modo que esté

activo.

Barra de tareas (A)

El aspecto de la barra de herramientas cambiara
dependiendo de que el modo de costura o el modo
de bordado esté activo. Cambie el modo pulsando
sobre el icono correspondiente (1 o 2). El icono del
modo activo aparece resaltado. La barra de tareas
siempre esta situada en la parte inferior de la
pantalla.

Icono del modo de bordado
Icono del modo de costura
Menu Seleccién

Ment Ajustes

Ment de informacién

AL N

Ayuda rapida
En el modo de bordado
7. Icono de costura del bordado

La barra de tareas en el modo de bordado incluye
un icono adicional (7) encima del icono de bordado.
Es el icono de costura del bordado. Pilselo para
cambiar al modo de costura del bordado.

Vuelva a la edicién del bordado pulsando el icono
del modo de bordado (1).
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Funciones principales de la barra de tareas

Barra de tareas en el modo de bordado

t] Bordado

Barra de tareas en Costura del bordado



Barra de opciones (B)

La barra de opciones contiene diferentes opciones
en el modo de costura, edicién de bordado y costura
del bordado. Encontrara mas informacién sobre
cada modo en los capitulos 4, 7 y 8.

Iconos comunes

Hay algunos iconos y funciones que se usan con
frecuencia en la pantalla. Los mas comunes se
describen a continuacion.

Flechas de desplazamiento (C)

Pulse las flechas para desplazarse entre las puntadas
disponibles.

& Eliminar

Aceptar (D) y cancelar (E)

Los iconos aceptar (D) y cancelar (E) sirven para
confirmar sus ajustes y selecciones. También sirven
para cerrar ventanas de pantalla completa.

Para abortar el proceso actual, pulse cancelar. Para
continuar, pulse aceptar.

Mantener pulsado (F)

Algunos iconos tienen funciones ampliadas,
marcadas con una flecha en la esquina inferior
derecha. Para acceder a estas funciones, mantenga
pulsado el icono durante unos segundos.

Teclas de funciéon (G)

Las teclas de funcién se usan para realizar ajustes. 0.000/1.750
Hay hasta cuatro teclas de funcién: mover (H), A
girar (I), ajustar a escala (J) y desplazar (K).

Cuando seleccione una funcién, podra realizar

los ajustes pulsando las flechas de la rueda o
pulsando con su Stylus sobre la pantalla. El aspecto
de la rueda cambiard dependiendo de la funcién Stitch Creator
seleccionada.
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Menu Seleccion

El ment de seleccién contiene una barra de
seleccion en la parte inferior con iconos para
puntadas, fuentes, disefios y Archivos y carpetas.
Encontrard més informacion sobre Archivos y
carpetas en el capitulo 10.

Seleccione uno de los iconos en la barra de selecciéon
para acceder a los mends. Al seleccionar una
puntada, fuente o disefio, el mend de seleccion se
cerrard automaticamente. Para volver a la vista
anterior, cierre pulsando cancelar.

Vista general del menu Seleccién
1. Barra de selecciéon

a) Puntadas

b) Fuentes

c) Disefios

d) Archivos y carpetas
2. Categorias de puntadas
a) Puntadas utilitarias
b) Puntadas de acolchado
c) Puntadas artisticas
d) Puntadas decorativas
e) Puntadas Maxi
f) Técnicas de costura
g) Ment Personal
Subcategorias de puntadas
Puntadas

Flechas de desplazamiento

AN

Eliminar el ment personal (s6lo visible si se
selecciona el ment personal)

Seleccionar una puntada

Para seleccionar una puntada, seleccione primero
una categoria en la parte superior (2). En cada
categoria, hay una o més subcategorias (3). En cada
subcategoria, se muestra un listado de puntadas (4).
Use las flechas de desplazamiento (5) para

avanzar a la pagina siguiente en una subcategoria.
Seleccione una puntada pulsandola.
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4. Pyuntadas decorativas
%a) 2b) (2¢) (2d

4.3 Hojas y flores
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7.1 Personal 1
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Meni seleccion




Menu Personal 7. Menu Personal

Para buscar las puntadas personales que ha
guardado, abra el ment Personal (2g). Cada
subcategoria del ment Personal tiene 48 posiciones
para guardar sus propias puntadas o secuencias.
Desplacese por las puntadas en la subcategoria 7.4 Personal 1

11 2 3 a4 5 6
VvV vVVV VY

seleccionada con las flechas de desplazamiento.
Seleccione una puntada pulsandola.

Para eliminar una puntada, pulse el icono
Eliminar (5) y después pulse sobre la puntada. La
posicion quedara vacia. Para anular la eliminaciéon
antes de seleccionar una puntada, desmarque el
icono Eliminar.

Mantenga pulsado el icono Eliminar (5) para vaciar
toda la subcategoria seleccionada.

Nota: Todas las puntadas de la subcategoria serin
eliminadas, aunque no estén visibles en la pantalla.

Menii seleccion

Fuentes
Seleccionar una fuente

Las fuentes de costura se indican con un fondo
gris oscuro y las fuentes de bordado con un fondo
gris mas claro. Seleccione una fuente pulsandola.
Use la barra de desplazamiento para ver fuentes
adicionales.

Una fuente de costura seleccionada se abre creando
secuencias. Una fuente de bordado seleccionada se

abre en el editor de texto de bordado. 12 .'F[Q Curlz
Nota: Las fuentes de bo,rdad'o solo esiz‘aroin visz:l?les si 30 g Graphite
el modo de bordado estd activado y si la creacion de

secuencias y el Stitch Creator estin desactivados. Graphite 20 A\ Craphite

Meni seleccion
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Seleccidn de un disefio

La méaquina incluye cuatro pestafias con disefios:
disefios personales, disefios de maquina, disefios
mini y disefios de acolchados. Encontrard mas
informacion sobre las pestafias de disefos en el
capitulo 8.

Pulse sobre una pestafia para mostrar su contenido.
Seleccione un disefio de bordado pulsdndolo. Use
la barra de desplazamiento para examinar disefios
adicionales.

Cuando se ha seleccionado un disefio, la maquina

cambia automaticamente al modo de bordado y el
disefio se carga en la edicion de bordado.

Edicion de bordado

En Edicién de bordado podra cambiar los colores,
el tamafio, la posicion y rotaciéon de sus disefios.
También puede combinar disefios, crear formas a
partir de disefios, guardar, restaurar y eliminar.

Puede editar sus disefios con o sin la unidad de
bordado colocada.

Encontrara mas informacién sobre la Ediciéon de
bordado en el capitulo 8.

3:6

Disefios

Meni seleccion
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Editor de texto de bordado

Sirve para crear o ajustar el texto de las fuentes de
bordado.

Para abrirlo, seleccione una fuente de bordado en
el mend de seleccion. También puede seleccionar
un texto existente en Edicién de bordado y pulsar
creacion de secuencias/editor de texto de bordado
en la barra de opciones.

Encontrara mas informacién sobre el editor de texto
de bordado en el capitulo 8.

Costura del bordado

Para bordar su disefio, cambie de Edicién de
bordado a Costura del bordado pulsando el icono
Costura del bordado en la barra de tareas.

En Costura del bordado encontrara funciones que le
serdn tutiles para bordar.

Encontrara mas informacién sobre la Costura del
bordado en el capitulo 9.

Graphite 20
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Creacion de secuencias

Con la creacion de secuencias, podra combinar
varias puntadas y ajustarlas. Puede usar puntadas
integradas, cargar puntadas de dispositivos
externos o usar puntadas que haya creado. Puede
programar remates, paradas y cortes de hilo en su
secuencia. Se pueden insertar puntadas de conexiéon
para crear infinitas variaciones.

Encontrara mas informacién sobre la creacion de
secuencias en el capitulo 5.

1l STOP,

Stitch Creator

Stitch Creator le permite crear sus propias
puntadas de 9 mm o editar puntadas incorporadas.
Agregue, borre, mueva o ajuste puntos de costura
directamente en la pantalla. Se puede modificar
cada uno de los puntos de costura.
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Comience con un campo de costura vacio y cree su
propia puntada o inserte una puntada para realizar
mas ajustes.

Encontrara méas informacién sobre Stitch Creator en
el capitulo 6.

0.000/1.750

Stitch Creator
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Menu Ajustes

En el ment Ajustes, puede cambiar la configuracion
predeterminada y realizar ajustes manuales en la

maquina (A), ajustes de pantalla y luz (B) y ajustes P— Relo]

de sonido (C) Espanol On om

Pulsg los iconos para activar una funcién o abnr Nombre del propietario Palanca del prensa-

una lista de opciones. Los ajustes se guardan incluso _telas automatica

después de apagar la maquina, con dos excepciones: - - : :
.. L . Fabricante de hilos Opciones para dientes

El prensatelas de muelle dindmico 6D esta siempre Robison-Anton auto

activo con la maquina encendida y en las Opciones
. . s 2 Aguja doble Guardar auto estade
para los dientes de arrastre, la configuraciéon desactivado actual

Ajustes de la maquina [z]

predeterminada es siempre automatica.
L. e . .. Seguridad de ancho |:| Compensacién tension
Use la Ayuda rapida para recibir informacion depuntada 1| | delhilo/medicion del hilo
instantanea sobre los ajustes. Pulse el icono de Scouridad de1atodl —eoroioai
Z s z z eguriqa e la tecla ecnologia
Ayuda rapida (D) y después el parametro sobre el l B iStop [] | [ R R

que desea informacién. Encontrara mas informacién
sobre la Ayuda rapida en la pagina 3:16.

Cortar puntadas de Prensatelas de muelle
salto dlnamlco 6D bordado

Ajustes de la maquina (A) lCO,.tahi,os

Idioma

Pulse el icono para ver los idiomas disponibles.
Seleccione el idioma deseado de la lista desplegable
pulsandolo.

Nombre del propietario

Pulse el icono para mostrar un mensaje donde
podra introducir su nombre.

Fabricante de hilos

Pulse para seleccionar su fabricante de hilos
favorito. Puede elegir entre Giitermann Sulky

y Robison-Anton. Los cédigos de colores de los
fabricantes seleccionados se utilizaran al cambiar
de color en un disefio, o para crear un disefio nuevo
con puntadas o fuentes de la maquina.

Nota: Al cambiar el fabricante de hilos no se convertirin
automdticamente los colores de los diserios existentes en
los del fabricante seleccionado.

Aguja doble

Pulse el icono para abrir una lista de opciones de
ancho de la aguja doble. Cuando se ha seleccionado
un tamafio de aguja doble, el ancho de todas las
puntadas se limitara a ese tamafio de aguja para
evitar la rotura de la aguja. El ajuste se conserva
hasta que deseleccione el ancho de la aguja doble.
Cuando se ha seleccionado un tamafio de aguja
doble, se muestra un mensaje emergente al
encender la maquina. Cuando se selecciona una
puntada demasiado ancha para el tamafio de
aguja doble seleccionado, aparece otro mensaje
emergente de advertencia. El ancho de puntada de
esas puntadas es ajustado autométicamente para
adaptarse a la aguja doble. Deseleccione la aguja
doble para volver a la costura normal.

Mensaje emergente
para la seleccion de
la aguja doble.
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Seguridad del ancho de puntada

Seleccione esta funciéon cuando use un prensatelas
para costura recta para bloquear la aguja en su
posicion central para todas las puntadas, evitando
dafos en la aguja y/o el prensatelas.

Esta funcion se selecciona automaticamente y no
se puede desmarcar, cuando se acopla la placa de
agujas de puntada recta.

Cuando se enciende la maquina con este ajuste
activado y para toda seleccién de puntada que no
sea una puntada recta, un mensaje emergente le
informa que esté seleccionada la puntada recta.
Deseleccione la seguridad del ancho de puntada
para volver a la costura normal.

Nota: La aguja doble y la sequridad del ancho de puntada
no se pueden utilizar al mismo tiempo.

Seguridad de la tecla Start/Stop de
arranque/parada

Seleccione esta funcion para deshabilitar la tecla
Start/Stop en el modo de costura. Asi evitard que
la maquina se arranque para comenzar a coser si se
pulsa la tecla Start/Stop por error. Si esta funciéon
esta seleccionada, debera usar el pedal para coser.

Cortar puntadas de salto

La maquina incorpora la funcién automatica
Cortar puntadas de salto. Esta funciéon le ahorrara
tiempo al realizar los cortes de los saltos de hilo
durante el bordado. Si esté seleccionada la opcién
Cortar puntadas de salto, la maquina cortara el hilo
superior de las puntadas de salto y tirara del cabo
del hilo hacia la parte inferior de la tela.

Nota: La mdquina también cortard el hilo cuando cambie
a un color nuevo. Sujete el extremo del hilo cuando
comience a bordar de nuevo, para poder retirar facilmente
el extremo del hilo al cortar.

. Los diserios marcados con este simbolo estin
programados para Cortar puntadas de salto.
Los comandos de corte de las puntadas de salto
se pueden agregar a cualquier diserio usando el
software 5D™ Organizer, que se suministra con
la maquina.

Cortahilos automatico

Si esté seleccionado, se activa el cortahilos
automatico. Los hilos se cortan automaticamente y
el prensatelas sube cuando cambia el color o cuando
se termina el bordado. Cuando se deselecciona, no
se realiza ningtn corte de hilo automatico.
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Ajustes de la maquina [z]

l Lahguage | l Reloj |
Espanol On Om
l Nombre del propietario | l Palanca del prensa- l
telas automatica
l Fabricante de hilos | l Opciones para dientes |
Robison-Anton aute
I Aguja doble | l Guardar auto estade l
desactivado actual
Seguridad de ancho |:| Compensacién tension
de puntada del hilofmedicidn del hilo
Seguridad de la tecla |:| Tecnelogia
StaltIStop ActWStltchT’"‘

Cortar puntadas de Prensatelas de muelle
salto dlnamlco 6D bordado
l Cortahilos I




Temporizador

Muestra el tiempo total de costura y bordado
de la maquina. Pulse el icono para restablecer el
temporizador.

Elevador del prensatelas automatica

Cuando se selecciona, se activa el elevador del
prensatelas automaético. El prensatelas sube a la
altura de giro, por ejemplo, cuando se deja de

coser con la aguja abajo. Cuando se deselecciona, el
prensatelas se queda bajado incluso si la maquina se
para con la aguja abajo.

Opciones para dientes de arrastre

Pulse para abrir una ventana emergente con tres
opciones.

El ajuste predeterminado es Auto (recomendado).
Los cambios en la configuraciéon predeterminada
no se conservan una vez apagada la maquina. La
maquina sube o baja automaticamente los dientes
de arrastre, dependiendo de la puntada/técnica
seleccionada.

Por ejemplo, los dientes de arrastre descienden
automaticamente en modos de bordado o
movimiento libre, cuando se selecciona la puntada
para coser botones o cuando se utiliza la elevaciéon
adicional del prensatelas. Si selecciona una nueva
puntada/técnica, los dientes de arrastre subirdn de
nuevo automaticamente cuando comience a coser.

Seleccione Arriba para configurar los dientes de
arrastre elevados para todo tipo de costura.

Seleccione Abajo para configurar los dientes de
arrastre bajados para todo tipo de costura.

AutoSave estado actual (guardado automatico)

Cuando se selecciona AutoSave, la maquina
guardara el estado actual periédicamente mientras
borda y también cuando se deja de bordar.

La informacioén acerca del bordado se guardaré
incluso después de apagar la maquina.

Nota: Si AutoSave estado actual estd seleccionado, puede
tardar mas en ir de Edicion de bordado a Costura del
bordado.

Ajustes de la maquina

(v)

l Lahguage | l Reloj |
Espanol On Om
Nombre del propietario Palanca del prensa-
telas automatica
l Fabricante de hilos | l Opciones para dientes |
Rebison-Anten auteo
Aguja doble Guardar auto estade
desactivade actual

Seguridad de ancho |:|
de puntada
Seguridad de la tecla |:|
StaltIStop

Compensacién tension

del hilofmedicidén del hilo

Tecnelogia
ActWStltchT’"‘

Cortar puntadas de Prensatelas de muelle
salto dlnamlco 6D bordado
l Cortahilos I

3:11



Compensacion tension del hilo/medicion del hilo

Si le parece que debe aumentar o reducir la

tension del hilo/ medicién del hilo para la mayoria
de las puntadas o bordados, puede cambiar la
configuracion general para todos los bordados

y/ o costuras. Quizas deba ajustar los controles de
tension del hilo/ medicién del hilo si cose o borda
habitualmente sobre un tejido especial o utiliza hilos
especiales.

Pulse Compensacion tension del hilo/medicion
del hilo. Ajuste las barras de desplazamiento para
reducir o aumentar la tensiéon del hilo/ medicién
del hilo en general para todas las costuras y/o
bordados. El ajuste predeterminado es Normal.

Cuando haya aumentado o disminuido el valor

en el menu Ajustes, los iconos de control de la
tension del hilo y del ajuste de la porcién de hilo, se
volveran rojos.

Nota: Pongase en contacto con su distribuidor autorizado
de PFAFF® si tiene algiin problema con la tension del
hilo que no pueda solucionar con las Compensaciones/
medicion de la tension del hilo.

Tecnologia ActivStitch™

La tecnologia ActivStitch™ controla el hilo de

la aguja de dos formas: la tensién del hilo y la
medicién del hilo. Si se activa, la maquina utilizara
automaticamente el ajuste de la porcién de hilo, si es
posible. Dependiendo de otros ajustes, la maquina
utilizara automaticamente la tensién del hilo en
algunos casos, como por ejemplo, si el movimiento
libre esta activado.

Ciertos accesorios opcionales o técnicas especiales
pueden requerir el uso de la tensiéon del hilo para
lograr mejores resultados. Deseleccione Tecnologia
ActivStitch™ para modificar la tension del hilo.

Encontrard mas informacién sobre el ActivStitch™
en la pagina 4:9.
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Compensacion tension/medicién del hilo

)I( Compensacién de Ia tensién del hilo

Disminuir Normal Aumentar

Bordado

Costura

81@ Compensacidn de la medicién del hilo

Disminuir Normal Aumentar

Bordado

Costura

Ajustes de la maquina

I Language I | Reloj

Espanol On Om

I Nombre del propietario I | Palanca del prensa- |
telas automatica

l Fabricante de hilos | l Opciones para dientes l

Robison-Anton auto

l Aguja doble | l Guardar auto estado l

desactivado actual

Seguridad de ancho I:' Compensacién tensién

de puntada ) | del hilofmedicién del hilo |

Seguridad de la tecla Tecnologia

l Start/Stop D | l ActivStitch™ l

Cortar puntadas de | Prensatelas de muelle l

l salto | l dinamico 6D bordado )

l Cortahilos |




Prensatelas de muelle dinamico 6D para
bordados

Ajustes de la maquina [z]

El prensatelas de muelle dindmico 6D para bordado
se activa por defecto al encender la maquina

. . . ) Lahguage Reloj
Siempre se recomienda utilizar el prensatelas de Espaiiol | On Om l
rpuelle dinamico 6D para‘bordar. Si se utiliza otro Nombre del propietario Palanca del prensa-
tipo de prensatelas, por ejemplo el prensatelas 6A, _telas automatica
desactive el prensatelas de muelle dindmico 6D - : : :
. . Fabricante de hilos Opciones para dientes
para bordados. Una vez desactivado, la tecnologia Robison-Anton auto
ActivStitch™ utilizara la tension del hilo en lugar de
P4 . Aguja doble Guardar auto estade
la medicién del hilo. desactivade ) actual |
Seguridad de ancho |:| Compensacién tension
.. depuntada | | del hilo/medicidn del hile
Presion del prensatelas (E)
. . L. Seguridad de la tecla Tecnelogia
En la mayoria de los casos, no necesitara ajustar l Stf,t,-smp [] | [ ActhtlgchT’"‘
la presion del prensatelas. Las técnicas especiales
d . uste. C t 5s alt 1 Cortar puntadas de Prensatelas de muelle
pueden requerir un ajuste. Cuanto mas alto sea e sato )| dinamico 6D bordade

namero, mayor serd la presion sobre la tela.
l Cortahilos

Altura del prensatelas para bordado (F)

Ajuste la altura del prensatelas en el modo de
Costura del bordado. Use los iconos + y - para subir
o bajar la altura del prensatelas.

Algunos bordados se pueden acumular bajo el
prensatelas. Si no hay suficiente espacio entre

el prensatelas y el bordado, el hilo superior se
enredara en la parte inferior del bordado. Aumente
la altura del prensatelas en pequefios intervalos
hasta que el bordado se mueva libremente debajo
del prensatelas.

Nota: Como el prensatelas de muelle dindmico 6D mide
el grosor del tejido continuamente durante el bordado, la
opcion para ajustar la altura del prensatelas en bordado
solo estd disponible si se desactiva el prensatelas de
muelle dindmico 6D para bordado.

3:13



Ajustes de pantallay luz (B)

Bloquear pantalla

Si es necesario, puede bloquear facilmente la
pantalla mientras cose o borda.

Cuando se activa, la pantalla se bloquea siempre
que permanece inactiva durante diez segundos.
La pantalla se bloqueara hasta que la desbloquee
pulsando Aceptar.

Salvapantallas

Si esta activado, se mostraré la pantalla de inicio
de creative sensation™ como salvapantallas
diez minutos después de la tltima pulsacion.
Pulse la pantalla o cualquier tecla para salir del
salvapantallas.

Calibrar

Al pulsar los iconos de la pantalla notara si es
necesaria una calibracién de la pantalla para ajustar
su pulsacion.

Pulse el icono Calibrar para abrir una vista especial
para la calibracion de la pantalla tactil de color
PFAFF® creative™. Siga las instrucciones en
pantalla para calibrar.

Luz de alerta

Cuando se activa, vera una luz parpadeando en
algunos mensajes emergentes de advertencia. Si no
se activa, s6lo se reproducira el sonido.

Ajustar luces LED personalizadas

Ajuste el brillo y la temperatura del color de las
luces LED personalizadas de su maquina para
que resulte perfecta para todo tipo de tejidos y
condiciones de luz de su sala de costura. Basta
con desplazar el botén hacia la derecha o hacia la
izquierda.
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l Blogquear pantalla |:| l
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Ajustes de sonido (C)

Puede cambiar los ajustes de sonido de su maquina
para las distintas situaciones. Primero seleccione en
la lista qué evento sonoro desea modificar. Después,
seleccione el sonido que desea reproducir marcando
una de las casillas. Podra escuchar el sonido al
marcar la casilla. Cada evento puede tener un
sonido diferente.

Sonido definido por el usuario

Si desea importar sus propios archivos de sonidos,
marque la casilla Definido por el usuario en la parte
inferior de la lista. Se abrira Archivos y carpetas.
Examine su USB embroidery stick para buscar un
archivo de sonido, selecciénelo en la pantalla y
pulse el icono Aceptar. El nombre del archivo de
sonido cargado se muestra junto al botén. Para
configurar otro sonido definido por el usuario,
mantenga pulsada la casilla para abrir Archivos y
carpetas.

La duracién del sonido para reconocimiento de
iconos, alerta de tecla/icono desactivado en los
mensajes emergentes de advertencia o atencion es
de un méximo de 5 segundos. Para el inicio y final
del bordado, la duracién méxima del sonido es de
30 segundos. Los archivos de sonido deben estar
guardados en la méquina o, si estd conectado, en un
dispositivo externo de su PC.

Nota: Solo puede reproducir archivos WAV codificados
PCM. Para un resultado dptimo el archivo de ser mono
de 8 bits. La mdquina no admite archivos de sonido
comprimidos.

Se recomienda guardar siempre los archivos de sonido en
la mdquina antes de importarlos en un sonido definido
por el usuario.

Repeticion de audio

Cuando se activa, la sefial de algunas alertas o
mensajes emergentes de advertencia o atencion se
repiten a intervalos hasta que se cancelan.

Volumen

Puede cambiar el volumen usando la barra
deslizante.

Ajustes de sonido

Reconocimiento de icono

l Boténlicono desactivade I
l Advertencialatencién I
l Bordado terminado I
l Sonido de arrangue I

4)) Yolumen

Desactivado
Clic1

Clic2

Pitido1

Definido por usuario |:L

l Repeticidén de audio D I

O +
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Menu de informacion

Use el ment de Informacién para acceder facilmente
a los temas de ayuda e informacion. El ment
Informacién es una versiéon abreviada incorporada
de la Guia del usuario.

Al pulsar el icono del ment Informacién en la
barra de tareas, podra elegir entre cuatro opciones:
categoria (A), indice (B), informacién personal (C) y
texto (D).

Navegue por los distintos temas con el Stylus. La
flecha izquierda de la parte superior de la pantalla
abre la pagina anterior. La flecha derecha nos lleva
de vuelta a la pagina actual.

Categoria (A)
La Categoria muestra los temas de ayuda divididos

en categorias siguiendo la estructura del Manual del
usuario.

indice (B)
El Indice muestra los temas de ayuda por orden
alfabético.

Informacion personal (C)

Informacién personal contiene el nombre del
propietario, informacién del software de la maquina
y el nimero de serie.

Texto (D)

Puede abrir y leer archivos de texto y HTML en su
maquina. La vista de texto muestra estos archivos
de texto que se han abierto desde Archivos y
carpetas (véase el capitulo 10).

Nota: El icono de texto no se activa si no se ha abierto
previamente un archivo de texto o HTML desde Archivos
Y carpetas.

Ayuda rapida (E)

La méaquina lleva una Ayuda répida incorporada,
que ofrece informacién instantdnea sobre todo

lo que ve en la pantalla. Pulse el icono de Ayuda
réapida en la esquina inferior derecha de la pantalla.
Comenzara a parpadear indicando que la Ayuda
répida esta activa. Pulse el icono o la zona de la
pantalla sobre la que desee obtener informacién. Un
mensaje emergente le dara una breve explicacion.
Pulse OK (Aceptar) para cerrar el mensaje
emergente y salir de la Ayuda répida.

Cuando se conecta un ratén USB, resulta incluso
mas f4cil usar la Ayuda rapida incorporada.
Coloque el cursor sobre el icono y haga clic con
el botén derecho del ratéon y la Ayuda rapida se
mostrard al instante.
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Modo de costura

En el modo de costura puede seleccionar las puntadas, ajustarlas y coserlas. Use Stitch Creator y la creaciéon
de secuencias para crear sus propias puntadas y secuencias. La puntada seleccionada se mostrara a tamafio
real en el campo de costura. En la parte superior de la pantalla se muestras recomendaciones y ajustes de la
maquina.

Modo de costura - vista general
Recomendaciones de costura
Ajustes de la maquina

Area de seleccion de puntadas

Ll e

Flechas para desplazarse por las categorias
de puntadas

5. Numero de puntada seleccionado
6. Campo de costura

7. Invertir hacia un lado

8. Invertir hacia abajo

9. Posicién de inicio de secuencia
10. Ancho de puntada

11. Alternar anchura/posiciéon

12. Longitud de puntada

13. Densidad de puntada

14. Medicion del hilo

15. Opciones para guardar

16. Opciones de movimiento libre
17. Equilibrio

18. Zoom a todo

19. Control de velocidad

20. Opciones de remate

©
| .
>
-+
(2}
O
O
[}
©
©)
e
)
=

21. Programas de costura

22. Creacion de secuencias

23. Stitch Creator

24. Menu Seleccion

25. Repetir ojal

26. Posicionamiento de puntadas

27. Longitud de abertura del ojal

28. Repeticion de la puntada para botén
29. Tensién del hilo

30. Ayuda répida

Nota: Todos los simbolos y opciones no se mostrardn Ayuda rapida (30)
al mismo tiempo.

Use la Ayuda rapida para recibir informaciéon
instantanea sobre cualquier icono o parte de la
pantalla. Pulse el icono Ayuda rapida (30) y después
el icono o la parte de la pantalla sobre la que desea
informacion.
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Seleccionar una puntada

Para seleccionar una puntada, pulse la puntada
actual en el drea de seleccion de puntadas (3). Puede
desplazarse por la lista de puntadas pulsando las
flechas en la parte inferior de la zona de seleccién de
puntadas (4). El nimero de la subcategoria actual se
muestra en la esquina inferior derecha (A).

También puede seleccionar una puntada desde el
ment de seleccion (24), véase la pagina 3:4.

Recomendaciones de costura (1)

La maquina le hara recomendaciones
automaticamente para la puntada seleccionada.

a) Recomendacion de prensatelas
b) El sistema IDT™ recomendado

c) Friselina recomendada

Ajustes de la maquina (2)

Algunos ajustes de la maquina aparecen indicados
con un simbolo al activar el ment Ajustes.

a) Selecciéon de una aguja doble
b) Seleccion de seguridad del ancho de puntada

c) Seleccién de un prensatelas de muelle dindmico
con movimiento libre

d) Seleccién de un prensatelas de muelle con
movimiento libre

£IN]S02 9P OPOA

e) Seleccién de Sensormatic con movimiento libre

Subir y bajar el prensatelas

La méaquina incluye la elevacién automatica del
prensatelas y un botén de elevacion extra, la bajada
del prensatelas y un botén de giro.

Para bajar el prensatelas, coloque el tejido debajo
del mismo y pulse el botén de prensatelas hacia
abajo (C) o el pise el pedal. Para subir el prensatelas,
pulse el botén de prensatelas hacia arriba (B) o de
cortahilos (D) para cortar el hilo de la aguja y la
canilla y subir el prensatelas. Cuando la aguja se
para en la posicién abajo, el prensatelas sube a la
altura de giro.

También puede bajar el prensatelas y la aguja con el
pedal. Si toca el pedal una vez, bajaré el prensatelas.
Si toca el pedal una segunda vez, la aguja bajara
hasta el tejido.

Nota: Con la opcion aguja abajo seleccionada, cuando
deje de coser y pulse el boton de prensatelas arriba, el
prensatelas subird pero la aguja permanecerd en el tejido.
Pulse el boton de prensatelas arriba de nuevo para subir
la aguja.
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Ajustes de puntadas

La maquina seleccionara los mejores ajustes para
cada puntada seleccionada. Puede realizar sus
propios ajustes en la puntada seleccionada.

Los cambios sélo afectan a la puntada seleccionada.
Los ajustes modificados se restableceran a

los predeterminados cuando seleccione otra
puntada. Los ajustes modificados no se guardan
automaticamente al apagar la maquina. Puede
guardar la puntada ajustada en el ment Personal.

Nota: La seleccion de ancho de puntada y longitud de
puntada se muestra sobre los iconos. Si intenta superar
los ajustes minimos o maximos para el ancho y la
longitud, se oird un sonido de advertencia.

El valor predeterminado se muestra en blanco. Los
cambios en los valores se muestran en verde.

Ancho de puntada (10)

Aumente o disminuya la anchura de puntada
usando +y -.

Posicionamiento de las puntadas (26)

En las puntadas rectas, se muestra el icono de
posicionamiento de la puntada (26) en lugar del
icono de anchura de puntada. Use + para mover la
aguja hacia la derecha y - para mover la aguja hacia
la izquierda. La maquina dispone de 37 posiciones
de aguja para puntadas rectas.

Se puede cambiar la posicion de la aguja de

todas las puntadas de menos de 9 mm de ancho.
Pulse el icono Alternar la anchura/posicién (11)
para alternar entre la anchura de puntada y el
posicionamiento de la misma. La posicién de la
puntada solo se puede cambiar al limite del ancho
de puntada maximo. Cambiar la posicion de la
puntada también limitara el ajuste del ancho de
puntada.

Longitud de puntada (12)

Aumente o disminuya la longitud de puntada
usando +y -. Si alarga una puntada de zigzag o

una puntada decorativa, la puntada completa sera
mas larga. Si alarga una puntada de feston donde se
puede ajustar la densidad, la puntada completa sera

maés larga pero la densidad seguird siendo la misma.

4:4
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Densidad de puntada (13)

El control de densidad de puntada ajusta la
densidad (la cercania de las puntadas de feston que
forman la puntada completa). La densidad no afecta
a la longitud real de la puntada completa.

Densidad de
puntada -

Densidad de
puntada +

([l

([

Pulse + para disminuir el valor. Pulse - para
aumentar la densidad.

Nota: Esto se usa con frecuencia con hilos especiales y
cuando se desea una puntada de feston menos densa.

Inversion (7 y 8)

Para invertir puntadas o secuencias hacia un lado
pulse el icono (7). Para invertir hacia abajo pulse el
icono (8).
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Equilibrio (17)
Cuando se cosen tejidos especiales o se realizan

técnicas especiales, es posible que haya que ajustar
el equilibrio de la puntada.

Comience cosiendo una puntada sobre un trozo
de tela. Pulse el icono equilibrio (17) para abrir la
ventana de equilibrio. Utilice los iconos + para y

- (F) para ajustar el equilibrio hacia delante y atras
y/ o hacia los lados de la costura. Use los iconos
Desplazar (E) para ver la puntada completa. Cambie
la imagen de la pantalla para que coincida con la
muestra cosida. Cuando vuelva a coser, el equilibrio
se habra corregido.

Los ojales también se pueden equilibrar.

4:5




Longitud de abertura del ojal (27)

Configure la longitud de abertura del ojal usando +
para aumentar y la - para reducirla al coser un ojal
con el prensatelas para ojales Sensormatic.

e B

LA LAY
B A

kL

Repeticion de la puntada para botén (28)
Pulse + para aumentar y - para reducir el nimero
de repeticiones de puntadas a coser, cuando cosa un
botén.
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Medicion del hilo (14)/Tension del
hilo (29)

La tecnologia ActivStitch™ controla el hilo de

la aguja de dos formas: la tensién del hilo y la
medicién del hilo. La tecnologia ActivStitch™
mejora el equilibrio adecuado entre el hilo de la
aguja y el hilo de la canilla. Siempre que sea posible,
usard automaticamente la medicién del hilo, para
lograr los mejores resultados.

El ajuste de la porcién de hilo mide de forma
automatica y constante el grosor del tejido para
dividir el hilo y seleccionar la porcién adecuada
para la puntada seleccionada. Si utiliza la tensién
del hilo, los discos de tensiéon mantendrén la tension
adecuada sobre el hilo de la aguja.

Ciertos accesorios opcionales o técnicas especiales
pueden requerir el uso de la tensiéon del hilo

para lograr mejores resultados. Deseleccione la
tecnologia ActivStitch™ en Ajustes de la maquina
para modificar la tensién del hilo.

El control visible en el modo de costura cambiara
entre medicién del hilo y tensioén del hilo
dependiendo de la configuracion en los Ajustes de
la maquina. Use el control para ajustar el equilibrio
entre el hilo de la aguja y el hilo de la canilla, por
ejemplo, si utiliza un hilo especial.

Ajustar la tension del hilo/medicion del
hilo

Para que las puntadas tengan un mejor aspecto y
sean mas duraderas, asegtrese de que la tension
del hilo/medicién del hilo de la aguja esté ajustada
correctamente. Por ejemplo, en una costura normal,
que los hilos se unan uniformemente entre las dos
capas de tela.

Si el hilo de la canilla esté visible en la parte de
arriba del tejido, la tensién del hilo o la medicién
del hilo son excesivos. Reduzca la tension del hilo/
medicion del hilo.

Si el hilo superior estd visible en la parte de abajo
del tejido, la tension del hilo/ medicion del hilo es
insuficiente. Aumente la tensién del hilo/ medicién
del hilo.

En las puntadas decorativas y en los ojales, el hilo
superior debe quedar visible en la cara inferior del
tejido.

Compensacion tension del hilo/medicién del hilo

Si le parece que la tension del hilo o la medicion del
hilo en general son demasiado bajas o demasiado
altas, pulse la compensacion de la tensién del hilo/
medicién del hilo en el mend Ajustes de la maquina
y ajuste los pardmetros en la ventana que aparece,
véase la pagina 3:12.

Control de medicion Control de tension
del hilo del hilo

EE====za=e

Compensacion tension/medicion del hilo v

)|( Compensacion de la tensién del hilo

Disminuir Normal Aumentar

Bordado

Costura

81@ Compensacién de la medicién del hilo

Disminuir Normal Aumentar

Bordado

Costura
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Opciones de movimiento libre (16)

Todas las puntadas de la méquina se pueden coser
en movimiento libre para crear efectos fantasticos.

Pulse el icono opciones de movimiento libre (16)
para abrir una ventana en la que puede seleccionar
entre tres opciones distintas de movimiento libre:
Un simbolo de prensatelas de movimiento libre

en la parte superior de la pantalla (A) indica qué
ajuste se ha seleccionado. Use la Ayuda répida (30)
en el simbolo para obtener informacién sobre la
configuracion actual.

Siempre que se cosa con movimiento libre, los
dientes de arrastre bajaran automaticamente y el
tejido deberd moverse manualmente.

Nota: Aseguirese de que el sistema IDT™ estd
desacoplado.

Encontrara méas informacién sobre la costura con
movimiento libre en la pagina 4:20.

Prensatelas de muelle dinamico para
movimiento libre (16a)

Active el modo de prensatelas de muelle dindmico
para movimiento libre en la maquina para el
prensatelas de muelle dinamico 6D. El prensatelas
de muelle dindmico mide el grosor del tejido y
subira o bajara con cada puntada para mantener el
tejido sobre la placa de la aguja mientras se forma la
puntada.
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Nota: El prensatelas de muelle dinamico 6D estd
recomendado para su uso con puntadas rectas. Active
la seguridad del ancho de puntada en los Ajustes de la
maquina.

Ajuste MovLibre del
prensatelas muelle din. 6D

Prensatelas de MovLibre de muelle (16b)

. h - Ajuste MovLibre del
Active el modo de prensatelas de muelle para 27| prensatelas de muelle

movimiento libre en la maquina para el prensatelas
de muelle opcional. El prensatelas de muelle subira i Gkl

Sensormatic
y bajara con cada puntada para sujetar la tela sobre “?‘;\a\.)

la placa de agujas mientras se forma la puntada.

Nota: Puede adquirir un prensatelas de muelle opcional
en su distribuidor autorizado PFAFF®.

No use un prensatelas de muelle si estd activado el
Sensormatic para movimiento libre, ya que la aguja
podria dafiar el prensatelas.
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Movimiento libre Sensormatic (16c)

Active el modo de prensatelas de muelle para
movimiento libre Sensormatic en la maquina para el
prensatelas 6A.

Cuando se cose con movimiento libre a baja
velocidad, el prensatelas subird y bajara con cada
puntada para sujetar la tela sobre la placa de agujas
mientras se forma la puntada. A mayor velocidad,
el prensatelas flota sobre la tela mientras cose.

Pueden saltarse puntadas si el tejido se desplaza
hacia arriba y hacia abajo con la aguja mientras
cose. Al reducir la altura del prensatelas se reducira
el espacio entre el prensatelas y el tejido y se
eliminaran los saltos de puntadas.

Para ajustar la altura del prensatelas en el modo
Sensormatic para movimiento libre, mantenga
pulsada la casilla (d) y realice los ajustes necesarios
en la ventana emergente.

Nota: Tenga cuidado de no reducir demasiado la altura

del prensatelas. El tejido debe poder seguir moviéndose
libremente bajo el prensatelas.

Posicion de inicio de secuencia (9)

Al coser una secuencia, es posible comenzar a
coser en cualquier punto de la secuencia. Use

las flechas (9) para desplazarse por la secuencia.
Encontrara mas informacion sobre la creacién de
secuencias en el capitulo 5.

Zoom a todo (18)

Si la puntada o la secuencia es més ancha de lo que
se puede mostrar en la pantalla, puede usar el icono
Zoom a todo para ver el ancho total de la secuencia.

Nota: Zoom a todo solo estd visible si la puntada o la
secuencia es mds ancha que el campo de costura.

Opciones para guardar (15)

Seleccione donde desea guardar la puntada, abra las
diferentes opciones para guardar bajo Guardar (15).

a) Guardar en Archivos personales
b) Guardar en el mend Personal

¢) Guardar una puntada predeterminada personal

Guardar en Archivos personales (15a)

Para guardar una puntada en sus Archivos
personales, pulse el icono Guardar (15) y seleccione
Guardar en archivos personales (15a).

El icono abrira una ventana nueva donde podra
seleccionar donde desea guardar la puntada.
Puede guardarla en una carpeta en sus Archivos
personales o en un dispositivo externo autorizado.

Ajuste MovLibre del
prensatelas muelle din. 6D

Ajuste MovLibre del
prensatelas de muelle

Ajuste MovLibre
4 Sensormatic
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Guardar en el menu Personal (15b)

Para guardar una puntada en el mend Personal,
pulse el icono Opciones para guardar (15) y
seleccione Guardar en el mend Personal (15a). Se
abrira una ventana nueva. Elija en qué subcategoria
desea guardar su puntada (A). Se mostrardn todas
las puntadas guardadas previamente en el ment
Personal.

Puede desplazarse por la lista para encontrar

una posicion libre, usando las flechas de la parte
inferior (B). Cualquier cuadro sin una puntada es
una posicion libre y se puede usar para guardar la
nueva puntada. Sélo tiene que pulsar la posicion y
su puntada quedard guardada.

Cualquier cuadro con una puntada es una posicion
ocupada. Puede sobrescribir una puntada guardada EyP—ry
previamente. Simplemente pulse la puntada para ; P
sobrescribirla. Un mensaje emergente le pedira que Yy v v
confirme si desea sobrescribir la puntada guardada
previamente. Cancele el proceso de guardado
pulsando el icono Cancelar. La ventana para
guardar se cerrard y volvera a la pantalla anterior.

Para eliminar una puntada o una secuencia
guardada, pulse el icono Eliminar (C). El icono
Eliminar estard activo hasta que haya seleccionado y
eliminado una puntada o hasta que vuelva a pulsar
el icono Eliminar. Un mensaje emergente le pedira
que confirme la eliminacion.

Mantenga pulsado el icono eliminar para eliminar
todas las puntadas guardadas en la subcategoria
actual en cualquier momento.

Nota: Si mantiene pulsado el icono, se eliminardn incluso
las puntadas de la subcategoria actual no visibles en la
pantalla.

Guardar en el menii Personal

Guardar una puntada predeterminada

personal (15c¢)

Seleccione la puntada y pulse el icono (15c) para
confirmar la puntada predeterminada. Esta puntada
se seleccionara al encender la maquina.
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Barra de opciones
Control de velocidad (19)

Esta funcion le permite reducir facilmente la velocidad de
costura maxima. S6lo tiene que pulsar el icono de control
de velocidad para reducirla. Para volver a la velocidad
normal, deseleccione el icono.

Puede cambiar el limite de velocidad establecido.
Mantenga pulsado el icono de control de la velocidad y
se mostrara una ventana emergente. Configure el limite
de velocidad deseado con la barra deslizante y después,
cierre la ventana emergente. La préxima vez que pulse el
icono de control de la velocidad, ésta se reducira hasta el
limite que ha establecido.

Puede coser sin cerrar la ventana emergente.

Nota: No se puede configurar la velocidad maxima en la ventana
emergente. Para configurar la velocidad mdxima, cierre la
ventana y deseleccione el icono de control de la velocidad.

Opciones de remate (20)

Estas opciones le permiten programar remates tanto al
principio como al final, y cortes del hilo al final de la
puntada.

Al pulsar el icono de remate, se abren tres opciones para
que seleccione diferentes funciones: remate al comienzo
(20a), remate al final (20b) y corte de los hilos (20c).

Cuando haya activado sus ajustes, podrd ocultar estos
tres iconos pulsando de nuevo el icono Remate en la
barra de opciones. El icono Remate mostrard sus ajustes
cambiando el color de la funcién seleccionada. Los ajustes
permaneceran activos hasta que los desactive.

Nota: Para realizar un remate inmediato, use el boton Remate,
que encontrard en la parte delantera de la mdquina.

Coser con las opciones de remate seleccionadas

1. Elremate al comienzo (20a) se realizara tan pronto
como comience a coser.

2. Pulse el botéon de marcha atras para activar el remate
al final (20b). Se encendera el indicador de accién. La
maquina finalizara la puntada y realizara el remate.

Si se programa un corte de hilo (20c), la maquina
cortard los hilos automaticamente al completar el
remate al final. La aguja y el prensatelas se elevaran.

Nota: Deje de coser y pulse el boton de marcha atrds dos
veces para activar la costura inversa. Se encenderd el
indicador de marcha atrds. No se realizard ninguin remate.

Pulse el boton de marcha atrds mientras cose hacia atrds
para activar el remate al final. Tanto el indicador de marcha
atrds como el de la propia accion se encenderdn.

Para volver a la costura tradicional, deje de coser marcha
atrds y pulse el boton de marcha atrds de nuevo. No se
encenderd ninguin indicador ni se realizard ningiin remate.

Control de velocidad

Opciones de remate

Programacion de puntadas

Creacion de secuencias

Stitch Creator
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Programas de costura (21)
Programas de costura - vista general
A Programa de costura cénica
Programa de puntada sencilla
Programa de patchwork

Campo de vista previa

Hg A W

Defina el nimero de repeticiones de puntadas
en el programa de puntada sencilla

Nota: No todos los programas se pueden usar al mismo
tiempo. Puede coser sin cerrar esta ventana emergente.

Programa de costura conica (A)

La costura cénica aumenta o reduce la anchura
de la puntada durante la costura para crear conos
simétricos o asimétricos.

Active la costura cénica seleccionando uno

de los iconos de costura cénica (A). El angulo
predeterminado es de 45 grados. Mantenga pulsado
el icono de costura cénica (A) para ver las opciones
de dngulo para ese cono. Seleccione un angulo para
el cono de inicio y el mismo dngulo u otro distinto
para el cono del final.

Si la costura conica esta desactivada y se activa de
nuevo, el angulo se establecera segtn el angulo
seleccionado previamente.

Cuando la costura conica esté activada tanto al
principio como al final y comienza a coser, el ancho
de la puntada comenzara en Omm. Se va haciendo
mas ancho hasta que llega al ancho de puntada
seleccionado. Cosa segtin la longitud deseada

y pulse el botéon de marcha atras. La anchura se
reducira hasta que sea de 0 mm y el indicador de
accion de la maquina permanecera encendido hasta
que finalice la costura cénica.

Programa de puntada sencilla (B)

Active el programa de puntada sencilla pulsando
el icono (B). El programa de puntada sencilla le
permite decidir cudntas repeticiones de la puntada
desea coser.

Ajuste el nimero de repeticiones utilizando los
iconos a la derecha (E). El nimero de repeticiones
seleccionado se muestra entre los iconos +y -. La
longitud estimada de las repeticiones aparece en el
campo de vista previa (D). La maquina se detendra
automaticamente cuando las repeticiones se hayan
cosido.
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Programa de patchwork (C)

El programa de patchwork le permite programar
una longitud de costura exacta que puede coserse
repetidamente. Es muy dtil en acolchados.

Para programar una longitud de costura, active

el programa de patchwork (C). Cosa segtn la
longitud de costura deseada y pulse el botén de
marcha atras. El indicador de accién de la maquina
permanecerd encendido hasta que haya terminado
la altima repeticion de la puntada. Esto ajustara la
longitud de la costura. La longitud de la secuencia
de patchwork se muestra en milimetros en el campo
de vista previa (D).

Una vez programada la secuencia de patchwork, el
icono del programa de patchwork quedara inactivo.
En su lugar, se ha activado el programa de puntada
individual.

La longitud programada de su patchwork puede
ajustarse utilizando los iconos de ajuste de puntadas
individuales (E).

Combinacion de programas de costura cénica y
patchwork o de puntada sencilla

La combinacién de programas de costura conica,
patchwork y de puntada sencilla permiten repetir
una costura cénica con la misma longitud.

Active la costura conica seleccionando cualquiera
de los iconos de costura cénica (A), y después
active el patchwork pulsando el icono (C). Siga las
instrucciones para la costura cénica en la pagina
anterior. Al pulsar el boton de marcha atras, el
indicador de accién permanecera encendido hasta
finalizar la costura cénica y la altima repeticién de
la puntada.

La costura ya esta programada y se activa el
programa de puntada sencilla. Al comenzar a coser
de nuevo, la costura se repetiré automaticamente
con la misma longitud.

La longitud de la costura se muestra en milimetros
en el campo de vista previa (D). Entre los iconos
+y - (E) se muestra el nimero de repeticiones

del programa. Use los iconos + y - para ajustar la
longitud de la costura.

Nota: La costura conica estd incluida en las repeticiones
que se muestran por pantalla.

Creacion de secuencias (22)

Pulse este icono para comenzar la creacién de
secuencias. Encontrard mas informacioén sobre la
creacion de secuencias en el capitulo 5.

Stitch Creator (23)

Pulse este icono para abrir Stitch Creator.
Encontrard mas informacion sobre Stitch Creator en
el capitulo 6.

¢¥) Creacion de secuencias

5/ Stitch Creator
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Técnicas de costura

Estas técnicas requieren algunos prensatelas y
accesorios especiales.

Costura de cremalleras

Existen distintas formas de coser cremalleras. Siga
las directrices incluidas con su patrén para lograr
mejores resultados.

En todo tipo de cremalleras, es importante coser
cerca de los dientes de la misma. El prensatelas
para cremalleras 4 se puede acoplar a la barra

de prensatelas a la izquierda o a la derecha,
dependiendo de cémo vaya a insertar la cremallera.
Ajuste la posicion de costura de modo que quede
cerca del borde de los dientes de la cremallera,
utilizando una de las 37 posiciones de aguja
disponibles para puntadas rectas. Si el prensatelas
se acopla por el lado derecho, la aguja sélo se
debera mover hacia la derecha. Si el prensatelas se
acopla por el lado izquierdo, la aguja s6lo se debera
mover hacia la izquierda.

Costura de dobladillos en tejido grueso

Cuando cosa sobre costuras en tejidos muy gruesos
o un dobladillo en unos vaqueros, el prensatelas
puede inclinarse mientras la maquina sube por

la costura. Use la herramienta multiusos para
equilibrar la altura del prensatelas mientras cose.

Un lado de la herramienta es mds grueso que el
otro. Utilice el lado que corresponda mejor al grosor
del dobladillo.

Sugerencia: Al aumentar la longitud de la puntada
puede mejorar el resultado al coser dobladillos en tejidos
Qruesos.
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Zig zag de tres puntadas

El ntimero de puntada 1.1.9 se puede usar para
sobrehilar los bordes sin rematar. Asegtrese de que
la aguja agujerea el tejido por el lado izquierdo y
sobrehila el borde por el lado derecho.

El ntimero de puntada 1.1.9 también se puede usar
como puntada elastica para afiadir elasticidad a
pijamas, faldas y ropa deportiva.

Puntada de dobladillo invisible

La puntada de dobladillo invisible namero 1.1.16 se
utiliza para realizar puntadas invisibles en faldas,
pantalones y elementos decorativos para el hogar.
Use el prensatelas nimero 3 con sistema |[DT™.

e Remate el borde del dobladillo.

* Doble y presione el margen del dobladillo por el
reves.

e Doble el revés del dobladillo sobre si mismo de
modo que aproximadamente 1 cm del borde
rematado se extienda sobre el doblez. El revés
del proyecto deberia quedar mirando hacia
arriba.

* Coloque la tela bajo el prensatelas de modo que
el doblez se extienda a lo largo de la guia para
bordes A.

* Cuando la aguja se introduzca en el doblez,
deberia coger una pequena cantidad de tela. Si
las puntadas son visibles por el derecho, ajuste
la guia del borde A girando el tornillo de ajuste
B hasta que la puntada que coge el dobladillo
asome solo ligeramente.

Puntada de dobladillo invisible elastico

La puntada de dobladillo elastico nimero 1.1.17 es
especialmente adecuada para tejidos elasticos, ya
que el zigzag de la puntada permite que la puntada
quede recta. El dobladillo se remata y se cose al
mismo tiempo. No es necesario rematar el borde sin
rematar en la mayoria de los tejidos de punto.

Niimero de puntada
de dobladillo
invisible 1.1.16

Niimero de puntada
de dobladillo invisible

elastico 1.1.17
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Ojales

Los ojales se encuentran en la categoria 1,
subcategoria 1.3, en el ment de seleccion. También
puede desplazarse por las categorias en el modo de
costura para buscar la subcategoria de los ojales.

Nota: Los ojales de hasta 50 mm se pueden coser usando
el prensatelas para ojales Sensormatic. Ambos lados del
ojal Sensormatic se cosen en el mismo sentido para lograr
un resultado mds uniforme.

Los ojales de mds de 50 mm se cosen manualmente en
cuatro pasos con el prensatelas 5M.

El sentido de las puntadas que se estan cosiendo se
indicara en la pantalla con una flecha junto al ojal.

Para coser un ojal, primero acople el prensatelas
adecuado y después seleccione su ojal. Para
garantizar un buen resultado, realice una prueba en
una muestra del tejido y de la friselina que vaya a
utilizar.

Nota: Asegiirese de que el sistema IDT™ estd
desacoplado.

Colocacion del prensatelas para ojales
Sensormatic

1. Coloque el prensatelas para ojales Sensormatic.

2. Conecte el cable en la toma que encontrard en el
lado izquierdo, entre las dos luces LED (A).

Ojal Sensormatic

Al coser un ojal con el prensatelas para ojales
Sensormatic, ajuste la longitud de abertura (27) de
modo que sea ligeramente més larga que el tamafio
del botén. Puede medir el botén con la regla para
botones de la tapa.

Configure la longitud de la abertura y asegtrese de
que la flecha roja queda alineada con la marca del
prensatelas (B). Comience a coser pisando el pedal
o con el boton start/stop. El ojal se completara
automdticamente y se cortaran los hilos. Puede
repetir el ojal tantas veces como desee.
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Ojal manual

Para coser un ojal manual, use el prensatelas 5M.
Cosa la primera columna al largo que desea para

el ojal. Pulse el botén la tecla de marcha atras. La
maquina cose la presilla y la segunda columna.
Cuando las columnas estén alineadas, pulse la tecla
de marcha atras para coser la segunda presilla.

Repetir un ojal manual (25)

Cuando haya ajustado su ojal, use la funciéon de
repetir ojales (25) para coser copias idénticas.
Mientras el icono permanezca seleccionado, la
maquina repetira el ojal una y otra vez. La funcién
de repetir ojal solo estara visible al coser un ojal
manualmente.

Para cancelar la funcién, desactive el icono. La
funcién de repeticion también se cancelara si se
realiza algtn ajuste.

Ojal con cordén

Los ojales con cordén que se cosen con hilos
trenzados son més estables, duraderos y tienen una
apariencia méas profesional. Use algodén perlado o
un hilo trenzado comun.

1. Coloque el centro de un hilo trenzado sobre la
barra de metal que sale de la parte posterior
central del prensatelas para ojales Sensormatic
5A. Pase los extremos del hilo por debajo del
prensatelas y tire hacia arriba por las guias
derecha e izquierda de delante del prensatelas.

2. Coloque el prensatelas para ojales Sensormatic
5A. Antes de comenzar a coser, configure la
longitud de la abertura y asegtrese de que la
flecha roja queda alineada con la marca del
prensatelas.

3. Una vez completado el ojal, tire de los extremos
del hilo trenzado hasta que el lazo de hilo quede
oculto debajo de la presilla del ojal.

4. Enhebre los hilos trenzados en una aguja y tire
de ellos hacia el revés de la prenda. Ate los hilos
trenzados y corte el hilo sobrante.
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Coser un boton

Para coser un botén, quite el prensatelas y
seleccione la puntada en el programa para botones.
Los dientes de arrastre bajaran automéaticamente.
Ponga el botén debajo del soporte del prensatelas.
Use el icono Inversion para asegurarse de que

los agujeros del boton quedan alineados con

el movimiento de la aguja y que la anchura es
apropiada para el boton que estéd utilizando. Si es
necesario, cambie la anchura entre los orificios con
los iconos de anchura.

Si es necesario, aumente o reduzca el niimero de
puntadas que unirdn el botén al tejido, con los
iconos de repeticion de puntadas para botones (28).
Comience a coser. La maquina coseré el programa
por usted.

Nota: Use la herramienta multiusos para crear un tallo
de hilo para su boton. También puede usar una puntada
en el prensatelas para botones, disponible como accesorio
opcional en su distribuidor autorizado PFAFF®.

Zurcido

Zurcir un pequefio agujero o un desgarrén antes de
que se haga mayor puede salvar una prenda. Elija
un hilo fino de un color lo mas parecido posible al
de la prenda.

1. Coloque la tela o la friselina en su posicién,
debajo del agujero o desgarrén de la prenda.

2. Seleccione una puntada de remiendo.

3. Empiece a coser por encima del agujero y sobre
el mismo.

4. Cuando haya terminado de coser a través
del agujero, pulse el botén de marcha atras
para ajustar la longitud de la puntada. La
maquina de coser completara la puntada
automaticamente.

5. Por defecto, la maquina estard configurada para
repetir un remiendo del mismo tamafo, s6lo
tendra que continuar cosiendo.

El icono de repeticion (A) apareceréd resaltado,
lo que indica que esa repeticion esta activada.
Pulse el icono de repeticién para desactivar la
repeticion.
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Acolchado

Un acolchado suele constar de tres capas, dos capas
de tejido con una capa de guata entre ellas.

Para coser tres capas juntas, dispone de una gran
variedad de puntadas y técnicas para elegir.

Una vez completado el acolchado, basta con unir los
bordes o convertirlo en un cojin, arte para vestir u
otros pequenos proyectos.

Placa para costura recta

Coloque la placa de agujas de puntada recta para
componer su acolchado. El agujero mas pequefio
de la placa de agujas de puntada recta mantiene
el tejido més cercano a la aguja y ayuda a evitar
que se tire del tejido hacia la zona de la canilla,
especialmente al comienzo o al final de la costura.
Ademas, al realizar acolchado de cadeneta, a
veces resulta atil comenzar a coser en una prenda
principal y después continuar con la composicion.

Programa de patchwork

El programa de patchwork le permite programar
una longitud de costura exacta que puede coserse
repetidamente. Esto resulta muy util para hacer
acolchados, especialmente al componer muchos
bloques de acolchado del mismo tamafio.

Véase en la pagina 4:13 como se utiliza el programa
de patchwork.

Composicion de la parte superior del acolchado

Corte las piezas de tejido para la parte superior del
acolchado con un margen de costura de 4" (6 mm).
Coloque el prensatelas para acolchado de 74" con
sistema IDT™; coloque el tejido bajo el prensatelas
de modo que el borde de corte quede alineado

con el borde exterior del soporte del prensatelas.
Presione la costura y déjela plana para bloquear
las puntadas, abra las piezas y presione el margen
de costura hacia un lado. Si es posible, presione

los mérgenes de costura hacia el tejido mas oscuro.
Monte las piezas segtn las instrucciones del patrén.

Coloque las capas de la parte superior del acolchado

con la guata y la trasera. Hilvane las capas juntas y
preparelas para el acolchado.

Acolchado con aspecto de hecho a mano

1. Hilvane el acolchado completo a la guata y la
trasera.

2. Enhebre la aguja con un hilo invisible
(monofilamento). Coloque en la canilla hilo
de rayon o algodén que destaque o bien que
coincida.

3. Coloque el prensatelas recomendado que se
muestra en la vista de recomendaciones de
costura.

Enganche el sistema [DT™.

5. Seleccione una de las puntadas de acolchado
con aspecto de hechas a mano 6.2.1-6.2.11. Estas
puntadas se configuran previamente con una
medicién del hilo/tensién del hilo mas alta para
tirar intencionadamente del hilo de la canilla
hacia arriba y producir el efecto “de hecho a
mano” deseado.
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Punteado de movimiento libre

El punteado de movimiento libre ahade textura e
interés a su acolchado, al tiempo que mantiene las
capas unidas.

El punteado de movimiento libre se realiza con
los dientes de arrastre bajados. Mueva el tejido

manualmente para determinar la longitud de la
puntada.

1. Configure la maquina para coser con
movimiento libre con una puntada recta. Acople
la placa de agujas de puntada recta. Pulse el
icono de las opciones de movimiento libre (B) y
seleccione una de las tres opciones.

Nota: Encontrard distintas opciones en la pagina 4:8.

2. Desenganche el sistema IDT™ y coloque el
prensatelas de movimiento libre adecuado
dependiendo de qué técnica ha seleccionado.
Se mostrard un simbolo del prensatelas para el
ajuste seleccionado en la parte superior de la
pantalla (C).

3. Comience por hilvanar con imperdibles
el acolchado a través de todas las capas
comenzando por el centro y siempre hacia
afuera. Coloque un imperdible cada 15-20 cm.

Sugerencia: Practique con el punteado en un trozo de
tela y guata. Es importante mover las manos a la misma
velocidad que la aguja para evitar que las puntadas sean
demasiado largas o demasiado cortas. Mantener una
velocidad constante mientras se cose con movimiento
libre también hace que las puntadas sean uniformes.

4. Comience cerca del centro de su acolchado.
Cosa una puntada y tire del hilo de la canilla
hacia la parte superior del acolchado. Cosa
algunas puntadas pegadas la una a la otra para
rematar los hilos. Active la aguja hacia abajo.

5. Planifique una ruta de costura y comience a
coser el patrén de puntos que desee moviendo
el acolchado a medida que avanza. Continte
cosiendo hasta que todas las zonas del
acolchado se hayan completado.

Costuras en el borde

Las costuras en el borde son otra opcion para unir
capas de acolchado. Hilvane las capas como se
describe anteriormente. Coloque el prensatelas 1A
con sistema IDT™ y acople el sistema IDT™. Cosa
las costuras del acolchado, usando la linea roja del
prensatelas como guia.

Nota: También puede usar el prensatelas opcional, Stitch-
in-Ditch w/IDT™ P/N 820 925 096.
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Ajuste Movlibre del
prensatelas muelle din. 6D

Ajuste Movlibre del
prensatelas de muelle

Ajuste MovlLibre
4 Sensormatic

Acolchado de distintos colores (Patchwork loco)
Adorne sus acolchados con puntadas decorativas de
la categoria 2.4. Las puntadas se pueden coser con
colores similares o que contrasten, dependiendo del
efecto deseado. A veces se utilizan hilos decorativos
como hilo de rayon o hilos gruesos de algodon.



Técnicas de costura especiales

La sexta categoria de puntadas incluye puntadas
con una técnica de costura especial como puntadas
de cruz de Malta, puntadas para cuentas, puntadas
de dobladillo, costura en cuatro direcciones y
costuras apiladas. Estas técnicas requieren algunos
prensatelas y accesorios especiales. Esto se indica
mediante el icono de prensatelas opcional (A).

Nota: Pulse Ayuda rdpida y después la puntada
seleccionada en la zona de seleccion de puntadas para
saber qué prensatelas especial es mds adecuado para esa
puntada.

Costura en cuatro direcciones

Use la costura en cuatro direcciones para coser
parches sin tener que girar el tejido y para disefios
con puntadas decorativas. Al seleccionar una
puntada en esta subcategoria, se mostraran los
iconos de cuatro direcciones (C).

El punto de partida esta marcado en el campo de
costura (B). Para cambiar la direccién del punto

de partida, seleccione uno de los cuatro iconos de
direccién (C).

Una vez cosida la longitud deseada en una
direccidn, seleccione una nueva direcciéon pulsando
uno de los cuatro iconos de direccién.
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Costuras apiladas

Cosa hermosas decoraciones en dos colores
utilizando las costuras apiladas. Las costuras
apiladas se componen de pares de puntadas
coincidentes que estan disefiadas para coserse unas
encima de otras.

Cosa la primera puntada y luego cosa la segunda,
que superpone la primera. Asegtrese de utilizar el
mismo punto de inicio para cada una.
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Pulse Ayuda rapida (30) y una de las puntadas
apiladas para una vista previa de como aparecen las
puntadas cuando se combinan/apilan.

Costuras apiladas
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Mensajes emergentes de costura
habituales

Sistema ocupado

Cuando la méquina esté cargando, guardando,
moviendo archivos o realizando cualquier funcién
que requiera tiempo, se mostrard un reloj de arena.

Canilla vacia

Cuando la canilla esta casi vacia, la maquina se para
automaticamente y aparece un mensaje emergente
en la pantalla. Cambie la canilla vacia por una llena.

Nota: Es posible coser hasta que el hilo se acabe. Puede
coser sin cerrar la ventana emergente.

Comprobar el hilo de la aguja

La maquina se para automaticamente si el hilo de la
aguja se acaba o se rompe. Vuelva a enhebrar el hilo
de la aguja, cierre el mensaje emergente y empiece a
coser de nuevo.

Retirar el prensatelas para ojales Sensormatic

El prensatelas para ojales Sensormatic se debe
retirar antes de realizar cualquiera de las acciones
siguientes:

* Costura de una puntada que no es un ojal.

* Coser un ojal que no se pueda coser con el
prensatelas para ojales Sensormatic.

* Coser un ojal ajustado guardado sin el
prensatelas para ojales Sensormatic en su ment
Personal.

Motor principal sobrecargado

Si esta cosiendo un tejido muy grueso o si la
maquina se bloquea mientras cose, es posible que
el motor principal se sobrecargue. Cuando el motor
principal y la alimentacién de corriente ya no estén
sobrecargados, el botén Aceptar volvera a estar
habilitado. Pulse Aceptar para continuar cosiendo.

Canilla vacia

©

Comprobar el hilo de la
aguja
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Creacion de secuencias

En la creacion de secuencias, podra crear y ajustar una secuencia de puntadas. Combine varias puntadas
de 9 mm, puntadas Maxi y fuentes de puntadas de la maquina o de un dispositivo externo. Las puntadas
creadas con Stitch Creator también se pueden insertar en una secuencia.

Puede crear secuencias de hasta aproximadamente 500 mm (20") de longitud. Puede ver lo larga que es la
secuencia actual en la esquina superior izquierda (1).

Vista general de la creacién de
secuencias

1. Longitud aproximada de la secuencia

2. Area de seleccion de puntadas

3. Flechas para desplazarse por las categorias
de puntadas

Campo de costura

Eliminar

Invertir hacia un lado

4

5

6. Duplicar
7

8. Invertir hacia abajo
9

Vista previa horizontal

10. Flechas (avance y retroceda por la
secuencia con el cursor)

11. Ancho de puntada

12. Alternar anchura/posiciéon
13. Longitud de puntada

14. Densidad de puntada

15. Comandos de secuencia
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a) remate
b) parada
C) corte
16. Zoom a todo

17. Puntadas direccionales

18. Ment Seleccion

19. Posicionamiento de puntadas

20. Aceptar, cerrar creacion de secuencias
21. Ayuda rapida

Nota: Todos los simbolos y opciones no se
mostrardn al mismo tiempo.

Ayuda rapida (21)

Use la Ayuda rapida para recibir informacién
instantanea sobre cualquier icono o parte de la
pantalla. Pulse el icono Ayuda rapida (21) y después

el icono o la parte de la pantalla sobre la que desea
informacion.
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Secuencia de apertura y cierre

La creacién de secuencias se puede usar tanto en
modo de costura como en modo de bordado. Para
abrir una secuencia, basta con pulsar el simbolo de
creacion de secuencias (A) en la barra de opciones.
Para cerrar la secuencia y coser o bordar la
secuencia que se ha creado, pulse Aceptar (20) en la
esquina superior derecha.

Nota: Si el modo de costura estd activo y su puntada
programada estd lista para ser cosida, también puede
cerrar la funcion activa pisando el pedal, o pulsando la
tecla Start/Stop.

No todas las puntadas estan disponibles para una
secuencia. Si trata de seleccionar una puntada

que no esta disponible, se mostrara un mensaje
emergente notificindoselo. Modo de Modo de

Crear una secuencia costura bordado

Para comenzar a crear una secuencia, busque la
categoria de puntada deseada desplazandose

con las flechas en la parte inferior de la zona de
seleccion de puntadas o abriendo el ment de
seleccion (18). Pulse sobre una puntada de la zona
de seleccion para agregarla a la secuencia.

Para crear una secuencia a partir de letras, abra

el ment de seleccion (18) y cargue la fuente

de puntada deseada. En la zona de seleccion

de puntadas, pulse sobre los circulos (B) para
seleccionar letras maytsculas o mindsculas,
normales o niimeros y simbolos especiales.

La posicién activa estd marcada con un cursor y

la puntada o letra seleccionada estara marcada

en verde. Las puntadas insertadas se colocaran

en la posicion del cursor. Sélo se puede ajustar la
puntada seleccionada.

Mueva el cursor por la secuencia con las flechas (10).
El namero de la puntada seleccionada y el nimero
total de puntadas en la secuencia se muestran entre
las flechas.

Insertar una puntada o letra

Mueva el cursor hasta donde desea agregar una
puntada o letra. Seleccione la puntada que desea
insertar. La puntada se colocara en la posicién del
cursor.

Ajustar texto y puntadas

Puede invertir, ajustar la longitud y la anchura o
cambiar la densidad o la posicién de la puntada
seleccionada. Los ajustes funcionan igual que en el
modo de costura.

Eliminar una puntada o letra (5)

Si desea eliminar una puntada, mueva el cursor

a la puntada que desea eliminar y pulse el icono
Eliminar. Mantenga pulsado el icono para eliminar
toda la secuencia.
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Duplicar una puntada o letra (6)

Para duplicar una puntada, mueva el cursor a la
puntada que desea duplicar. Pulse el icono Duplicar
para copiar la puntada seleccionada.

Nota: Realice sus ajustes en la puntada antes de
duplicarla y la puntada copiada incluird los ajustes.

Mantenga pulsado el icono para abrir un mensaje
emergente donde podré introducir el nimero exacto
de copias que desea insertar.

Sustituir una puntada o letra

Para sustituir una puntada, sélo tiene que
seleccionarla y pulsar Eliminar e insertar la puntada
nueva. La puntada se colocard en la posicion del
cursor.

Comandos de secuencia (15)

Puede insertar remates, paradas y cortes de hilo
en su secuencia. Estos comandos se incluirdn en la
secuencia y siempre se ejecutaran al coserla.

Use el comando Remate (a) si desea un remate
seguro. Puede insertar los comandos de remate en
cualquier lugar en la secuencia.

Nota: Si crea una secuencia en modo de bordado, los
remates se agregardan automdticamente al comienzo y al
final, permitiéndole crear una secuencia entre medias. Los
comandos se pueden quitar.

Inserte un comando de parada (b) si desea que la
maquina se detenga. Esto resulta ttil, por ejemplo,
al final de la secuencia, si desea coserla s6lo una vez
0 para crear una secuencia en varias hileras.

Inserte el comando cortahilos (c) si desea que
la maquina remate y corte los hilos y levante el
prensatelas.

Mueva el cursor a la posiciéon donde desea agregar
un comando. Seleccionelo y se agregard un icono a
la secuencia. Esto confirma que el comando se ha
insertado y también muestra donde se ejecutara el
comando en la secuencia.

Nota: Los comandos aparecerdn en la pantalla en el orden
en el que los haya programado.
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Introducir nimero
de copias
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Vista previa horizontal (9)

Para ver su secuencia horizontalmente, pulse sobre
el icono de vista previa.

La secuencia se mostrara en un mensaje emergente.
Si es demasiado larga para la ventana, es posible
hacer un zoom a todo (A) para ver toda la secuencia.

También puede desplazarse por la secuencia con las
flechas (B).

Puntadas direccionales (17)

Agregue puntadas direccionales entre las puntadas
de una secuencia. Estas puntadas permiten mover
puntadas en varias direcciones para crear nuevas
formas y bordes con un area amplia mas ancha.
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Las puntadas direccionales son puntadas rectas
con una longitud de aproximadamente 1 mm y se
pueden usar en 16 direcciones diferentes.

Abra la ventana emergente de puntadas
direccionales. El angulo seleccionado se indicara
en verde (C) en el campo direccional. El angulo
también se mostrard en la ventana emergente (D).
Pulse el campo direccional para seleccionar en qué
angulo desea insertar una puntada. Puede pulsar
sobre la linea deseada en la zona blanca o pulsar

y arrastrar la linea verde y soltarla en el angulo
deseado.

Cuando haya seleccionado el &ngulo deseado, pulse
el icono Insertar (E) y se insertard una puntada en la
secuencia, en la posicion del cursor.

La puntada direccional se puede eliminar, duplicar
o invertir sin cerrar la ventana emergente de
puntadas direccionales.

Creacion de secuencias
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Zoom a todo (16)

Si la puntada o la secuencia es més ancha de lo que
se puede mostrar en la pantalla, puede usar el icono
Zoom a todo para ver el ancho total de la secuencia.

Nota: Zoom a todo solo estd visible si la puntada o la
secuencia es mds ancha que el campo de costura.

Cargar y coser una secuencia

Para coser la secuencia, pulse Aceptar (20) en

la esquina superior derecha de la pantalla. La
secuencia se cargara en el modo que estaba activado
antes de introducir la secuencia: modo de costura o
edicién de bordado.

Modo de costura

En el modo de costura, es posible comenzar a
coser en cualquier punto de la secuencia. Use las
flechas (A) para desplazarse por la secuencia.

Si selecciona otra puntada en el modo de costura y
luego vuelve a abrir el modo de programacion su
secuencia permanecera sin cambios. Cada vez que
cierre una secuencia, ésta se cargard en modo de
costura.

Nota: Si ha usado puntadas direccionales para crear su

secuencia y la anchura total de la secuencia es de mds de
9 mm, se debe usar el prensatelas 8 para puntadas Maxi
para movimiento lateral, aunque la mdquina recomiende

22.0
el uso de otro prensatelas.
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Ediciéon de bordado

Al cargarla en Edicién de bordado, su secuencia se
convertird en un disefio de bordado. Vaya a Costura
del bordado y césalo como un disefio normal.

Si estd seleccionada una secuencia y vuelve a

abrir la creacién de secuencias desde el modo de
bordado, la secuencia permaneceré sin cambios.

Si no hay ninguna secuencia seleccionada, la
secuencia estard vacia al volver a abrirla y estara
lista para crear algo nuevo. Cada vez que cierre una
secuencia, ésta se cargard en Edicion de bordado.

Guardar una secuencia

Se puede guardar una secuencia en modo de
costura o en Edicion de bordado. Para cerrar la
secuencia, pulse Aceptar (20) en la esquina superior
derecha de la pantalla.

Modo de bordado

En el modo de bordado, la secuencia se guarda
como un disefio. Pulse Guardar (C) y seleccione
Disefios personales, Archivos personales o un
dispositivo externo. Véase la pagina 8:9 para
obtener mas informacién.

Modo de costura

En el modo de costura, las secuencias se guardan
del mismo modo que las puntadas. Guarde la
secuencia pulsando el icono Guardar (A). Puede
guardar su secuencia tanto en Archivos personales
(a) como en el ment Personal (b). Véase la pagina
4:8-4:9 para obtener més informacion.

Nota: Una secuencia no se puede guardar como una
puntada predeterminada. El icono (c) aparecerd de color
gris.
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Informacion importante sobre secuencias

Ajustes en secuencias

Los ajustes realizados en el modo de costura o modo de bordado afectardn a toda la secuencia. Sin
embargo, estos cambios no se guardaran si vuelve al modo de creacién de secuencias. En Edicion de
bordado, se mantendra la posicién de la secuencia.

Para ajustar puntadas individuales en la secuencia, vuelva a la creacion de secuencias.

Para usar la creacion de secuencias en el modo de costura o de bordado

Puede crear secuencias bien en el modo de costura o en el modo de bordado. Una secuencia creada cuando
el modo de costura esta activo, no estara disponible si se abre la creacion de secuencias después de activar
el modo de bordado y viceversa. La secuencia creada no se transferira al otro modo.

Una secuencia creada cuando el modo de bordado esta activo se convierte en un disefio de bordado al
guardarlo en Edicion de bordado y no se puede coser como una puntada en el modo de costura.

Una secuencia creada en modo de costura se puede cargar manualmente en Edicién de bordado, pero se
convertird en un disefio de bordado.

Secuencias en Stitch Creator

Una secuencia se puede abrir en Stitch Creator y modificarse. Recuerde que al hacerlo, su secuencia se
convertird en una puntada. Al volver a abrir una secuencia, ya no serd posible ajustar ninguna parte de las
puntadas anteriores en la secuencia. Toda la secuencia se gestionara como una sola puntada.

Mensajes sobre secuencias
habituales

Esta puntada no se puede modificar

No es posible insertar algunas puntadas en una
secuencia, por ejemplo, ojales y puntadas en cuatro
direcciones.

na puntada editable,

Secuencia fuera de rango

Su secuencia puede tener una longitud de hasta
500 mm (20") aproximadamente y contener hasta
99 puntadas. Si la secuencia supera la longitud
maxima, este mensaje emergente se lo hara saber.

La puntada que esta intentando agregar hard que la
secuencia sea demasiado larga.
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Stitch Creator

En Stitch Creator, podra crear puntadas totalmente nuevas y ajustar cada uno de los puntos de costura.
Personalice y cree sus propias puntadas. Agregue, elimine, mueva y combine puntadas directamente en
la pantalla. Puede crear una puntada a partir de puntadas disefiadas individualmente o usar puntadas o
letras existentes. También puede insertar una puntada incorporada y después modificarla para crear su
propia version de esa puntada.

La anchura del campo puntada es de 9 mm y la longitud maxima de la puntada es 6 mm. La cuadricula y la
linea central vertical le ayudarédn a crear su puntada. Su puntada puede tener unos 500 mm (20") de largo y
se puede guardar en su ment Personal o en Archivos personales.

Stitch Creator - vista general

1. Area de seleccién de puntadas

Flechas para desplazarse por las categorias
de puntadas

Campo de costura
Eliminar

Duplicar

3
4
5
6 Nuevo punto de costura
7. Invertir hacia un lado

8. Invertir hacia abajo

9. Puntada triple

10. Ampliar/Reducir

11. Seleccién multiple
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12. Flechas (marcar punto de costura anterior
o siguiente)

13. Teclas de funcién - mover

14. Teclas de funcién - mano

15. Rueda

16. Posicion de la aguja del punto de costura
17. Longitud de arrastre

18. Aceptar, cerrar Stitch Creator

19. Mena Seleccion

20. Ayuda rapida

Ayuda rapida (20) stitch Creator
Use la Ayuda rapida para recibir informacién
instantanea sobre cualquier icono o parte de
la pantalla. Pulse el icono Ayuda réapida (20) y
después el icono o la parte de la pantalla sobre
la que desea informacién.
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Abrir y cerrar Stitch Creator

Stitch Creator se puede usar tanto en modo de
costura como en modo de bordado. Para abrirlo,
basta con pulsar el icono Stitch Creator (A) en la
barra de opciones. Para cerrar Stitch Creator y coser
o bordar la puntada o combinacién de puntadas que
ha creado, pulse Aceptar (18) en la esquina superior
derecha de la pantalla.

Nota: Si el modo de costura estd activo y su puntada
programada estd lista para ser cosida, también puede
cerrar la funcion activa pisando el pedal, o pulsando la
tecla Start/Stop.

Algunas puntadas no se pueden usar con Stitch
Creator. Si trata de seleccionar una de estas
puntadas, se mostrard un mensaje emergente
notificaAndoselo.

Definicion de un punto de costura

Un punto de costura es el punto donde la aguja
atraviesa el tejido. Las puntadas estdn conectadas
por puntos de costura.

Cada punto de costura esta indicado con un punto.
Un punto de costura marcado esta indicado con un
cuadrado relleno. Un punto de costura seleccionado
estd indicado con un cuadrado vacio.

Comenzar a crear - agregar una puntada
o punto de costura

Para agregar un punto de costura nuevo, pulse
el icono Nuevo punto de costura (6). También
puede agregar una puntada existente desde la
zona de selecciéon de puntadas (1) o el ment de
seleccion (19).

Seleccionar puntadas/puntos de costura

Para seleccionar un punto de costura, toquelo en
la pantalla con su Stylus. Si selecciona méas de un
punto de costura, las puntadas entre ellos también
se seleccionardn automaticamente.

Para marcar el punto de costura anterior o siguiente
a su puntada, use las flechas (12).

La informacion sobre la puntada creada se muestra
entre las flechas. El primer namero es el punto de
costura marcado. El segundo namero es el niimero
total de puntos de costura.

Modo de
costura

Stitch Creator

Modo de
bordado

0.000/1.750
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Seleccion maltiple (11)

Mantenga pulsado el icono Seleccién multiple para
seleccionar todos los puntos de costura al mismo
tiempo.

Para seleccionar los puntos de costura junto al
punto de costura marcado, pulse el icono Seleccién

multiple y después use las flechas (12) para
seleccionar el siguiente punto de costura.

Use la flecha hacia arriba para seleccionar puntos
de costura delante del punto de costura marcado y
la flecha hacia abajo para seleccionar los puntos de
costura detras del punto de costura marcado.

Nota: Si selecciona puntos de costura usando la flecha hacia
arriba, podrd desmarcarlos pulsando la flecha hacia abajo.

Eliminar los puntos de costura
seleccionados (4)

Si desea eliminar un punto de costura tnico,
seleccione el punto de costura y pulse el icono
Eliminar. Si hay més de un punto de costura
seleccionado, se eliminaran todos al pulsar el icono
Eliminar.

Mantenga pulsado el icono para eliminar todos los
puntos de costura del campo de costura.

Duplicar los puntos de costura
seleccionados (5)

Si desea duplicar un punto de costura, seleccione el
punto de costura y use el icono Duplicar para crear
una copia.

Si hay varios puntos de costura seleccionados, se
duplicaran todos y se insertaran tras el punto de
costura marcado.

Mantenga pulsado el icono para abrir un mensaje
emergente donde podré introducir el nimero exacto
de duplicados que desea insertar.

Insertar un punto de costura nuevo (6)

Pulse este icono para insertar un solo punto de
costura. Los dos puntos de costura crearan una
puntada nueva.

Zoom (10)

Al usar los iconos de zoom, éste se aplicara sobre el
punto de costura marcado.

La distancia entre las lineas de la cuadricula
equivalen a 1 mm en el tejido. Si hace un zoom
sobre el campo de costura, las lineas de la
cuadricula se veran més delgadas. La distancia
entre estas lineas equivale a 0,5 mm. Si aleja la
imagen, s6lo estaran visibles las lineas de los bordes
del campo de costura.
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Invertir hacia un lado (7)

Los puntos de costura seleccionados se invertiran
hacia un lado.

Invertir hacia abajo (8)

Los puntos de costura seleccionados se invertiran
hacia abajo.

Nota: Esta funcion solo es posible si hay mads de un punto
de costura seleccionado.

1018810 YIS

Puntada triple (9)

Pulse el icono Puntada triple y la puntada o
puntadas seleccionadas se triplicaran.

Nota: Esta funcién solo es posible si hay mds de un punto
de costura seleccionado.

9. Puntada tiple



Teclas de funcion

Use su Stylus o realizar los cambios directamente en
la pantalla, pulsando y arrastrando en el campo de
costura. Puede desplazar o mover dependiendo de
qué tecla de funcién esté activada. También puede
usar las flechas de la rueda para realizar ajustes
menores.

Mover (13)

Puede mover la puntada o puntos de costura
seleccionados usando su Stylus en la pantalla o
pulsando las teclas en la rueda (15).

Desplazar (14)

Puede usar la funcién Desplazar con su Stylus sobre la
pantalla o pulsando las flechas de la rueda (15).

Nota: No podrdi desplazarse fuera de la zona de costura,
es decir, cuando la escala sea 100% o menos, no podra : ;
desplazarse por los lados. 000011750
A

(15)
—r¥m
)

~

Stitch Creator

Posicion del punto de costura

marcado

El ntimero a la izquierda sobre la rueda (16) muestra
la posicion real de la aguja desde la linea central para
el punto de costura marcado.
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El ntimero de la derecha sobre la rueda (17) muestra
la longitud de arrastre real desde el punto de costura
anterior.
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Cargar y coser una puntada

Para coser la puntada creada, pulse Aceptar (18)
en la esquina superior derecha de la pantalla. La
puntada se cargara en el modo que estaba activado
al entrar en Stitch Creator: modo de costura o
edicion de bordado.

Modo de costura

Si el modo de costura estéa activo al cerrar Stitch
Creator, su puntada se cargard en el modo de
costura y estaré lista para ser cosida.

Si selecciona otra puntada en el modo de costura y
luego vuelve a abrir Stitch Creator, la puntada que
ha creado permanecera sin cambios. Cada vez que
cierre Stitch Creator, la puntada se cargard en modo
de costura.

Edicion de bordado

Al cargarla en Edicién de bordado, su puntada se
convertird en un disefio de bordado. Vaya a Costura
del bordado y césalo como un disefio normal.

Si estd seleccionada una puntada y vuelve a

abrir Stitch Creator desde el modo de bordado,

la secuencia permanecera sin cambios. So no hay
ninguna puntada seleccionada, Stitch Creator estara
vacio al volver a abrirlo y estara listo para crear
algo nuevo. Cada vez que cierre Stitch Creator, la
puntada se cargara en Edicion de bordado.

Guardar una puntada

Se puede guardar una puntada en modo de costura
o en Edicién de bordado. Para cerrar Stitch Creator,
pulse Aceptar (18) en la esquina superior derecha de
la pantalla.

Modo de costura

En el modo de costura, las puntadas creadas en
Stitch Creator se guardan del mismo modo que las
puntadas normales. Guarde la puntada pulsando
el icono Guardar (A). Puede guardar su puntada
tanto en Archivos personales (a) como en el mena
Personal (b). Véase la pagina 4:8-4:9 para obtener
mas informacion.

Nota: Una puntada creada con Stitch Creator no se puede
guardar como una puntada predeterminada. El icono (c)
aparecerd de color gris.
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Modo de bordado

En el modo de bordado, la puntada se guarda como
un disefio. Pulse Guardar (C) y seleccione Disefios
personales, Archivos personales o Dispositivos.
Véase la pagina 8:9 para obtener més informacion.

Informacién importante sobre
Stitch Creator

Uso de Stitch Creator en modo de costura o en
modo de bordado

Stitch Creator se puede usar tanto en modo de
costura como en modo de bordado. Una puntada
creada cuando el modo de costura esta activo, no
estard disponible si se abre Stitch Creator después
de activar el modo de bordado y viceversa. La
puntada creada no se transferira al otro modo.

Una puntada creada cuando el modo de bordado
estd activo se convierte en un disefio de bordado
al guardarlo en Edicién de bordado y no se puede
coser como una puntada en el modo de costura.

Una puntada creada en modo de costura se puede
cargar manualmente en Edicion de bordado, pero se
convertird en un disefio de bordado.

Uso de puntadas creadas en una secuencia

Una puntada creada en Stitch Creator se puede
usar como parte de una secuencia. En creacion de
secuencias, abra el mend de seleccion y localice la
puntada guardada. La puntada se insertara en la
posicion del cursor en la secuencia.

Mensajes de Stitch Creator
habituales

Esta puntada no se puede modificar

Algunas puntadas no estan disponibles para su
modificacién en Stitch Creator. Los ojales, puntadas
Maxi y puntadas en cuatro direcciones no se pueden
abrir con Stitch Creator.

Lna punta

Secuencia fuera de rango

Su puntada programada puede medir hasta
aproximadamente 500 mm (20") de longitud. Si la
secuencia supera la longitud maxima, este mensaje
emergente se lo hara saber.

La puntada o punto de costura que esta intentando
agregar hara que la secuencia sea demasiado larga.
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Preparativos de bordado
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Vista general de la unidad de

bordado
(tipo BE20)

Tecla de liberacién de la unidad de bordado

Pie de ajuste de nivel

Toma de la unidad de bordado
Montaje del conector del bastidor de bordado
Brazo de bordado

Nota: Una unidad de bordado mds pequeria, de
260 x 200 mm, estd disponible para su compra en su
distribuidor autorizado PFAFF®.

A
B
C Caja de accesorios de la unidad de bordado
D
E
F

Modo de bordado - Preparativos

Caja de accesorios de la unidad de bordado

Use la caja de la unidad de bordado para guardar
los accesorios utilizados para bordar.

Vista general del bastidor de
bordado

Conector del bastidor de bordado

Bastidor exterior

Bastidor interior

Desconexion rapida

Tornillo de sujeciéon

Pestafas para colocar los clips

Marcas centrales



Disefos incorporados

La memoria de la maquina contiene mas de
330 disefios.

creative sensation™ Embroidery
collection

Recorra las paginas de la colecciéon de bordados y
fuentes de creative sensation™.

El ntimero de disefio, el nimero de puntadas
(ntmero de puntadas del disefio) y el tamafio
del disefio se muestran junto a cada disefio. Se
muestran los colores de hilo sugeridos para cada
namero de color.

Conexion de la unidad de bordado

Hay una toma cubierta detras del brazo libre, véase
la imagen. La tapa se abrird automaticamente al
conectar la unidad de bordado.

1. Deslice hacia fuera la caja de accesorios.

2. Deslice la unidad de bordado en el brazo libre
de la maquina hasta que encaje firmemente
en la toma. Si es necesario, use el pie de ajuste
de nivel para que la méquina y la unidad de
bordado queden niveladas. Si la méquina esté
apagada, enciéndala.

3. Un mensaje emergente le indicara que retire
el brazo de bordado y quite el bastidor para
posicionarlo. Pulse OK (Aceptar). La maquina
calibrara y el brazo de bordado se movera a la
posicion de listo. Esta calibracion configurara
sus funciones de bordado cada vez que se
deslice a la unidad de bordado.

Asegurese de no calibrar la maquina con el bastidor
de bordado colocado ya que esto puede danar la
aguja, el prensatelas, el bastidor y/o la unidad de
bordado. Asegtirese de retirar todos los materiales
alrededor de la maquina antes de calibrar para que
el brazo de bordado no tropiece con algo durante la
calibracién.
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Retirada de la unidad de bordado

1. Para guardar la unidad de bordado en la maleta
de bordado, mueva el brazo de bordado a la
posicion de reposo seleccionando Posicion de
reposo en la pantalla, en Edicién de bordado o
en Costura del bordado.

2. DPulsela tecla de la izquierda, debajo de la
unidad de bordado (A) y deslice la unidad hacia
la izquierda para quitarla.

3. Latapa de la toma se cierra automéaticamente.

4. Guarde la unidad de bordado en el material
de embalaje original y col6quela en la bolsa de
transporte.

Acoplar el prensatelas de muelle

dindmico para bordar

1. Desenganche el sistema IDT™ (B). Quite el
prensatelas estandar (C). Afloje con cuidado el
tornillo (D) hasta que el orificio transversal (E)
sea accesible.

2. Saque el prensatelas de bordado con suavidad
e introduzca el pasador del prensatelas en
el orificio transversal (E) del soporte del
prensatelas lo maximo posible. El brazo del
prensatelas deberd quedar situado detras del
tornillo de la aguja.
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3. Apriete el tornillo (D).

Para sacar el prensatelas de bordado, afloje el
tornillo (D), saque el prensatelas de bordado y tire
hacia la derecha. Apriete el tornillo (D).
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Para colocar la tela en el bastidor

Para obtener los mejores resultados de bordado,
coloque una capa de friselina debajo de la tela.
Cuando coloque la friselina y la tela en el bastidor,
asegurese de que queden lisas y bien sujetas al
mismo.

1. Abra la Desconexion rapida (A) del bastidor
exterior. Retire el bastidor interior. Coloque el
bastidor exterior en una superficie firme y lisa
con el tornillo en la parte inferior derecha. En
la parte central del borde inferior del bastidor
hay una pequefa flecha que quedara alineada
con una pequena flecha situada en el bastidor
interior.

2. Coloque la friselina y la tela, con el derecho de
ambos tejidos hacia arriba, encima del bastidor
exterior. Coloque el bastidor interior encima de
la tela con la pequenia flecha en el borde inferior.

3.  Empuje con firmeza el bastidor interior dentro
del bastidor exterior.

4. Cierre la Desconexion rapida. Ajuste la
presion del bastidor exterior girando el tornillo
de sujecion (B). Para obtener los mejores
resultados, la tela debe quedar tirante en el
bastidor.

Nota: Para bordar diserios adicionales sobre la misma
tela, abra la Desconexion rdapida, mueva el bastidor a
su nueva posicion en la tela y cierre la Desconexion
rapida. Si cambia de tipo de tela, quizds necesite ajustar
la presion con el tornillo de sujecion. No fuerce la
Desconexion rapida.

Coloque el bastidor

Asegurese de que la caja de accesorios de la unidad
de bordado esté cerrada. Deslice el bastidor en la la
unidad de bordado de delante hacia atras hasta que
encaje en su sitio.

El punto central marcado en el disefio deberia
coincidir con el punto de partida de la aguja. Si
fuera necesario realizar pequefios ajustes, use los
iconos en la pantalla (véase el capitulo 8).

Para quitar el bastidor del brazo de bordado, pulse
el boton gris del conector del bastidor y deslice el
bastidor hacia usted.
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Introduccion al bordado Disefios

1. Después de colocar la unidad de bordado y el
prensatelas para bordado, inserte una canilla
con hilo de canilla ligero.

Nota: Asegiirese de que el sistema IDT™ estd
desacoplado.

2. Para seleccionar un diseiio, abra el ment de
seleccion y pulse el icono del ment Disefio (A).
Localice el disefio deseado y pulse sobre él una
vez para cargar Edicién de bordado.

Meni seleccion

3. La mdquina cambiard automaticamente a
Edicién de bordado. El disefio esta situado en el
centro del bastidor.
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4. Coloque en el bastidor una pieza de telay
deslicela sobre el bastidor.

5. Cambie de Edicion de bordado a Costura
del bordado pulsando el icono de alternar
bordado (B) en la barra de tareas.
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6. Enhebre la maquina con el primer color de la —
lista de colores (C). _ o0

RaRa 40 ~—

1:2
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(J | Bordado

creative sensation
7. Deje espacio suficiente para acomodar el \D)
movimiento del brazo de bordado y el bastidor.
Sujete el hilo de la aguja y pulse la tecla Start/
Stop (D) o el pedal. La maquina comenzara a
bordar.

soAljededald - opep.Jod ap OPO

Nota: La mdquina incorpora la funcion automadtica
Cortar puntadas de salto. Si estd activado, la mdquina
cortard el hilo superior de las puntadas de salto y tirard
del cabo del hilo hacia la parte inferior de la tela. El ajuste
predeterminado es activado. Para desactivarla, vaya al
menti Ajustes, Ajustes de la mdquina y deseleccione
Cortar puntadas de salto. Encontrard mds informacion k

sobre Cortar puntadas de salto en el capitulo 3.

Cortar el cabo del hilo

8. Si Cortar puntadas de salto no esta activado, la
maquina se pararéd después de coser algunas
puntadas. Aparecerd un mensaje emergente
en la pantalla pidiéndole que corte el extremo
del hilo. Corte el hilo y pulse Start/Stop para
continuar bordando.



Cuando haya terminado el primer color, la
maquina se detendra. Aparecerd un mensaje
emergente pidiéndole que cambie el color.
Vuelva a enhebrar con el siguiente color y Cambiar color del hile
continde bordando pulsando Start/Stop.

Cada segmento de color se remata en el extremo
y se corta el hilo de la aguja.

on-Anton Eay

. Cuando termina el bordado, la maquina
corta el hilo de la aguja y el hilo de la canilla
y se para. La aguja y el prensatelas suben
automaticamente para facilitar la retirada del
bastidor.

Un mensaje emergente le informara que el
bordado esta acabado. Pulse Aceptar para
borrar el disefio de la pantalla.
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Modo de bordado -
edicion
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Edicion de bordado

En Ediciéon de bordado puede ajustar, combinar, guardar, eliminar y recuperar disefios. No necesita tener
la unidad de bordado conectada a la méquina para editar sus disefios. Los disefios cargados se muestran
en el campo de bordado (1).

Vista general de la edicion
de bordado

1.

o X N »DN

Campo de bordado

Zoom

Seleccion multiple
Marque/desmarque el disefio
Flechas

Mover disefio hacia delante
Mover disefio hacia atras
Grupo

Eliminar

. Duplicar

. Namero total de puntadas

Invertir hacia un lado

Invertir hacia abajo

. Mover el diseno al bastidor

. Deshacer

. Rehacer

. Teclas de funcién - mover

. Teclas de funcién - girar

. Teclas de funcién - ajustar a escala
. Teclas de funcién - mano

. Rueda

. Icono Centro de la rueda

. Guardar disefio

. Mas opciones

. Seleccionar un bastidor

. Editar el color del hilo

. Shape Creator

. Editor de puntadas de bordado

. Cambiar de tamafio (Resize)

. Creacion de secuencias

. Stitch Creator

. Menu Seleccion

33.

Ayuda rapida

Nota: Todos los simbolos y opciones no se
mostrardn al mismo tiempo.
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Ayuda rapida (33)

Use la Ayuda rapida para recibir informaciéon
instantanea sobre cualquier icono o parte de la
pantalla. Pulse el icono Ayuda rapida (33) y después
el icono o la parte de la pantalla sobre la que desea
informacion.



Cargar un diseno

Para cargar un disefio, abra el ment de seleccion (32).
Seleccione los disenos (A) desde la barra de
seleccion y luego elija uno de las cuatro pestafias
siguientes:

Disefios personales (B)

Disefios que haya creado, ajustado y/o combinado
y guardado.

Disefios incorporados en la maquina (C)

Disefios almacenados en la memoria permanente de
la maquina de coser.

Disefios mini incorporados (D)

Disefios creados especialmente para su uso con
Shape Creator. Almacenados en la memoria
permanente.

Disefios de acolchado incorporados (E)

Disefios creados especialmente para acolchados.
Almacenados en la memoria permanente.

Los disefios disponibles de la pestafia seleccionada
apareceran en la pantalla. Pulse el disefio deseado
para cargarlo en la pantalla de edicién de bordado.

Cargar una fuente

Se puede crear texto con fuentes de bordado

y con fuentes de puntadas. Cargue una fuente
seleccionando Fuentes (F) en la barra de seleccion y
pulse la fuente que desee en la pantalla.

Las fuentes de bordado aparecen indicadas con un
fondo gris claro. La fuente se cargara en el editor de
texto de bordado.

Las fuentes de costura aparecen indicadas con
un fondo gris oscuro. La fuente se cargara en la
creacion de secuencias. El texto creado se cargara
seguidamente en Edicién de bordado.

Meni seleccion

Fuentes

Meni seleccion
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Cargar una puntada

Para cargar una puntada, seleccione Puntadas (A)
en la barra de seleccién. Seleccione una categoria y
una subcategoria. Pulse la puntada deseada en la
pantalla y carguela en Ediciéon de bordado.

Se puede cargar un patchwork, una puntada sencilla
o programas cénicos guardados previamente en
Edicién de bordado para coser en el bastidor.

Si la puntada contiene elementos cénicos, la
combinacién de puntadas se convertird en un
disefio de bordado.

Zoom (2)

Use los iconos + y - para acercar o alejar el campo
de bordado. Pulse el icono Zoom (2) para abrir una
lista de opciones de zoom.

Zoom a la casilla (B) le permite decidir cuanto y
donde desea aplicar el zoom en el drea de bordado.
Primero, seleccione Zoom a la casilla en la ventana
emergente. El icono Zoom comenzara a parpadear,
indicando que el Zoom a la casilla esta activado. En
el campo de bordado de la pantalla tactil de color
PFAFE® creative™, pulse y arrastre su Stylus para
definir el area sobre la que se aplicara el zoom. El
Zoom a la casilla se desactivara.

Nota: Mientras esté activado el Zoom a la casilla, las
teclas de funcion estardn desactivadas. Para desactivar
el Zoom a la casilla sin realizar ninguna seleccion, pulse
cualquiera de los iconos de las teclas de funcion.

El nivel de zoom dependerd del bastidor seleccionado.

Zoom a todo (C) mostraré todos los disefios de
la combinacién de bordado con el mayor tamafio
posible.

Zoom al bastidor (D) ajustara la vista para mostrar
el bastidor seleccionado.

8:4

4. Puntadas decorativas

4.3 Hojas y flores

Meni seleccion

17153 puntacla




Seleccionar diseiios

Cuando cargue disefios en Edicion de bordado, el
altimo disefio cargado se seleccionara por defecto.

Existen dos formas de seleccionar otro disefio.
Pulsando en la pantalla o desplazandose por los
disefios con las flechas (5). El disefio seleccionado
aparece rodeado de un marco verde.

Nota: Una fuente de bordado seleccionada aparece
rodeada por un marco azul.

Seleccién miltiple (3)

Si ha cargado varios disefios y desea realizar ajustes
en alguno de ellos, puede usar la seleccién maltiple.
La funcién de seleccion maltiple le permite
seleccionar facilmente algunos o todos los disefios
cargados.

Comience pulsando el icono de seleccion

mdultiple (3). Aparece un marco negro que sirve
como cursor para resaltar, es decir, para marcar
un disefno actual (A). Pulse un diseno con el

Stylus una vez para marcarlo o desplacese por los
disefios con las flechas (5) para cambiar el disefio
marcado actualmente. Pulse el disefio una vez mas
o pulse el icono seleccionar/deseleccionar (4) para
seleccionarlo.

Para agregar un disefio al grupo de disefios
seleccionados para trabajar, marque otro disefio
y pulse sobre él con el Stylus o pulse el icono
seleccionar/deseleccionar disefio (4) para
seleccionarlo.

Mantenga pulsado el icono Seleccion multiple
para seleccionar todos los disefios en el campo de
bordado. Para eliminar un disefio del grupo de
disefios seleccionados, marque el disefio siguiendo
las instrucciones anteriores y pulse sobre él con el
Stylus o pulse el icono seleccionar/deseleccionar
disefio (4) para desmarcar el disefio marcado
actualmente.

Nota: El disetio marcado actualmente aparece rodeado

de un marco negro (A). Un disefio seleccionado aparece
rodeado de un marco verde (B). Si selecciona el diserio
marcado actualmente, mostrard una combinacion

de verde y negro a su alrededor (C). Sélo los diserios
seleccionados se verdn afectados por los ajustes. El disefio
marcado actualmente permanecerd sin cambios, salvo que
se haya seleccionado.

Si se cargan varios disefios al mismo tiempo,
la funcién Seleccion multiple se activara
automaticamente y se seleccionardn todos los
disefios cargados.

10505 puntacda
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Orden de costura

Los disefios se cosen por defecto en el orden en que
se cargan en Edicién de bordado. Los ntimeros entre
las flechas (A) muestran la posicién en el orden

de costura para el disefio seleccionado, respecto al
namero total de disefios en el &drea de bordado.

El orden de costura puede cambiarse utilizando los
iconos Mover disefio hacia delante/hacia atras.

Mover disefio hacia delante/hacia
atras (6y 7)

Para modificar el orden de costura de un disefio sin
tener que comenzar de nuevo y cargar los disefios
otra vez en el orden deseado, puede usar los iconos
Retroceder/ Avanzar por un disefio. Seleccione el
disefio que desee mover y pulse los iconos Mover
disefio hacia delante/ mover disefio hacia atrds para
moverlo en el orden de costura.

24474 puntada

5.57/-26.4

Ajustes
Agrupar (8)

Cuando se pulsa el icono Agrupar, se agruparan
todos los disefios seleccionados en la pantalla. Los
ajustes realizados afectaran a todos los disefios del
grupo. El orden de costura de los disefios puede
cambiar después de ser agrupados.
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Para deshacer los grupos, desactive el icono.

Eliminar (9)

Cuando pulsa el icono Eliminar, los disefios
seleccionados se eliminan del campo de bordado.
Si hay mas de un disefio seleccionado, un mensaje
emergente le pedira que confirme la eliminacién.

Mantenga pulsado el icono Eliminar para
eliminarlos todos. Se mostrara un mensaje
emergente de confirmacion.

Duplicar (10)
Pulse el icono Duplicar para hacer una copia del -
disefio seleccionado. == 1os0s R 280124

Si desea mas de una copia, mantenga pulsado el
icono y se abrird un mensaje emergente en el que ~ [
podra introducir el namero de copias que desee.

8:6




Inversion (12y 13)

Para invertir un disefio hacia un lado, pulse el
icono (12) y para invertirlo hacia abajo, pulse el
icono (13).

Mover el disefio al bastidor (14)

Esta funcién se usa para mover cualquier disefio
que esté fuera del 4rea del bastidor hacia el area

del bastidor. El disefio se colocara tan cerca de la
posicién anterior como sea posible.

Deshacer (15)

Pulse la flecha hacia la izquierda para deshacer el
altimo ajuste realizado en el disefio. Pulse varias
veces para retroceder por los ajustes.

Nota: No todos los ajustes se pueden deshacer. Las
flechas se volverdin de color gris si el ajuste no se
puede deshacer.

Rehacer (16)

La opcién Rehacer se activa al pulsar Deshacer,
de modo que podré avanzar de nuevo por los
ajustes.

17152 puntada
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Teclas de funcion

Puede usar su Stylus o realizar los ajustes
directamente en la pantalla, pulsando y arrastrando
en el campo de bordado. Puede usar Desplazar,
Mover, Girar y Ajustar a escala, dependiendo de

la tecla de funcién que esté activa. También puede
usar las flechas de la rueda (21) para un ajuste
preciso.

Mover (17)

Con la funcién Mover activada, podra mover los
disefios a cualquier lugar del campo de bordado.
Los ntmeros sobre la rueda muestran en milimetros
lo lejos que se puede mover el disefio a partir

del centro del bastidor, tanto horizontal como
verticalmente.

Pulse el icono central de la rueda (22) y los disefios
se moveran al centro del bastidor.

Girar (18)
Con la funcién Girar activada, los disefios girardn
alrededor del punto central del disefio seleccionado.

Use las flechas de la rueda para girar los disefios en
incrementos de un grado. Cada pulsacién del icono
central de la rueda (22) girara el disefio 90 grados en
rotacion derecha.

Encima de la rueda puede ver cuantos grados ha
girado el disefio desde su posicion original.

Ajustar a escala (19)

Al activar la funciéon Ajustar a escala, podra
aumentar o disminuir el disefio o grupo de disefios
enun 20%.

Por defecto, las proporciones estan bloqueadas. Esto
se indica con un candado cerrado en el icono central
de la rueda (22). Para desbloquearlo sélo tiene que
pulsar el candado. A continuacién puede cambiar la
altura y la anchura individualmente.

Si mueve el Stylus sobre la pantalla hacia el centro
del disefio seleccionado, el tamafio disminuira.

Si mueve el Stylus desde el centro del disefio
seleccionado, el tamafio aumentara. Use la rueda
para un ajuste preciso.

Nota: Para aumentar o disminuir un diserio mds de un
20%, use la funcion Cambiar de tamario.

Mano (20)

Al activar la funcién Desplazar, podra desplazar el
campo de bordado por la vista ampliada.

Pulse el icono central de la rueda (22) para centrar la
vista sobre el bastidor.

8:8
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Barra de opciones

23. Guardar disefio

24. Mas opciones

25. Seleccionar un bastidor

26. Editar el color del hilo

27. Shape Creator

28. Editor de puntadas de bordado
29. Cambiar de tamafio (Resize)

30. Creacién de secuencias

31. Stitch Creator g
o
>

Guardar disefio (23) g

Pulse el icono Guardar disefio (23) para guardar o

el disefio en el que esté trabajando. Se abrira una =

ventana nueva donde podré optar por guardar O

su disefio en Disefios personales (A) o Archivos S

personales (B) para un acceso rapido y sencillo. %

También puede guardarlos en un dispositivo o

externo conectado (C). Pulse los iconos (A, B o C) Disefios personales >

para seleccionar donde desea guardarlos. Pulse el :

icono Vista de lista (D) para mostrar los archivos en ?;;;; w é

la carpeta actual ordenados alfabéticamente. 2 B PR A

Las combinaciones de disefios también se pueden
guardar exactamente del mismo modo. Al cargar de
nuevo la combinacién, cada una de las partes podré
modificarse por separado.

Nombre de archivo

El nombre predeterminado serd el mismo del
primer disefio que se ha cargado. Si se guarda

un texto de bordado o una puntada, el nombre
predeterminado serd NewDesignl.vp3, el siguiente
NewDesign2.vp3, etc. Para cambiar el nombre del
archivo, pulse el icono Renombrar (E) e introduzca
el nombre en la ventana emergente que se abre. NewDesign1.vp3

Pulse Aceptar para confirmar que desea guardarlo.
Si desea abortar la funcién de guardar, pulse
Cancelar y volverd a Edicion de bordado. Guardar disefio
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Mas opciones (24)
Cuadricula (A)

Pulse el icono Cuadricula (A) para activar/
desactivar una cuadricula en el campo de bordado.
La cuadricula se usa como guia al combinar o
colocar los disefios. La distancia entre las lineas de
la cuadricula equivale a 20 mm. Al acercarse a un
campo de bordado, la distancia entre estas lineas
se reducird a 10 mm y 5 mm, y se indicara con unas
lineas mas claras.

Color de fondo (B)

Pulse el icono Color de fondo (B) para cambiar el
color de fondo en el campo de bordado. Aparecera
una ventana donde puede seleccionar entre 64
colores diferentes.

Tejido de fondo (C)

Pulse el icono Tejido de fondo (C) para activar/
desactivar el fondo. Al activarlo, se mostrara una
textura del tejido en el campo de bordado. Para
cambiar el color del tejido use el icono Color de
fondo (B).

Mover a la posicion de reposo (D)

Pulse el icono Posicién de reposo (E) para mover el
brazo de bordado a la posicién de reposo y guardar
la unidad de bordado.

Debe retirar primero el bastidor, para evitar dafios.

Vista tridimensional (E)

Pulse el icono Vista tridimensional (D) para activar
o desactivar la vista tridimensional de los disefios
en el campo de bordado.

Por defecto, los disefios se muestran en una vista
en dos dimensiones en el campo de bordado. En la
vista en 2 dimensiones, los disefios se cargan mas
rapido en la pantalla y es més fécil ver los bloques
de colores en el disefio. La configuracion de la vista
se mantendra aunque apague la maquina.

Restaurar estado actual (F)

Pulse Restaurar estado actual (F) para ir
automaticamente a Edicion de bordado o Costura
del bordado. Al cargar de nuevo el disefio,
comenzara a bordar donde lo dejo.

Si hay un disefio cargado en Ediciéon de bordado al
restaurar el estado actual, se eliminara.

8:10




Seleccionar un bastidor (25)

Para seleccionar el tamafio de bastidor correcto,
pulse el icono Seleccion del bastidor (25). Aparecera
un mensaje emergente con las opciones de bastidor,
incluyendo los bastidores que estan disponibles
para comprar en su distribuidor autorizado
PFAFF®.

Después de seleccionar el tamafio del bastidor, el
mensaje emergente se cerrara automaticamente.

Nota: Los bastidores que sélo se pueden usar con la
unidad de bordado de tamario 350 x 360 se indican con
un fondo mds claro.

Editar el color del hilo (26)

En Editar el color del hilo puede editar los colores
de su diseno. Pulse el icono Editar el color del
hilo (26) para abrirlo.

Ejemplo (A): 1:2, RaRa 40, 2211 significa que el sequndo
color de hilo en el primer diserio cargado es rayon de 40
de RobisonAnton, niimero de color 2211.

Pulse el color que desea sustituir en la lista de
colores. Pulse el icono Cambio de color rapido (B)
para abrir una ventana con 64 opciones de colores
diferentes. Seleccione el nuevo color pulsdndolo
y pulse Aceptar. La ventana se cerrara y el color
nuevo se mostrara en la lista de colores.
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Seleccion multiple (C) y Seleccionar iguales (D)

Si desea cambiar mas de un bloque de colores de
una sola vez, use el icono Seleccién multiple (C).
Pulse el icono Seleccion multiple para activar la
funcién y pulse los bloques de colores que desea
seleccionar. Mantenga pulsado el icono Selecciéon
multiple (C) para seleccionar todos los bloques de
colores en la lista de colores. Para desmarcar un
bloque de colores, sélo tiene que pulsarlo en la lista.
Pulse el icono Seleccion multiple de nuevo para
desactivar la funcion de seleccién multiple.

Use el icono Seleccionar iguales (D) para seleccionar
automaticamente todos los bloques con colores

de hilos idénticos como los bloques de colores
seleccionados actualmente. Al usar el icono
Seleccionar iguales, si hay més de un bloque de
colores seleccionado, se activard automaticamente la
funcién Seleccion maltiple.

Los bloques de colores seleccionados se resaltaran
en el campo de bordado.

Editar el color del hilo
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Shape Creator (27)

La funcién Dar forma es un modo tnico de utilizar
sus bonitas puntadas decorativas incorporadas,
secuencias o incluso disefios de bordado para crear
nuevas formas.

Vista general de Shape Creator

Ment Forma

Seleccionar forma

Zoom

Eliminar/duplicar el altimo objeto
Introducir namero de disefios
Seleccionar puntos de control

Seleccionar el espaciado

Seleccionar el posicionamiento de la linea
Seleccionar el posicionamiento lateral

Seleccionar un angulo del disefio

AT T DT oOo™T"mmHgnw >

Crear apliques
L Puntos de control
M Linea de base

Nota: Duplicar/eliminar e introducir niimero de diserios
no estdn disponibles al dar forma a un texto de bordado.
Al dar forma a un texto, podrd usar el editor de texto

de bordado para ajustar el texto mientras le da forma.
Encontrard mds informacion en la pagina 8:20.

Seleccionar una forma (A 'y B)

Abra una pestafia en la parte superior (A) y
seleccione una forma pulsandola en la lista (B).

Las puntadas o disefios se colocaran a lo largo de
la linea de base (M) en el orden en que se cargaron
en Edicién de bordado. Las puntadas o disefios
seguirdn la linea en el sentido indicado por una
pequena flecha en los iconos en la lista Seleccionar
formas.

Nota: Al seleccionar una forma nueva, todos los ajustes
personalizados de la forma se configurardin como
predeterminados.

Eliminar/duplicar el altimo objeto (D)

Si desea eliminar el altimo objeto de la forma,
pulse el icono -. Sélo se eliminara el tltimo objeto
de la forma.

Si desea agregar una copia al altimo objeto, use el
icono +. El dltimo objeto de la forma se duplicara y
la copia se agregara después del altimo objeto de la
linea de base.

8:12
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Nota: Si hay varios diserios agrupados antes de abrir
Shape Creator, se duplicard o eliminard todo el grupo.

Si hay demasiados objetos en la forma, la linea de
base se volvera roja. Agrande la forma o elimine
algunos objetos hasta que los objetos quepan en la
forma. La linea de base volvera a cambiar al color
negro.

Introducir nimero de disefios

Pulse el icono Introducir nimero de disefios (E) y
se mostrard una ventana emergente donde podra
introducir el niimero total de disefios deseado para
ser utilizados en la forma.



Definicion de un punto de control

Un punto de control es un punto que afecta a la
forma seleccionada. Cada forma se crea a partir
de varios puntos de control. Juntos, definen la
apariencia que tendra la forma.

Un punto de control seleccionado aparece marcado
con un cuadrado relleno (N). Un punto de control
no seleccionado aparece marcado con un cuadrado
vacio (O). Todos los puntos de control estan visibles
al editar los puntos.

Ajustando los puntos de control, se puede modificar
la forma seleccionada con infinitas posibilidades.

Seleccionar puntos de control (F)

Pulse el icono Seleccionar puntos de control (F)
para abrir una ventana emergente. Para cada forma,
hay conjuntos predefinidos de puntos de control.
Seleccione todos o algunos de los puntos de control.

Cuando haya seleccionado un conjunto de puntos
de control, podré realizar ajustes en la forma. Use
las teclas de funcion o su Stylus para mover, girar y
ajustar a escala los puntos de control seleccionados.
Los ajustes realizados sé6lo afectaran a los puntos de
control seleccionados.

Use la barra deslizante para reducir o aumentar el
porcentaje de atraccion de los puntos de control
seleccionados. Cuanto mayor sea el porcentaje de
atraccion, mas cerca estard la linea de base de los
puntos de control seleccionados.

Seleccionar el espaciado (G)

Pulse el icono Seleccionar el espaciado (G) para
abrir una ventana emergente. La configuracién
predeterminada distancia los objetos
uniformemente a lo largo de la linea de base
(dejando la misma distancia entre todos ellos).

Puede elegir la justificacion a la izquierda o a la
derecha de la linea de base. El espaciado entre los
objetos se puede aumentar o disminuir usando la
barra deslizante. El hueco real se muestra sobre la
barra deslizante en la ventana emergente.

= |+l
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Seleccionar el posicionamiento de la linea (H)

Pulse el icono Seleccionar posicionamiento de

la linea de la forma (H) para abrir una ventana
emergente. Puede optar por colocar los objetos
encima de la linea de base, sobre la linea o debajo de
la linea. El posicionamiento seleccionado afectara a
todos los objetos de la forma.

Seleccionar el posicionamiento lateral (1)

Seleccione qué lado de los objetos se colocara

sobre la linea de base. Pulse el icono Seleccionar
posicionamiento lateral (I) para abrir una ventana
emergente. Puede optar por colocar la parte inferior,
superior, derecha o izquierda de los objetos junto a
la linea de base. El parametro seleccionado afectaré
a todos los objetos de la forma.

Seleccionar un angulo del disefio (J)

Decida como alinear los objetos respecto a la linea
de base. Pulse el icono Seleccionar un angulo del
disefio (J) para alternar entre objetos colocados en
paralelo a la linea de base o mantener el angulo
actual. La configuracion afecta a todos los objetos de
la forma.

8:14
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Crear apliques (K)

Cree disefnos de apliques en Shape Creator
pulsando el icono Apliques (K). Mantenga pulsado
el icono para abrir una ventana con dos opciones.

Apligue personalizado

Festén

Seleccione Apliques personalizados para usar
puntadas decorativas o mini disefios para cubrir los
bordes sin rematar del aplique. En el primer bloque
de colores, la maquina cosera una puntada recta
alrededor de la forma. Coloque la tela del aplique
encima de las puntadas del contorno. El segundo
bloque de colores cosera otra costura recta alrededor
de la forma, acoplando la tela del aplique. Corte la
tela sobrante tan cerca de la linea de costura como
sea posible. El tercer bloque de colores comienza la
costura que cubrird los bordes sin rematar.

Seleccione Apliques con puntada de festéon para
usar la puntada de festén para cubrir los bordes sin
rematar del aplique.

Para crear letras de monograma a partir de
puntadas de feston, abra Shape Creator sin
seleccionar un disefio. Seleccione un caracter de
la pestafia con letras y ntimeros (A) y seleccione
Apliques con puntada de feston.

Salga de Shape Creator para ver el resultado.

Nota: Las puntadas del aplique se visualizardn en
pantalla una vez cerrado Shape Creator.

Nota: Para lograr el mejor resultado cando use la funcion
Apliques con puntada de feston, use un hilo de peso 40.

| |
Py

Shape Creator

4177 puntacda
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Shape Creator, ejemplo 1: crear un disefio a
partir de mini disefios incorporados

1. En el modo de bordado, abra el menu Seleccién,
pulse la pestafia Mini disefios y seleccione el
disefio 023.vp3 para cargarlo en Edicién de
bordado.

241 puntada

2. Abra Shape Creator. Seleccione el circulo en
sentido de las agujas del reloj en la lista (A).
Pulse el icono del teclado (B), escriba 18 y pulse
Aceptar.
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3. Seleccione la tecla de funcién Ajuste a escala.
Puede pulsar y arrastrar sobre la pantalla, o
usar las flechas de la rueda para disminuir el
tamafio a 80 x 80 mm. El tamafio estd indicado
justo encima de la rueda. Cierre Shape Creator
pulsando Aceptar en la esquina superior
derecha (C).

+ — ss +

Shape Creator
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Abra el menu de seleccion y seleccione el disefio
023.vp3 de nuevo. Céntrelo pulsando el icono
de rueda central con la funcién Mover activada.

Abra Shape Creator. Seleccione el circulo en
sentido de las agujas del reloj en la lista (A).
Pulse el icono del teclado (B), escriba 16 y pulse
Aceptar.

Pulse Seleccionar posicionamiento lateral (D),
seleccione la tercera opcién de la ventana
emergente y pulse Aceptar.

Reduzca el tamafio a 54 x 54 mm. Cierre Shape
Creator pulsando Aceptar (C).

Shape Creator

Shape Creator
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Shape Creator, ejemplo 2: dar forma a la linea
para unos ojales perfectamente colocados

1. En el modo de bordado, seleccione el tamaiio de
bastidor 360 x 200 y abra el ment de seleccion.
Abra Puntadas y seleccione el ojal de lino 1.3.1.

108 puntada

2. Abra Shape Creator. Seleccione la linea recta
de la lista (A). Pulse la tecla de funcién - Girar
y después pulse el centro de la rueda una vez
para girar la linea de base 90 grados.
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3. Seleccione la tecla de funcién - Ajustar a escala
y ajuste la linea a la longitud deseada pulsando
y arrastrando en la pantalla o usando las flechas
de la rueda.

Pulse el teclado e introduzca el niimero

de ojales que desee. Pulse Seleccionar
posicionamiento lateral y seleccione la cuarta
opcién en la ventana emergente para coser los
botones verticalmente.

4. Cierre Shape Creator y cambie a Costura del
bordado para bordar los ojales.

Bordado

1:1
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Editor de puntadas de bordado (28)

Las secuencias y las puntadas se pueden ajustar

en el Editor de puntadas de bordado. También
puede ajustar la secuencia o puntada que ha creado,
cargandola en Edicién de bordado (véanse los
capitulos 5y 6).

Nota: Al cagar una puntada o secuencia en Edicion

de bordado, se insertan remates automadticamente al
comienzo y al final. Los remates solo estardn visibles

al abrir la puntada o secuencia durante la creacion de
secuencias.

Puede activar la cuadricula en Edicion de bordado
para poder unir las puntadas con precisiéon. Abra
el Editor de puntadas de bordado para ajustar su
secuencia o puntada.

Ajuste de las puntadas

Abra el Editor de puntadas de bordado para ajustar
las puntadas. Los ajustes afectardn a la puntada
como si estuviera en modo de costura. Si se inserta

mas de una secuencia, podra alternar entre ellas con
las flechas (A).

Use los iconos + y - para aumentar o reducir la
anchura de la puntada (C) y su longitud (D).

Podra cambiar la densidad (E) si inserta puntadas
de feston.

8:20
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Editor de puntadas de bordado

Reduzca la longitud de la puntada seleccionada

Reduzca el hacho de la puntada seleccionada



Al usar la funcién de Inversién (B), la puntada se
invertira dentro de su propio area. Esto no afectara
a la posicion de la puntada, como ocurre cuando se
usa la inversion en Edicién de bordado.

También puede usar las teclas de funcion para
realizar ajustes. La puntada seleccionada se vera
afectada como si fuera un disefio.

Nota: Si realiza ajustes en una secuencia o puntada en el
Editor de puntadas de bordado, podra sequir usando la
creacion de secuencias o Stitch Creator para modificarla.

Al volver a Edicion de bordado, la secuencia o puntada se Invertir la puntada hacia un lado
sustituird por la que se ha modificado.

Invertir la puntada seleccionada de arriba a abajo

Ejemplo del Editor de puntadas de bordado
1. Abra el Editor de bordado.

2. Para crear una secuencia, abra la creaciéon de
secuencias pulsando el icono en la barra de
opciones (30). Seleccione el nimero de puntada
4.3.30, después 4.3.17,4.2.2, 4.3.17. Invierta la
altima puntada insertada de lado a lado. Inserte
la puntada 4.3.26, 4.3.17,4.2.2,4.3.17. Invierta la
altima puntada insertada y por dltimo, afiada la
puntada 4.3.30.

3. Cierre la creacién de secuencias pulsando
Aceptar en la esquina superior derecha. La
secuencia se carga en Edicion de bordado.

P9 - 0pepP.JOd ap OPOIA
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10.

11.

12.

Desmarque la secuencia pulsando fuera del
disefio en la pantalla, o desplacese con las
flechas.

Vaya de nuevo a la creacion de secuencias.
Seleccione el ntimero de puntada 4.1.2.

Mantenga pulsado el icono Duplicar. En la
ventana emergente que aparece, escriba 7 y
pulse Aceptar para obtener un total de ocho
copias.

Cierre la creacion de secuencias para cargar la
segunda secuencia en Edicion de bordado.

Pulse el icono central de la rueda con la opcion
Mover seleccionada, para mover la nueva
secuencia al centro del bastidor. Muévala

7,5 mm hacia la derecha.

Abra el Editor de puntadas de bordado.

Reduzca la anchura de la segunda secuencia a
8 mm.

Cambie a la primera secuencia con las

flechas (A). Aumente la longitud de la secuencia
para encajar la segunda secuencia, 157,0 mm.
Reduzca la densidad a 0,6.

Cierre el Editor de puntadas de bordado.
Seleccione la segunda secuencia y dupliquela.
Invertir hacia un lado. Centre la copia y
muévala 7,5 mm a la izquierda de la primera
secuencia.

8:22
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Cambiar de tamaiio (29)

Resize puede reducir un disefio de bordado

hasta cinco veces menos que el disefio original o
aumentarlo hasta ocho veces mas que el disefio
original. La maquina vuelve a calcular el namero de
puntadas del disefio para mantener la densidad de
puntada original.

Nota: Para reducir o aumentar el tamario menos de un
20%, use la funcion Ajuste a escala.

Ajustes de Resize

Seleccione el disefio que desea cambiar de tamafio.
Abra la ventana Cambiar de tamafio (29).

Ajuste el tamafio del disefio pulsando y arrastrando
sobre la pantalla o usando la rueda. El tamafio

del disefio se muestra en milimetros encima de la
rueda. Para volver al tamafo original, pulse el icono
central de la rueda (22).

Ajuste la colocacién del disefio en el bastidor
usando Mover (17) y Girar (18).

Conservar el tipo de relleno (A)

Todas las éreas de relleno de un disefio de bordado
estan realizadas de un tipo especifico para lograr el
mejor efecto. Cuando agrande o reduzca un disefio,
las puntadas del drea de relleno se veran afectadas.

Hay dos maneras de gestionar el tipo de relleno y
el estilo del disefio que se va a cambiar de tamafio.
El ajuste predeterminado no conservara el tipo

de relleno. Es el modo mas rapido de cambiar el
tamarfio de un disefio, aunque las areas de relleno
del disefio pueden parecer diferentes al disefio
original.

Si esta seleccionada la opcion Conservar el tipo

de relleno, se tardara mas en cambiar de tamarno
pero el proceso conservaré los tipos de relleno y los
estilos dentro de las dreas del disefio de la mejor
forma posible para el disefio. Si se estd agrandando
mucho un diseno, se recomienda usar Conservar
tipo de relleno para obtener mejores resultados.

Para iniciar el cambio de tamaiio

Cuando esté satisfecho con el tamafio y la posicion
del disefio, pulse Aceptar para cerrar la ventana e
iniciar el cambio de tamafio. Un reloj de arena en
la pantalla le indicara que esté trabajando. Cuando
termine, la ventana Cambiar de tamafio se cerrara.

Pulse Cancelar para volver a la Edicién de bordado.
El proceso de cambio de tamafio se detendra.

Nota: Las puntadas y las secuencias no se pueden
cambiar de tamario.

10284 —unt
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Informacion importante sobre Cambiar de
tamaiio

Como los diserios estdn digitalizados para un tamario
de disefio especifico, es importante tener en cuenta la
siguiente informacion acerca de Cambiar de tamario.
Borde siempre una muestra de prueba del diserio
cambiado de tamario antes de bordarlo en una prenda.

e Cambiar de tamafio siempre es proporcional.
Si reduce un disefio un 30%, serd un 30% maés
pequeio en longitud y en ancho. Si el disefio
es muy detallado, parte del mismo se puede
perder o deformar y/o puede ser muy denso.
Algunos disefios no deben reducirse mas del
25% si tienen demasiados detalles.

* Los disefios se pueden hacer méas grandes que
el bastidor, asi que asegtrese de que el disefio
cabe en el bastidor. Si el disefio es mas grande
que el tamafio del bastidor, la maquina no
podra bordarlo.

* Siesta agrandando demasiado un disefio,

puede ver irregularidades de puntadas. Vuelva
a comenzar y reduzca el aumento para obtener

un resultado mas satisfactorio. Dependiendo
de la memoria que quede en la maquina, es
posible que algunos disefios sean demasiado
complejos para cambiarlos de tamafio en la
maquina. Use el software 5D™ para cambiar
de tamafio disefios muy grandes y complejos.
Puede adquirirlo en su distribuidor PEAFF®
autorizado local.

8:24

Si repite la funcién de Cambiar de tamafio en
un disefio que ya se ha modificado pero atn
no se ha guardado, volvera siempre al disefio
original para poder cambiar el tamafio de
nuevo. Esto se hace para garantizar la mejor
calidad de puntada posible. Si se guarda

un disefio cambiado de tamafio y luego se
vuelve a cambiar su tamafio, puede causar
irregularidades de puntadas. Para el mejor
resultado al cambiar el tamaiio, comience
siempre con un disefio en su tamafio original.

Dependiendo de cuanto cambie el tamafio de un
disefio y cuantas puntadas contenga, el proceso
Cambiar de tamafio tardara mas o menos. El
cambio de tamafio de disefios muy grandes o
complejos puede llevar varios minutos. Cuando
pulse Aceptar, no podra cancelarlo y debera
esperar a que finalice el proceso.

No importa en qué orden seleccione las
funciones de ajuste de tamafio, rotacion,
inversion, etc. Cuando pulsa Aceptar, la
maquina siempre realiza el cambio de tamafio
primero y luego agrega la rotacion, inversion,
etc.

Se recomienda el Ajuste a escala en lugar de
Cambiar de tamafo para cambiar un disefio
menos del 20% y también para disefios
digitalizados con puntadas sencillas o triples,
como los bordados de puntos de cruz. En este
caso, no desea agregar puntadas al disefio,
s6lo desea hacer el disefio més grande o mas
pequefio haciendo cada puntada original mas
grande o mds pequena.



Editor de texto de bordado (30)

Para abrir el Editor de texto de bordado

El Editor de texto de bordado se abre
automaéticamente al seleccionar una fuente de
bordado en el ment Seleccién.

También puede abrir el Editor de texto de bordado
ajustando un texto existente que ya estd en Ediciéon
de bordado. Seleccione el texto y pulse el icono

Creacion de secuencias (30) en la barra de opciones.

Nota: Si el texto se ha creado a partir de fuentes de
puntadas, se abrird la Creacion de secuencias en lugar del
Editor de texto de bordado.

Para usar el Editor de texto de bordado

Use el Stylus y pulse las letras que desea agregar al
texto. El texto se muestra en el area de texto (A) con
el cursor en la letra activa. Use las flechas (B) para
desplazarse hacia delante y hacia atrés.

Puede cambiar la fuente y el tamafio de todo el texto
pulsando el icono Cambiar fuente (D). Se presentara
una vista previa de la fuente seleccionada en el area

de vista previa (E).

Agregar una letra a un texto

Use las flechas (B) para mover el cursor donde desee
agregar una letra. Pulse la letra y se insertard en la
posicion del cursor.

Eliminar una letra

Para eliminar una letra, coloque el cursor después
de la letra a eliminar. Pulse el icono Eliminar (C).
Si desea eliminar todo el texto que ha escrito,
mantenga pulsado el icono Eliminar. Un mensaje
emergente le pedird que confirme la eliminacién.

4134 puntacda
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Cambiar fuente

Puede cambiar la fuente y el tamafio de todo el
texto pulsando el icono Cambiar fuente (E). La
ventana emergente Cambiar fuente mostrara
todas las fuentes de bordado disponibles. Puede
seleccionar diferentes tamafios para cada fuente.

Al cambiar de fuente, todas las letras insertadas en
la ventana Editor de fuentes de bordado cambiardn
a la nueva fuente.

Cargar una fuente desde otra ubicacion

Para cargar una fuente desde Fuentes personales
o un dispositivo externo, pulse el icono Cargar
fuente (G) en la parte inferior de la ventana
emergente Cambiar fuente. Se abrira un cuadro de
didlogo donde podra buscar la nueva fuente.

Cargar texto en Ediciéon de bordado

Vuelva a Edicién de bordado pulsando Aceptar en
la esquina superior derecha de la pantalla. El editor
de texto de bordado se cerrara y el texto se cargara
en Edicién de bordado. Si el texto ya existia, se
colocaréd y se girara tal y como estaba antes del
ajuste.

Espaciado de texto

Puede ajustar el espacio entre las letras en el texto
de bordado mientras use la funcién de Dar forma.
Seleccione la forma de la linea y use la ventana
emergente Seleccionar espaciado para ajustar los
huecos.

8:26
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Mensajes en Ediciéon de bordado

¢Eliminar disefios seleccionados?

La médquina le pedird que confirme cuando haya
seleccionado eliminar més de un disefio.

¢Eliminar todos los disefios?

La maquina le pedira confirmaciéon cuando decida
eliminar todos los disefios o si mantiene pulsada la
tecla Eliminar.

El disefio es demasiado complejo

Si el disefio es demasiado complejo, el proceso de
cambio de tamafio no comenzara al pulsar Aceptar
para cerrar la ventana Cambiar de tamafio. Reduzca
el tamanfo e inténtelo de nuevo, o use el software
5D™. Puede adquirirlo en su distribuidor PFAFF®
autorizado local.

¢Sustituir archivo?

La primera vez que trate de guardar un disefio con
el mismo nombre que un archivo de disefio que ya
existe, la maquina le pedird que lo confirme.

Si continta trabajando en el mismo disefio y
lo guarda de nuevo, la maquina no volverd a
preguntarle.

Quitar bastidor

Esta ventana emergente aparecera cuando
seleccione una funcién que obligue a la unidad de
bordado a moverse fuera de los limites del bastidor
acoplado. Para que el brazo de bordado se mueva
libremente, quite el bastidor y pulse Aceptar. Para
abortar la funcién pulse Cancelar.

: Eliminar |

S Eliminar

tituir el arch
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Podria no haber suficiente espacio en el disco
para guardar el estado actual

Esta ventana emergente se muestra al ir a Costura
del bordado, si no hay suficiente memoria
disponible en la maquina. Debido a la escasez de
memoria, quizés no pueda guardar el estado actual
mientras borda. Para vaciar parte de la memoria
antes de comenzar a bordar, pulse Aceptar para
cerrar la ventana emergente y vuelva a Edicion de
bordado y use Archivos y carpetas para eliminar
archivos.

Se ha excedido el numero maximo de puntadas

La combinacién del disefio que esta intentando
realizar contiene demasiadas puntadas. La
combinacién de su disefio puede contener hasta
aproximadamente 500.000 puntadas.

La combinaciéon de bordado es demasiado
compleja

Este mensaje emergente aparece por uno de los
motivos siguientes:

e La combinacion del disefio contiene demasiados
bloques de colores.

* Hay demasiados disefios en la combinacién.

* Uno o mas disefios se han agrupado y
reagrupado demasiadas veces.

8:28
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Para acceder a Costura del bordado

Para bordar sus disefios, vaya a Costura del
bordado pulsando el icono Costura del bordado
directamente sobre el icono de Modo de
bordado (A) en la barra de tareas. Asegtrese de Modo de bordado - edicion
que la unidad de bordado esta conectada y el

bastidor seleccionado est4 acoplado con seguridad

al brazo de bordado. Vaya a Costura del bordado

pulsando el icono Costura del bordado sobre el

icono de Modo de bordado (A) en la barra de tareas.

Se muestran las funciones utilizadas al bordar un

disefio.

En Costura del bordado, la funcién Desplazar esté
siempre activa. Use el Stylus para desplazarse por la
pantalla.

Vista general de Costura del _ L1
bordado ey —
1. Puntero en forma de cruz X A5V 1:2
2. Lista de colores y barra de ) Raka 40
desplazamiento e . .

3. Zoom ? = Lo EZ:SRS;- 40
4. Recomendaciéon de prensatelas p _
5. Puntada actual ol : ' 2615

; ’ 4 ) RaRa 40
6. Iralapuntada SRR ' et r—
7. Hilvan Sec00 kg | N 1 e
8. Clasificacion del bloque de colores : \ \ i S
9. Maedicion del hilo/tension del hilo Loy | . 16

2389

10. Mas opciones RaRa 40

11. Posicion del bastidor
12. Control de velocidad
13. Posicionamiento preciso

14. Ayuda rapida

Ayuda rapida (14)

Use la Ayuda rapida para recibir
informacion instantdnea sobre cualquier
icono o parte de la pantalla. Pulse el icono 113071
Ayuda rapida (14) y después el icono o e 1117153
la parte de la pantalla sobre la que desea
informacion.

® Oh 6m

Bordado
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Puntero en forma de cruz (1)

Mientras borda, un puntero en forma de cruz
indicard la posicion actual de la aguja en la pantalla.

Lista de colores (2)

Todos los colores del disefio cargado se muestran en
el orden en el que se bordaran. Cada color indicado
muestra el orden y el namero del color. También se
muestra el fabricante del hilo, el espesor del hilo y
el nimero del color. Use la barra de desplazamiento
para ver todos los colores de la lista. Para ir al
siguiente bloque de colores, s6lo tiene que pulsar la
lista de bloques de colores.

El fabricante del hilo y el nimero del hilo se
muestran para los disefios en formato .VP3 y .VIP.
Si cambia de color, podria perderse parte de la
informacion.

Ejemplo (A): 1:2, RaRa 40, 2622 significa que el sequndo
color de hilo en el primer diserio cargado es rayon de 40
de RobisonAnton, niimero de color 2622.

Para realizar cambios en la lista de colores, vuelva a
Edicién de bordado.

Zoom (3)

Use los iconos + y - para acercar o alejar el campo de
bordado. Pulse el icono Zoom para abrir una lista
de opciones de zoom.

Zoom a la casilla (B) le permite decidir cuanto y
donde desea aplicar el zoom en el drea de bordado.
Primero, seleccione Zoom a la casilla en la ventana
emergente. El icono Zoom comenzara a parpadear,
indicando que el Zoom a la casilla esté activado. En
el campo de bordado de la pantalla, pulse y arrastre
su Stylus para definir el drea sobre la que se aplicara
el zoom. El Zoom a la casilla se desactivara.

Nota: El nivel de zoom dependerd del bastidor
seleccionado.

Zoom a todo (C) mostrara todos los disefios de
la combinacion de bordado con el mayor tamafo
posible.

Zoom al bastidor (D) ajustaré la vista para mostrar
el bastidor seleccionado.
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Informacion sobre el bordado

(E, F, G)

La posicién de la puntada actual en el bloque de
colores actual se muestra junto a la imagen (E). En

namero tras la barra muestra el namero total de
puntadas del bloque de colores actual.

La posicién de la puntada actual en el disefio o la
combinacién se muestra junto a la imagen (F). En
namero tras la barra muestra el nimero total de
puntadas del disefio o la combinacién.

Se muestra una estimacién de la duraciéon del
bordado para el bloque de colores actual junto a la
imagen (G). Si esta activada la opcién Monocromo,
se muestra el tiempo de bordado restante estimado
para todo el bordado.

Puntada actual (5)

Pulse + para avanzar y - para retroceder puntada
a puntada. Use el icono - para retroceder unos
pasos si el hilo de la aguja se rompe o se acaba.
Manténgalo pulsado para desplazarse por las
puntadas rapidamente. El puntero con forma de

cruz seguird a las puntadas en el campo de bordado.

Ir a la puntada (6)

Para mover una puntada en particular en el disefio,
pulse el icono Ir a la puntada. Aparecerd un mensaje

emergente donde puede introducir el namero de
puntada. La puntada actual se desplazara a ese
namero de puntada. Si el nimero introducido es

demasiado grande, la puntada actual se moveré a la

altima puntada del disefio.

Hilvanar (7)

Hilvanar le permite sujetar el tejido a una friselina
colocada bajo el bastidor. Es especialmente til
cuando el tejido a bordar no se puede colocar en el

bastidor. El hilvan proporciona sujecion a los tejidos

elasticos.

Pulse el icono Hilvanar (7) para activar la funcion
de hilvanar.

Mantenga pulsado el icono para abrir una ventana
donde podra seleccionar y agregar la puntada de
hilvan en torno al drea del disefio y/o en torno al
area del bastidor.

Seleccione Hilvanar alrededor disefio y la maquina
agregara una puntada de hilvan alrededor del
disefio, trazando el contorno del area donde se
colocara el disefio en el tejido. Seleccione Hilvanar
alrededor del area bastidor para agregar una
puntada de hilvan cerca del borde interior del
bastidor.
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Hilvan alrededor disefic

Hilvan alr. drea bastidor

Las puntadas de hilvan se agregaran al primer
bloque de colores independiente al comienzo de la
lista de colores. Puede avanzar puntada a puntada y
entrar o salir del bloque de colores de hilvan.

Nota: La opcion de hilvanar sélo se puede activar estando
en la primera puntada del bordado.



Clasificacion del bloque de

1:1
colores (8) 1i7s
. SuRa 40
Para clasificar los bloques de colores antes de
bordar, simplemente pulse el icono Clasificacién del 1:5
. . 1175
bloque de colores. La Clasificaciéon del bloque de SuRa 40
colores reducird el nimero de cambios de color de
. . 1:0
los hilos. Si dos colores se solapan, el orden de los 1175
s . . . 4 SuRa 40
colores seguird siendo el mismo, incluso después —
de la clasificacién. La funcién también reconocerd & 113
si se utiliza un bastidor giratorio. Los dos lados se .. S 40
clasificaran individualmente. : )
, . 1:17
El nimero de bloques de colores no cambiard y la 175
2 . .« o ., . uRa 4
maquina seguird deteniéndose después de cada ._
bloque de colores. Para coser sin detenerse entre los 12
.2 .2 A 1630
bloques de colores, use la funcién Fusién de colores, SuRa 40
que encontrara en Mas opciones. PN
1% o .. P 1:6
Nota: La opcion Clasificacion del bloque de colores solo se 1830
SuRa 40

puede activar estando en la primera puntada del bordado.

Medicion del hilo/tension del hilo (9)

La tecnologia ActivStitch™ controla el hilo de
la aguja de dos formas: la tensién del hilo y la
medicién del hilo. La tecnologia ActivStitch™ Oz — 0% +
mejora el equilibrio adecuado entre el hilo de la "
aguja y el hilo de la canilla. Siempre que sea posible,
usard autométicamente la medicién del hilo, para
lograr los mejores resultados.

= 17230
Y& 113065

© Ohm
El ajuste de la porcién de hilo mide de forma

automadtica y constante el grosor del tejido para )
dividir el hilo y seleccionar la porcion adecuada | O ’ Bordado
para la puntada seleccionada. Si utiliza la tensiéon s
del hilo, los discos de tension mantendran la tension
adecuada sobre el hilo de la aguja.

BINJSOD - OPEPIOQ 9P OPO|A

Ciertos accesorios opcionales, como el PEAFF® Yarn
Couching Foot Set (P/N 820 912-096) requieren

el uso de la tension del hilo para lograr mejores )I( Compensacion de Ia tensién del hilo
resultados. Deseleccione la tecnologia ActivStitch™

en Ajustes de la maquina para modificar la tension
del hilo.

El control visible en el modo de bordado (9) Costura e E—
cambiara entre medicién del hilo y tensién del hilo
dependiendo de la configuracion en los Ajustes de
la maquina. Use el control para ajustar el equilibrio
entre el hilo de la aguja y el hilo de la canilla, por
ejemplo, si utiliza un hilo especial.

Disminuir Normal Aumentar

Bordado e ) m—

81@ Compensacidn de la medicién del hilo

Disminuir Mormal Aumentar
Bordado e ) m—
Compensacion tensiéon del hilo/medicién del hilo
Si le parece que la tension del hilo o la medicién del Costura -+
hilo en general son demasiado bajas o demasiado
altas, pulse la compensacién de la tensién del hilo/
medicion del hilo en el ment Ajustes de la maquina
y ajuste los parametros en la ventana que aparece,
véase la pagina 3:12.
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Barra de opciones
Mas opciones (10)
Color de fondo (A)

Pulse el icono Color de fondo (A) para cambiar el
color de fondo en el campo de bordado. Aparecera
una ventana donde puede seleccionar entre 64
colores diferentes.

Tejido de fondo (B)

Pulse el icono Tejido de fondo (B) para activar/
desactivar el tejido de fondo. Al activarlo, se
mostrard una textura del tejido en el campo de
bordado. Para cambiar el color del tejido use el
icono Color de fondo (A).

Monocromo (C)

Pulse el icono para activar el bordado monocromo.
Todos los disefios se mostrardn en color gris y la
maquina no se parara para los cambios de bloques
de colores. Para desactivar el bordado monocromo,
vuelva a pulsar el icono.

Fusion de colores (D)

Si desea que la maquina ignore la parada entre
colores de hilo idénticos, p. ej. después de usar
Clasificacion del bloque de colores pulse el icono
Fusion de colores.

Nota: El niimero de bloques de colores en la lista de
blogues de colores sigue siendo el mismo.

Pantalla completa (E)

Para ver el disefio lo mas grande posible, use la
funcién de pantalla completa. El bordado llenara
toda la pantalla. Para cerrar, pulse de nuevo la
pantalla.

Vista tridimensional (F)

Pulse el icono Vista tridimensional (F) para activar o
desactivar la vista tridimensional de los disefios en
el campo de bordado.

Por defecto, los disefios se muestran en una vista
en dos dimensiones en el campo de bordado. En la
vista en 2 dimensiones, los disefios se cargan mas
rapido en la pantalla y es mas fécil ver los bloques
de colores en el disefio. La configuracién de la vista
se mantendra aunque apague la maquina.
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Guardar estado actual (G)

Si desea dejar de bordar y guardar su posicion
actual, pulse Start/Stop para detener el bordado.
Pulse el icono Guardar estado actual para guardar
la posicién actual. Ahora puede apagar la maquina.

Al guardar el estado actual, se guardaran todos sus
ajustes y podré continuar bordando mas adelante.
El estado actual se guarda hasta que lo sustituya.

Nota: Si ha elegido AutoSave estado actual en el meni
Ajustes, este icono se deshabilitard, y el estado actual se
guardard periodicamente.



Posicion del bastidor (11)

Use las funciones de Posicién del bastidor para mover el
bastidor a diferentes posiciones.

Posicion actual

Cuando desee volver a la posicion de la puntada actual

y continuar bordando donde se interrumpi6 el bordado,
pulse el icono Posiciéon actual. También puede pulsar la

tecla Start/Stop una vez que vuelva a la puntada actual
y comience a bordar.

Posicion de reposo

Cuando haya acabado el bordado, quite el bastidor y
seleccione Posicion de reposo. El brazo de bordado se
colocard en una posicion que facilite el almacenaje.

Use la Posicién de reposo cuando necesite espacio libre
para coser con el brazo de bordado alejado.

Nota: Es muy importante quitar el bastidor, o podria dariarse.

Posicion de la canilla

Para facilitar el cambio de la canilla, pulse Posicién de la
canilla. El bastidor se moverd hacia atras, permitiéndole
abrir la tapa de la canilla y sustituir la canilla.

Posicion de corte

La posiciéon de corte movera el bastidor hacia delante
para facilitarle cortar las puntadas de salto y cortar la
tela para realizar bordados y apliques.

Posicion central

Use la Posiciéon central si desea comprobar donde se
colocard la posicion central del disefio en el tejido.

Control de velocidad (12)

Esta funcién le permite reducir facilmente la velocidad
de bordado méxima. Sélo tiene que pulsar el icono de
control de velocidad para reducirla. Para volver a la
velocidad normal, deseleccione el icono.

Puede cambiar el limite de velocidad establecido.
Mantenga pulsado el icono de control de la velocidad y
se mostrara una ventana emergente. Configure el limite
de velocidad deseado con la barra deslizante y después,
cierre la ventana emergente. La proxima vez que pulse el
icono de control de la velocidad, ésta se reducira hasta el
limite que ha establecido.

Puede bordar sin cerrar la ventana emergente.

Nota: No se puede configurar la velocidad mdxima en la
ventana emergente. Para configurar la velocidad mdxima,
cierre la ventana y deseleccione el icono de velocidad.

Posicidén actual

@ Posicidn de reposo
@ Posicion de la canilla

Posicion de corte

Posicidén central
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Posicionamiento preciso (13)

La funcién de Posicionamiento preciso le permite
colocar un disefio en un punto exacto de la tela.
También se usa cuando se desea bordar un disefio
junto a un disefio bordado con anterioridad.

Use Zoom y Desplazar para asegurarse de colocar
el disefio exactamente donde lo desea. Use la rueda
para un ajuste preciso.

Posicionamiento preciso - vista general

Punto de bloqueo

Posicionar el bastidor

Punto de coincidencia

Girar el diseno

Teclas de funcién - mover

Teclas de funcién - girar

Teclas de funcién - mano

Rueda

Iconos de esquina

— " T oOo™T"Tmomgn%s >

Zoom a la aguja

Para seleccionar el punto de bloqueo y posicion
del bastidor

Seleccione el punto de bloqueo (A). Coloque el
puntero con forma de cruz verde donde le gustaria
situar el punto de bloqueo en el bordado. Use Zoom
a la aguja (ver mas adelante) para poder colocar

el puntero con forma de cruz exactamente donde
desee.

A continuacioén active (B), Posicion del bastidor. El
puntero con forma de cruz verde se bloqueara en la
pantalla, cambiando de verde a negro con un anillo
alrededor del centro del punto de bloqueo. Ahora
puede colocar el disefio exactamente donde lo desea
sobre el tejido usando el Stylus o la rueda.

La posicién de la aguja indica dénde se colocara el
punto de bloqueo sobre el tejido.

Zoom a la aguja (J)

El posicionamiento preciso es facil de usar con la
opcion Zoom a la aguja. Pulse el icono Zoom a la
aguja (J) para desplazarse hasta la posicién actual
de la aguja y hacer un zoom lo mayor posible de
la pantalla. Puede colocar el bloqueo y el punto de
coincidencia exactamente donde lo desee.

9:8
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Para seleccionar el punto de coincidencia y girar
el disefio

Puede marcar una segunda posiciéon dentro del
disefio para asegurarse de que el disefio esta
alineado correctamente y realizar otros ajustes, si es
necesario. Active (C), punto de coincidencia.

Aparecera un segundo puntero con forma de cruz,
el punto de coincidencia. Coléquelo en el punto
donde le gustaria disponer de otra parte del disefio
para su conexion. El bastidor se moverd, siguiendo
al punto de coincidencia.

Para alinear el disefio donde desee, active (D), girar
disefio. Para mover el punto de coincidencia hacia la
derecha del tejido, se seleccionard automaticamente
la funcién de giro.

Use el Stylus o la rueda para girar el disefio en
la pantalla en torno al punto de bloqueo, que
permanece en su posicion. Gire el disefio para
conectarlo con el disefio bordado previamente, o
para lograr la colocacién correcta del tejido.

Iconos de esquina (I)

Utilice los iconos de esquina para ajustar el
punto de conexion (punto de bloqueo o punto de
coincidencia) para posicionamiento preciso en
una esquina del disefio. Es el modo maés fécil y
preciso, ya que el punto de conexién se colocara
automaticamente exactamente en la esquina. Esto
resulta til al colocar un disefio sobre un tejido
estampado.

Los iconos de esquina se pueden usar para trazar el
campo de disefio pulsando cada uno de los cuatro
iconos de esquina. Puede localizar el centro del
disefio pulsando de nuevo el icono Mover al centro.

Los iconos de esquina y de mover al centro se
usaran cuando esté seleccionado el punto de
bloqueo o el punto de coincidencia. Al pulsar uno
de los iconos, el punto seleccionado se colocara
automaticamente en la posicion correspondiente, es
decir, en la esquina o en el centro del bordado.

Por ejemplo, al seleccionar el icono Esquina superior
izquierda, el punto de conexién se colocard en la
esquina superior izquierda en la linea exterior del
disefio. A continuacién, podra continuar y realizar
sus propios ajustes en el punto de conexion.

Posicionamiento preciso

Posicionamiento preciso

47.810.0
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Deshabilitar advertencia sobre la aguja (K)
Marque Permitir posicién mas baja de la aguja (K)
para permitir temporalmente que la aguja esté en

su posicion més baja al mover el bastidor. La aguja
puede permanecer junto al tejido cuando se use el
posicionamiento preciso. Asegtrese de que la aguja
estd por encima del tejido para evitar dafios tanto en
una como en otro.

Nota: La advertencia no se puede desactivar mientras la
aguja esté por debajo de la placa de la aguja.

Ejemplo de posicionamiento preciso

Al agregar un disefio a otro bordado previamente,
resulta muy ttil usar el posicionamiento preciso.

1. Elija una de las esquinas para colocar el punto
de bloqueo (A) pulsando uno de los iconos de
esquina (I). También puede colocar el punto de
bloqueo con la tecla de funcién; muévalo sobre
la pantalla o con la rueda.

-42.6/-42.8

Posicionamiento preciso
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2. Seleccione la funcién siguiente, Posicion del
bastidor (B), para mover el punto de bloqueo a
la posicién adecuada en el bastidor.

Mueva el punto de bloqueo a la esquina
superior izquierda del disefio bordado. Use
la tecla de funciéon Mover. Compruebe que la
aguja estd en la posicion exacta.

Si esté satisfecho, cierre el Posicionamiento
preciso y comience a bordar.

O — wo% +

Posicionamiento preciso

9:10




3. DPara alinear el disefio en la pantalla con el
bordado anterior, seleccione un Punto de
coincidencia (C) como esquina. Use la tecla de
funcién Mover o los iconos de esquina.

4. Seleccione la funcién siguiente, Girar disefo (D),
para mover el punto de coincidencia a la
posicion adecuada en el bastidor.

Use la tecla de funcion Girar para alinear los
disefios. Compruebe que la aguja estd en la
posicion exacta.

5. Cierre el Posicionamiento preciso y comience a
bordar.

42.71-42.8

Posicionamiento preciso

Posicionamiento preciso
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Mensajes habituales de Costura
del bordado

Calibracion de la unidad de bordado

Cuando la unidad de bordado esta colocada, un
mensaje emergente le pedira que quite el bastidor
y despeje la zona de la maquina para calibrar el
brazo de bordado. También se le recordara que
desenganche el sistema IDT™ y que acople el
prensatelas de muelle dinamico 6D para bordado.

Nota: Es muy importante quitar el bastidor, de lo
contrario el bastidor o la unidad de bordado se podrian
dariar durante la calibracion.

Coloque el bastidor correcto

Si el tamafio del bastidor colocado en la maquina
no coincide con el tamafio mostrado en la pantalla,
la maquina no bordara. Debe cambiar el bastidor al
tamafio mostrado o cambiar el ajuste del bastidor
para que coincida con el tamafio del bastidor
colocado.

Para cambiar el ajuste del bastidor, vuelva a entrar
a Ediciéon de bordado y vaya la opcién Seleccion del
bastidor.

Canilla vacia, ¢ir a la posicion de la canilla?

Cuando la canilla esta casi vacia, la maquina se para
automaticamente y aparece un mensaje emergente
en la pantalla.

Pulse Cancelar para continuar en la posicion de

la puntada actual. Pulse Aceptar para mover

el bastidor a la posicion de la canilla. Se abre la
pestafa Posicién del bastidor. Cambie la canilla
vacia por una llena. Pulse Posiciéon de la puntada
actual y tire del hilo de la aguja que sobre.
Retroceda unas cuantas puntadas con los iconos de
Puntada actual (4). Pulse Start/Stop o pulse el pedal
para continuar bordando.

Nota: Es posible bordar hasta que el hilo se acabe del todo.
Pulse la tecla Start/Stop para continuar bordando sin
cerrar el mensaje emergente sobre la canilla vacia.

9:12
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Se recomienda el uso del prensatelas de muelle
dinamico 6D

Para bordados normales, siempre se recomienda usar
el prensatelas de muelle dinamico 6D, para lograr los
mejores resultados. Si ha desmarcado el prensatelas
de muelle dindmico 6D para bordados en el ment
Ajustes, la maquina mostrara un mensaje emergente
al cambiar a Costura del bordado, donde podra
seleccionar el prensatelas de muelle dindmico 6D sin
necesidad de abrir el mend Ajustes.

Si selecciona la opcién 6A, la funcion Tecnologia
ActivStitch™ seleccionard automaticamente la
tension del hilo.

Comprobar el hilo de la aguja

La maquina se para automaticamente si el hilo de la
aguja se acaba o se rompe. Vuelva a enhebrar el hilo
de la aguja, cierre el mensaje emergente, retroceda
unas cuantas puntadas y empiece a bordar de
nuevo.

Cambiar el color del hilo

Cuando llega el momento de cambiar el hilo de la
aguja, la maquina se para y se corta el hilo superior.
Cambie el carrete de hilo y vuelva a enhebrar la
maquina. El siguiente color recomendado se indica
en el mensaje emergente.

Cortar el extremo del hilo

Si Cortar puntadas de salto no esta activado en
Ajustes de la méquina en el mend Ajustes, la
maquina se parard después de coser algunas
puntadas. Corte el hilo y pulse Start/Stop para
continuar bordando.

El bordado esta terminado - borrar pantalla

Cuando el bordado esté acabado, la maquina le
preguntard si desea borrar la pantalla. Si pulsa
Aceptar, los disefios se eliminaran. Pulse Cancelar
para volver a su disefio.

Comprobar el hilo de la
aguja

Cambiar color del hilo

n-Anton Ba

Cortar el cabo del hilo

(v]
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Cambiar a aguja de calado (accesorio opcional)

Algunos disefios de calado se pueden coser . v
utilizando el accesorio opcional de PFAFF® Kit de
agujas para bordado calado, (P/N 820 945-096).
Estos disefios vienen marcados con un simbolo

de aguja de calado en el creative sensation™
Embroidery Collection. Si la maquina se detiene y se
muestra este mensaje emergente, inserte la aguja de
calado correspondiente. Pulse OK (Aceptar) y pulse P —
el bot6n Start/Stop para continuar.

Cambiar a Aguja de calado

Inspira Cutwork MNeedle

1

Nota: Estos disetios de calado también se pueden coser
sin las agujas de calado, pero entonces deberin cortarse
manualmente.

Motor principal sobrecargado

Si la maquina se bloquea durante el proceso

de bordado, el motor principal puede estar
sobrecargado. Cuando el motor principal

y la alimentacion de corriente ya no estén
sobrecargados, el botén Aceptar volvera a estar
habilitado. Pulse Aceptar para continuar bordando.
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Archivos y carpetas
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Archivos y carpetas

Archivos y carpetas se usa para organizar, agregar, mover, eliminar y copiar sus disefios y archivos de
fuentes y puntadas. Use la memoria incorporada o un dispositivo externo conectado a la méquina para
guardarlos. Mientras se cargan los archivos en el drea de seleccion, se mostrard un icono predeterminado.

Vista general de Archivos y

ca rpetas Archivos y carpetas
13 (14 (15

)
Componentes de la barra de seleccion

1. Puntadas

2. Fuentes

3. Disenos Archivos personaledﬁ:g:)
4. Archivos y carpetas

5. Ayuda rapida - - -
Componentes de Archivos y carpetas Animals  Borders  Stitches

6. Cargar un archivo

7. Cerrar y volver a la vista previa
8. Ruta de btisqueda

9. Mover arriba un nivel de carpetas
10. Vista de lista

11. Area de seleccién

12. Barra de desplazamiento

13. Carpeta de disefos personales

14. Carpeta de fuentes personales

15. Carpeta de archivos personales
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16. Carpeta de disefos incorporados

17. Dispositivo externo (visible solamente si hay
un dispositivo conectado)

006.vp3 (24
18. Crear nueva carpeta 3 @
19. Cortar
20. Copiar
Meni seleccion
21. Pegar

22. Eliminar
23. Renombrar archivo o carpeta

24. Nombre del archivo seleccionado

Ayuda rapida (5)

Use la Ayuda rapida para recibir informacién
instantanea sobre cualquier icono o parte de

la pantalla. Pulse el icono Ayuda répida (5) y
despusés el icono o la parte de la pantalla sobre la
que desea informacion.

10:2




Formatos de archivo
Su maquina puede cargar los formatos de archivo
siguientes:

e SHV, .DHV, .VP3, .VIP, HUS, .PEC, .PES, .PCS,
XXX, .SEW, .JEF, .EXP, .10* y .DST (archivos de
bordados)

.SPX (archivos de puntadas)

.SEX (archivos de fuentes de costura)
.VE3 (archivos de fuentes de bordado)
.WAYV (archivos de sonido)

e archivos .TXT y . HTM/HTML

Nota: Si el tipo de archivo o la version del archivo

no es compatible con su mdquina, o si el archivo estd
danado, aparecerd en el drea de seleccion como archivo
desconocido.

Memoria disponible

La memoria incorporada puede almacenar disefios,
fuentes, puntadas y otros archivos. Para comprobar
el espacio libre en la memoria incorporada,

pulse Ayuda rapida (5) y después pulse Disefios
personales (13), Fuentes personales (14) o Archivos
personales (15). Un mensaje emergente muestra
cuanta memoria queda disponible.

Examinar archivos y carpetas

Para abrir Archivos y carpetas, abra el ment
Seleccion desde la barra de tareas. Seleccione
Archivos y carpetas (4) en la barra de seleccién, en
la parte inferior.

En la memoria incorporada hay cuatro

carpetas: Disefios personales (13), Fuentes
personales (14), Archivos personales (15) y Disefios
incorporados (16). También puede explorar

los dispositivos externos (17) conectados a los
puertos USB. El icono de la carpeta de dispositivos
externos (17) solo esta disponible cuando hay un
dispositivo conectado.

Pulse cualquiera de estos iconos para mostrar su
contenido en el drea de seleccion. La ruta hasta la
carpeta aparece escrita en el campo de basqueda de
la ruta (8). Los archivos se muestran como imégenes
en miniatura o con un icono.

Vista de colores (10)

Pulse el icono Vista de lista (10) para mostrar

los archivos en la carpeta actual ordenados
alfabéticamente. Se mostrara el nombre y el tipo de
cada archivo. Pulse de nuevo el icono Vista de lista
para volver a la vista en miniatura.

Archivo de disefio

Archivo de fuente de
bordado

Archivo de puntadas

Archivo de texto

——
-y

Archivo de sonido

B E

Archivo desconocido

Archivos y carpetas
13) (14 (15

V. \

Vo Y] Ve
W A" =

Disefios incorpora(é,:)

- Machine_Designs
. Mini_Designs

. Guilt_Designs

Menil seleccién
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Disefios personales (13)

Guarde los archivos de disefio en Disefios
personales (13). No puede crear carpetas en la
carpeta Disefios personales.

Fuentes personales (14)

Guarde los archivos de fuentes de bordado en
Fuentes personales (14). Para ver las fuentes
guardadas puede ir a Fuentes (2) o usar el acceso
directo a Fuentes personales (14). No puede crear
carpetas en la carpeta Fuentes personales.

Archivos personales (15)

Llene los Archivos personales (15) de disefios,
fuentes, disefios personalizados, programas de
puntadas, archivos de texto o cualquier archivo que
desee guardar.

Cree carpetas y ordene sus Archivos personales de
modo que pueda encontrar sus favoritos facilmente.

Disefios incorporados (16)

Disefios incorporados son los disefios almacenados
en la memoria permanente de la maquina. Los
disefios incorporados se dividen en tres carpetas:
disefios de maquina, disefios mini y disefios de
acolchados. Mantenga pulsada la carpeta deseada
para abrirla.

No se pueden afadir ni eliminar archivos de
las carpetas Disefios incorporados. Los disefios
incorporados se pueden copiar y afiadir a otra
carpeta mediante la funcién pegar.

Dispositivo externo (17)

El icono de dispositivos externos solo esta
disponible cuando hay un dispositivo conectado

al puerto USB. Pulse Dispositivo externo (17) para
mostrar todos los dispositivos conectados. Puede
tener su ordenador y otro dispositivo como un
PFAFF® USB embroidery stick conectados al mismo
tiempo. Pulse los dispositivos para explorarlos.

Uselo para guardar

USB .

. archivos y/o mover
Embroidery .
Stick archivos a y desde el

ordenador.

Cargue disefios u otros
archivos directamente
Ordenador desde el ordenador.
Guarde todos los tipos
de archivos aqui.

Cargue o copie

Unidad de CD archivos desde un CD
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Cargar un archivo

Para cargar un archivo, pulse Cargar (6) o mantenga
pulsado el icono del archivo. Se cargara en la
ventana correspondiente.

Si desea abrir varios disefios a la vez, haga clic en
los que desea abrir. Mantenga pulsado el altimo.
Todos los disefios se abrirdn en Edicién de bordado.

Abrir una carpeta

Para abrir una carpeta en Archivos y carpetas,
mantenga pulsada la carpeta. El contenido de la
carpeta se mostrara en la ventana central.

Mover arriba un nivel de carpetas (9)

Use el icono Mover arriba un nivel de carpetas

para desplazarse por los niveles de carpetas. Puede
desplazarse de principio a fin hasta el primer nivel.
En la ventana central vera los archivos y carpetas de
cada nivel a medida que se desplaza.

Estructura de carpetas

Pulse el drea del campo de btisqueda de ruta (8)
para abrir una ventana desplegable que muestra los
niveles de carpetas hasta la carpeta actual. Recorra
los niveles pulsando una carpeta de otro nivel.

Use también este icono para cambiar entre
dispositivos externos como el ordenador o el USB
embroidery stick.

Archivos y carpetas

Archivos personales

Animals  Borders  Stitches

iDesigns/AnimalsiCats

v -
[ Archivos personales

Bl Designs

BB Animals
S"I' Disefios personales
- p
A' Fuentes personales

¥ Disefios incorporados
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Organizar

Crear una nueva carpeta (18)

Pulse el icono Crear una nueva carpeta (18) para
crear una nueva carpeta. Se abrira un mensaje
emergente donde podré introducir un nombre para
su carpeta.

Renombrar un archivo o carpeta (23)

Seleccione la carpeta que desea renombrar y luego
este icono para abrir un didlogo donde introducir
el nuevo nombre. Utilice este icono también para
renombrar archivos.

Mover un archivo o carpeta

Use Cortar (19) y Pegar (21) para mover un archivo
0 una carpeta a otra ubicacion.

Seleccione el archivo o la carpeta y pulse Cortar.
Abra la carpeta donde desea colocar el archivo

o la carpeta. Pulse Pegar. El archivo o carpeta se
guardard aqui y se eliminara de la carpeta de donde
fue cortado.

Copiar un archivo o carpeta

Use Copiar (20) y Pegar (21) para copiar un archivo
0 una carpeta a otra ubicacion.

Seleccione el archivo o la carpeta y pulse Copiar.
Abra la carpeta donde desea colocar el archivo o la
carpeta. Pulse Pegar. Ahora el archivo o la carpeta
se guardara aqui y el archivo o la carpeta original
también permanecerd en la carpeta desde donde se
copio.

Eliminar un archivo o carpeta (22)

Para eliminar un archivo o carpeta, marquelo y
pulse Eliminar (22). Un mensaje emergente le pedira
que confirme la eliminacion. Si se elimina una

carpeta, también se eliminaran todos los archivos de
la carpeta.

Para eliminar todos los archivos y carpetas de la
carpeta actual, mantenga pulsado el botén Eliminar.
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Mensajes habituales de Archivos y
carpetas

Aplicacion Vista previa de audio

Puede escuchar un sonido mientras examina
Archivos y carpetas. Los archivos de sonido se
pueden guardar en Archivos personales.

Cuando seleccione un archivo de sonido en Archivos
y carpetas, se abrird en la aplicacion Vista previa de
audio. Pulse el icono Start para reproducir el sonido.

Nota: Solo puede reproducir archivos WAV codificados
PCM. Para un resultado dptimo el archivo de ser mono
de 8 bits. La mdquina no admite archivos de sonido
comprimidos.

Eliminar archivo o carpeta

La maquina le pedira siempre que confirme cuando
haya seleccionado eliminar un archivo o carpeta.
Esto evita que elimine cualquier cosa por error.

No se ha podido borrar el archivo o carpeta

No podra borrar archivos o carpetas de CD o de
otro soporte protegido contra escritura.

La carpeta ya existe

No puede crear una nueva carpeta con el mismo
nombre que otra carpeta del mismo nivel. Cree
la carpeta en otro lugar o introduzca un nombre
diferente para la carpeta.

Poco espacio disponible en disco

La maquina puede almacenar archivos en la
memoria incorporada. Cuando la memoria esta
llena, puede moverlos a un dispositivo externo
usando las funciones Cortar y Pegar.

Cuando s6lo quede un 15% de memoria disponible,
la maquina le avisara una vez. Si contintia llenando
la memoria, no se lo volvera a recordar hasta que la
memoria esté totalmente llena.

pudo eliminar el archivo,
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Sistema ocupado

Cuando la maquina esté cargando, guardando,
moviendo archivos o realizando cualquier funcién
que requiera tiempo, se mostrara un reloj de arena.

Tipo de archivo no valido para esta carpeta

Solo los disefios de bordado se pueden guardar en
Disefios personales, y s6lo los archivos de fuentes se
pueden guardar en Fuentes personales. Seleccione
la carpeta adecuada para guardarlos.
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Mantenimiento




Limpieza de la maquina

Para que su méquina de coser funcione siempre
correctamente, limpiela a menudo. No hace falta engrasar

(lubricar) la maquina. /] // / /E%E\ \ \\\ i
Limpie la superficie exterior de su maquina con un pafio \\\\
suave para quitar el polvo o la pelusa acumulada.

Nota: El uso de detergentes o disolventes en la mdquina puede { ==
causar darios en el Plexi Front. Limpiar solamente con un pario

seco suave.

Limpie la pantalla tactil de color PFAFF® creative™ con
un pafio limpio y suave humedecido.

Limpieza de la zona de la canilla

Nota: Baje los dientes de arrastre pulsando Prensatelas
arriba y Elevacion adicional. Apague la mdquina.

Quite el prensatelas y la tapa de la canilla. Coloque un
destornillador debajo de la placa de agujas como se
muestra en la imagen y girelo suavemente para soltar
la placa de agujas. Limpie los dientes de arrastre con el
pincel incluido con los accesorios.

Limpieza debajo de la zona de la canilla

Limpie la zona debajo del canillero después de coser
varias prendas, o en cualquier momento que observe una
acumulacion de pelusa en la zona del canillero.

Saque el soporte del canillero (A) que cubre la parte
delantera del mismo hacia arriba. Saque el canillero (B)
hacia arriba. Limpie con el pincel.
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Nota: Tenga cuidado al limpiar alrededor de la cuchilla
del corta-hilos.

Vuelva a colocar el canillero y el soporte del canillero en
su sitio.

Nota: No sople aire en la zona del canillero. EI polvo y la pelusa Q
podrian volar hacia dentro de la mdquina. M

Nota: Para utilizar el accesorio opcional Agujas de bordado
calado PFAFF®, es necesario limpiar la zona de la canilla
después de cada diserio/proyecto de bordado.

Sustitucion de la placa de agujas
. P &Y (/]| i T
Con los dientes de arrastre bajados, coloque la placa oA
de agujas de modo que encaje en la muesca de la parte / / / \\
trasera (C). Presione la placa de agujas hacia abajo hasta R
N

que encaje con un clic. Coloque la tapa de la canilla. =

Accesorios y repuestos no originales

La garantia no cubre ningtin desperfecto o averia
ocasionado por el uso de accesorios o repuestos que no
sean originales.
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Solucién de problemas

En esta guia de solucion de problemas encontrard soluciones a los problemas que pueda tener con su
maquina. Para obtener mas informacién, péngase en contacto con su distribuidor autorizado PFAFF®

local que estara encantado de ayudarle.

Problema/causa

Solucidn

Problemas generales

Si la alarma de la canilla no funciona

Limpie la pelusa de la zona de la canilla y use tinicamente
canillas originales PEAFF® aprobadas para este modelo.

Si el cortahilos no corta el hilo

Quite la placa de agujas y limpie la pelusa de la zona
de la canilla.

Active el cortahilos automaético en el mena Ajustes.

Si el tejido no se desliza

Asegtrese de que la maquina no esta configurada en
modo de movimiento libre. Véase el capitulo 4.

Si la puntada es errdnea, irregular o estrecha

Desactive la aguja doble o la seguridad del ancho de
puntada en el ment Ajustes.

Si la aguja se rompe

Inserte la aguja correctamente como se describe en el
capitulo 2.

Si la maquina no cose

Compruebe que todos los enchufes estan bien
conectados a la maquina y en la toma de la pared.
Presione la palanca del devanador de la canilla y
coléquela en la posicion de costura.

Si la pantalla téctil de color PFAFF® creative™
muestra la pantalla de inicio

Pulse la pantalla para activarla.

Apague el salvapantallas en el ment Ajustes.

Si los iconos de la pantalla no se activan al pulsarlos

Cierre los mensajes emergentes que pudieran estar
bloqueando la pantalla.

Calibre la pantalla. La calibracién se encuentra en el
mend Ajustes.

Si la pantalla de la méquina de coser y bordar y/o
las teclas de funcién no responden al tacto

Las tomas y las teclas de funcién de la maquina pueden
ser sensibles a la electricidad estatica. Si la pantalla

no responde al tacto, apague la maquina y vuelva a
encenderla. No pulse las teclas de funcién mientras se
enciende la maquina. Si el problema persiste, péngase
en contacto con su distribuidor PEAFF® autorizado.

Desactive la seguridad de la tecla Start/Stop en el
mend Ajustes.

(Ha insertado la aguja correctamente?

Si la maquina omite puntadas

Inserte la aguja correctamente como se describe en el
capitulo 2.

¢Ha insertado la aguja equivocada?

Use el sistema de agujas 130/705 H.

Si la aguja estd doblada o roma

Inserte una aguja nueva.

(Ha enhebrado la maquina correctamente?

Compruebe cémo esta enhebrada la maquina.

(Estd usando el prensatelas correcto?

Coloque el prensatelas correcto.

Si la aguja es demasiado pequena para el hilo

Cambie la aguja.

Si el tejido se mueve hacia arriba y hacia abajo con la
aguja al coser o bordar con movimiento libre

Acople el prensatelas de muelle dindmico 6D.
Si usa el prensatelas 6A, reduzca la altura del prensatelas.

¢Ha insertado la aguja correctamente?

Si el hilo de la aguja se rompe

Inserte la aguja correctamente como se describe en el
capitulo 2.

¢Ha insertado la aguja equivocada?

Use el sistema de agujas 130/705 H.

Si la aguja estd doblada o roma

Inserte una aguja nueva.

(Ha enhebrado la maquina correctamente?

Compruebe como esta enhebrada la maquina.
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¢(Es la aguja demasiado pequefia para el hilo? Cambie la aguja al tamafio adecuado para el hilo.

(Esta usando un hilo de mala calidad con Cambie a un nuevo hilo de alta calidad adquirido a un
irregularidades o que se haya secado? distribuidor autorizado PFAFF®.
¢Estd usando el disco de sujecién correcto? Coloque un disco de sujecién del tamafio correcto para

el carrete de hilo actual.

¢Estd usando la mejor posicién para el portacarretes? | Pruebe una posicién diferente para el portacarretes
(vertical u horizontal).

Si el agujero de la placa de agujas esta dafado Cambie la placa de agujas.
El hilo de la canilla se rompe
(Ha insertado la canilla correctamente? Compruebe el hilo de la canilla.
Si el agujero de la placa de agujas esta danado Cambie la placa de agujas.
¢(Esta la zona de la canilla llena de pelusa? Limpie la pelusa de la zona de la canilla y use tinicamente
canillas originales PEAFF® aprobadas para este modelo.
(Esta la canilla devanada correctamente? Haga una canilla nueva.
La costura tiene puntadas desiguales
¢(Es correcta la tension del hilo/ medicién del hilo? Compruebe la tensién del hilo de la aguja y el enhebrado.
¢(Esta usando un hilo demasiado grueso o con Cambie el hilo.
irregularidades?
¢(Esta el hilo de la canilla devanado uniformemente? | Compruebe el devanado de la canilla.
(Estd usando una aguja correcta? Inserte la aguja adecuada correctamente como se
describe en el capitulo 2.
o
EZ; La maquina no arrastra o arrastra la tela irregularmente
€ (Ha enhebrado la maquina correctamente? Compruebe como esta enhebrada la maquina.
T ¢Se ha acumulado pelusa entre los dientes de Quita la placa de agujas y limpie los dientes de arrastre
T arrastre? con un pincel.
©
=

Se estan formando nudos en la parte inferior del disefio de bordado

Si el bordado esta demasiado recargado como para | Acople el prensatelas de muelle dinamico 6D.
moverse libremente por debajo del prensatelas Si usa el prensatelas 6A, aumente la altura del
prensatelas en el mend Ajustes en pequefios intervalos
hasta solucionar el problema.

El disefio de bordado esta deformado

;Esta la tela correctamente colocada en el bastidor? | La tela debe colocarse tirante en el bastidor.

(Esta el bastidor de bordado interior completamente | Coloque la tela en el bastidor de tal modo que el
insertado en el bastidor de bordado exterior? bastidor interior coincida siempre exactamente con el
bastidor exterior.

El disefio de bordado esta arrugado

¢Ha estabilizado suficientemente la tela? Asegtrese de usar la friselina adecuada para su técnica
o tipo de tejido.

La maquina no borda

¢(Esta colocada la unidad de bordado? Asegurese de que la unidad de bordado esté
correctamente colocada en la toma.

¢Ha colocado el bastidor equivocado? Coloque el bastidor correcto.

Haga que su distribuidor PFAFF® autorizado local revise peridodicamente la maquina.

Si ha leido esta informacién sobre solucion de problemas y sigue teniendo problemas, lleve la maquina

de coser a su distribuidor. Si hay un problema especifico, seria de gran utilidad realizar una muestra de
costura con el mismo trozo de tela e hilo que esté utilizando para llevarla a su distribuidor. Con frecuencia,
una muestra de costura puede proporcionar mejor informacién que una explicacion.
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Ancho de aguja doble...........ccccccooeiiiiiiiiiiiiienes 3:9
Ancho de puntada..........cccccovveeecnneicnniecee 4:4,8:20
Angulo de disefio, seleccionar................cooc.coeeveenrreennn. 8:14
Aplicar Vista previa de audio .......ccccceeueueueucecucueennes 10:7
APLIQUES, CTEAT.......cuvmeiiiieieieieieieicieeieieeeieee e 8:15
Archivo desconocido ........cccceeueueueuecceeeccceeeeenes 10:3
Archivos de SONIAO ...eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 3:15, 10:7
Archivos HTML ..o 3:16
Archivos personales............ccccceeeieeeccceeeceeenenes 10:4
ATChIVOS WAV ..o 3:15, 10:7
Archivos y carpetas..........ccccoeeeiiccccccceenennn 10:2-10:8
Archivos y carpetas, examinar-............ccccccoeeciuiueuenenes 10:3
Area de la canilla, limpieza ............ccoc.coovvererreerrrerrrenns. 11:2
Arranque/ parada........cceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenenes 2:15
Ayuda rapida.......cccccoeviiennnn. 3:9, 3:16, 4:2, 4:8, 4:21, 4,22
....................................................... 5:2,6:2,8:2,9:2,10:2,10:3
Bajar el prensatelas ...........c.cccocceeeiiieeeiieeeeeceenes 4:3
Barra de aguja......c.cccoceueueieiciieieieceee e 1:8
Barra de opciones........c.cccoeeueinnnnenee. 3:2,3:3,4:11, 89, 9:6
Barra de seleccion............ccccecuiicicciiiccccccccccenes 3:4
Barra de tareas...........ccccccuiiiiieiiiiicccceeea 3:2
Barra del prensatelas ...........ccccccvrecinnicinnecinee 1:8
Bastidor, COLOCAT .......oiiveiiiiiieeeee e 7:5
Bastidores incluidos........ccceeeeueeeeeieceeccceecenes 1:10
BastidOores .......c.ceeueueueueieieieieiceeeieceeeeeeeeee e 1:10
Bloque de colores actual........cccccccucueueueieieiccceieieiecenenes 9:4
Bloquear pantalla ........c.cccccoceueeiiieeeeeecceeeeenenes 3:14
Botones ..o 2:15
Aguja arriba/abajo ..........cccceviiiiiiiiii 2:16
Alternar entre prensatelas abajo y giro..........ccccccccueunen. 2:15
Alternar entre prensatelas arriba y elevacién extra........ 2:15
Arranque/parada ... 2:15
Cortahilos................... ... 2:15
Reiniciar costura ... 2:16
Remate inmediato...........coccucuriveciciriniicircceeecceeans 2:15
Tecla de marcha atrds.........cccccccevieicciiniccircccecnas 2:15
Brazo de bordado.......cooeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen 1:9,7:2
Brazo LIDIe ...oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 1:8,2:3
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C

Cable de alimentacion .......cceeeeveeeeeeeeeeveeeeeeeeeennen. 1:10, 2:2
Cable USB.......cccooiiieieiicieiccecieee e 1:10
Cable USB.........cccooiiiciccec s 2:12
Caja de accesorios de la unidad de bordado................. 7:2
Caja de accesOorios .........ccccueveiicerieiiicceeeee 1:9,2:3
Caja extraible para prensatelas ............cccccccceviiiiennnns 1:9
Calibrar pantalla..........ccceeeeueeeieeeeeeeeeeeeeeenenes 3:14
Cambiar de tamafio (Resize) .......c.ccovrueeririrerecnnenen 8:23
Cambiar fuente..........ccccceeueeeeeeeeeeeececeeeeenenes 8:26
Cambio de la aguja......ccccoeueueueieieieciceicecccccccciennes 2:10
Cambio del prensatelas........c.cccccecueueeicecccccceennes 2:11
CanCelar..........ccoeeiiiieie e 3:3
Canilla, INSETTAT ..coecvveeeeeeeeeeee et e e e 2:8
Canillas ..o 1:10
Cargar texto en Edicién de bordado ...........cccoccoeeeeeee. 8:26
Cargar un archivo ... 10:5
Cargar un diSefio.........ccoiiuvuvniicieiniicecrccecnes 8:3
Cargar una fuente desde otra ubicacion...................... 8:26
Cargar una fuente ...........coceeeueerueiereieeieeeeeeeeeenenenes 8:3
Cargar una puntada..........cccceceeeeeieeeeeeeeeneeeeenenes 8:4
Cargar y coser una puntada ..........c.cccceeueueueueeueieueenenenns 6:7
Categorias de puntadas.........ccccceceueueueeeccccncicccennns 3:4
Clasificacién del bloque de colores..........c.cccovveueecennnnee 9:5
Clips del bastidor ... 1:10
Codigo de instalacion...........cccccecucucieicicicciciciiiccenne, 2:13
Coleccion de bordados........eeeeeeveveeeeeeeieeecieeenen. 1:10, 7:3
Colocar el sensor de ojales Sensormatic....................... 4:16
Colocar la tela en el bastidor .........c.cceeueveveveuereieiererenennns 7:5
Coloque el bastidor.........cceueueueurieueueieieieieieiceieieieeeiennes 7:5
CoOlor de fONAO . .eeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 8:10, 9:6
Comando de cortahilos ..........ccccoceueeneeccceecccens 5:4
Comando de parada .........ccccceueueicieicicnieecccccicceenes 5:4
Comando de remate ..........cccceueueieiciecieiccccccceees 5:4
Comandos de secuencia.........ccccceueueueueieieicrcicueieicceenenns 5:4
Como actualizar su MAQUINA.......c.ccccevvevereirerrereceenen 2:14
Compensacion de la tension del hilo ..........ccceeenenee 312
Compensacién de medicién del hilo..............c.c......... 312
Compensacion tension del hilo/ medicién del hilo.... 3:12
Composicién de la parte superior del acolchado....... 4:19
Conexion alared ... 2:2
Conexioén de la maquina al ordenador.............c.c.c....... 2:12
Conexion de la unidad de bordado..........ccccccceucucuennnees 7:3
Conexién y desconexiéon del puerto USB .................... 2:12
Control de velocidad .......cccceeeeeevveveeeeeeeeeeeieeenen. 4:11,9:7
Copiar un archivo o carpeta ..........cccoceeeeveeerererccnennenen 10:6
Cortahilos automAatico ...........cocveiniiiiceeiiicee 3:10
Cortahilos para el hilo de la canilla............ccccccceeeniies 1:9
Cortahilos ......oooeeiiiiiieeeeeeee e 1:8,2:3
Cortahilos .....c.cueveveiieieieiiiicccccee e 2:15
Cortar puntadas de salto........cccccceeueueieiecieeciecceennes 3:10
Coser Un DOtON ........c.ceueueieicieicicieiccicieieeceeeeee e 4:18
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Coser una puntada..........cccceeueeeieeeeeceeeeeeeeenenes 6:7

Costura de DOtONESs .........c.ocveevieeeeeeeieeeeceeeeeeceeee e 4:18
Costura de una SeCUENCIA ........ceeeveereevveereeereereeereeeeereene 5:6
Costura del bordado........ccccevvevievieieieieieieieenen, 9:2-9:14
Costura en cuatro direcciones...........cceeeveeveecreereecneennens 4:21
Costuras apiladas........c.cooeeivinieiiinnicincccee, 4:22
Costurasen el borde .........cocooeveevvieciiciecciceceeeeee 4:20
Creacion de secuencias.........cooveeuveeeeveeveeeeeevveeneenn 5:2-5:8
Crear apliqUes........c.cceueueueueueueueieieueeeieeieeeeeeeenenenes 8:15
Crear una nueva carpeta...........ccccceeevcciiniccinninnenns 10:6
Crear UNa SECUENCIA ......c.ecevveeereeereeereeereesreeeeeenreesseeeseens 5:3
Cremalleras, COSET .....uuuuimeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeens 4:14
CUAATICULA...c..cveeeecteceeceeeee e 8:10
CUTSOT .t 5:3, 5:4, 5:5, 6:8, 8:25
Densidad de puntada .........ccccccoevvciinnccinnnnnne. 4:5, 8:20
Desembalaje .......cceeeueueueieieiereieieieieieeeeeeeeeee e 2:2
DESNACET ...t 8:7
Destornillador..........oovieieevieieeeiceeeeeeeeeeee e 1:10
Devanado de la canilla..........c.cooeeveeeeveieeeeieieeeceeeeeenee, 2:7
Devanado mientras borda 0 coSe .........ccceeveirieiereeennnene. 2:8
Devanado mientras estd enhebrada...........ccccoveevevenennene. 2:7
Guiahilos para el devanado de la canilla .........c.ccccceueuneeee 2:7
Dientes de arrastre, OpCiones .........coeceeererverererenrennee 311
Disco de fIeltro.....cooeiiieeiiieeiieeeee e 1:10, 2:4
Disco de sujecion...........cccccciciiiiiciciiicccenes 2:4
DiSCO PIretensSOr.......coucucuciiviiciiiiiirccere e 2:5
Discos de Sujecion .........ceeeeveveueeeerieiereneeeieeenenenens 1:9,1:10
DiSefio, CArar........cocucuiuiriiiiiiiiiiecccre s 8:3
DiSEN0, SELECCIONAT «..eeeeeeeeeeeeeeeeee et ee e eeeeeeeeeeeas 3:6
Disefios de acolchado incorporados.........c.ccccccucucucuneees 8:3
Disefios de acolchados..........ccveeeeeeeeveeeeeeeeeeeeceeeneene 8:3
Disefios de MAQUING .....c.covveveeerirreveueiriniereinenererceneenenene 8:3
Disefios incorporados en la maquina........c.coeceeeenvnenee 8:3
Disefios incorporados..........ccceeveueucerniereenenrenenne. 7:3,10:4
Disefios personales...........ccccccevirreccinnecenenenenn. 8:3,10:4
Disefios, inCorporados.........c.ccccevrueueirniccinenienenieeeeene, 7:3
Dispositivo eXterno...........ccccecevevcuciiinicciinieccceeee 10:4
Dispositivo prensado previamente para enhebrar y
devanar la canilla ...........ccooeveeieeeieeicieeeeeeeeeee e 1:9
Dobladillos en tejidos pesados........c.cccoccueueucucueucucucnnnee 4:14
Duplicar los puntos de costura seleccionados.............. 6:4
Duplicar una puntada o letra.........cccccceececcccccenes 5:4
DUPLCAT ...ttt 8:6
Edicion de bordados.........coveeeeeevieiieeeeecieeeeeen 8:2-8:28
Editar el color del hilo ........ccooveeeeieiieieeiieeceeeeeee 8:11
Editor de puntadas de bordado........c.cccccceeueueuiuiueucnnee 8:20
Editor de texto de bordado.......c.ccooveeieveiiiececieienn, 8:25
Editor de teXt0 ..oviiviiiieeieiiceeeeeeeeeee e 8:25



Eje del canillero .........ccccoeueueueieieinieieieiceieieiceeeeieeenennes 1:9

Eliminar los puntos de costura seleccionados............... 6:4
Eliminar un archivo o carpeta........ccoeeeeervrerecnnnnnee 10:6
Eliminar una letra ... 8:25
Eliminar una puntada o letra .........ccccceeeieennecccnnnee 5:3
EIMInar ... 8:6
Eliminar/duplicar el altimo objeto ............cccccceuenees 8:12
Embroidery Machine Communication CD ........ 1:10, 2:12
Enhebrado de la maquina........cccccceeueveueveuerereneieiererenenenes 2:5

Enhebrado de una aguja doble.............ccccoococciviiiccnnnee. 2:6

Enhebrador de la aguja .........cccococuvuniiiciiininicniccce 2:5
Enhebrador de la aguja .........cccoveveveveverivrnnnne 1:8,2:5
EqQUiliDIio....c.cvoieieiiiecicccccce e 4:5
Espaciado de teXto ........cccovevecernerecnnnieicininerccnene 8:26
Espaciado, seleccionar...........cccoeeeernerccncnnnerccnnnnenene 8:13
Estado actual de AutoSave (guardar automatico) ..... 3:11
Estructura de carpetas.........cccceveeernnccinincccnnnen 10:5
Examinar Archivos y carpetas ..........ccccoceueuiieicicennes 10:3
Fabricante de hilos ......oooveveoieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 3:9,9:3
Flechas de desplazamiento..........ccccccccccucueuciceicicccennns 3:3
Formatos de archivo ... 10:3
Fuente, cargar ..........ccoviiiiiiiiiiics 8:3
Fuente, selecCionar........cceeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 3:5
Fuentes de bordado ......c..cooevveeeiiiiieieieeeeeee 3:5,8:3
Fuentes de pespunte..........cccooeeivnicicinncccennene 3:5, 8:3
Fuentes personales...........c.ccocociinniiiiniccinicciens 10:4
Fusion de COloTes.........c.ceiiueeeuieueuereieieeeeieneieenenenenenes 9:6
Girar el diSefo .......cccceeuiuiuiueueieiiiiceceeeceee e 9:9
GITAT o 8:8
GIUPO ettt 8:6
Guardar diSefio..........cceeviviivrieiiiiceece 8:9
Guardar estado actual ..........c.ccccccciiiiiiiiiiiiic, 9:6
Guardar una puntada........cccoceeeeinnecinncciiieecens 6:7
Guardar una SECUENCIA.......c.c.cueueuerererereuemererererererererenenenes 5:7
Guia para bordes.........c.ccccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeenenes 1:10
Guia para el devanado de la canilla.......c.ccccccecucucucnnenes 1:9
Guia para el devanado de la canilla .........ccccccccucueucnnees 2:5
Guiahilos de la aguja ... 1:8,2:5
Guiahilos para el devanado de la canilla...........ccc.c...... 1:9
GUIANTIOS et 1:9, 2:5
Guias PDF ... 2:14
Gutermann SUlKy ... 3:9
Herramienta multiusos ..........ccccce.... 1:10, 2:10, 4:14, 4:18
HIIVADN .. 9:4
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Iconos de esquina........c.ccceucueucueieiciciciceieccceeeeeeennes 9:9
ICONOS, COMUNES ... 3:3
Aceptar (OK) ....cceuiiuiiiiiiiiieeieeecceeeeeeieeeeeeenes 3:3
CaANCEIAT ... 3:3
Flechas de desplazamiento.............cccccecccicciicccncenns 3:3
Pulsacion 1arga ..o 3:3
Teclas de funCiOn .........c.ccveveeveiiieiceeeeeeeee e 3:3
| 06 FTe) o' = H OO 3:9
Indicador de acCion.........c..ceeevieeeeeeceeeieeeeeeeeeeeeeens 2:15
Indicador de retroCes0.........oovviveeueeveeeeeceeeeeeeeeereeens 2:15
Informacion de bordado ..........ccceveeeveieeecicieeeeeeenn. 9:4
Insercion de la canilla...........ccoeeeevieieviicieeiceeeceeene, 2:8
Insertar un punto de costura NUEVO........c.c.covevevrerrnenee 6:4
Insertar una puntada o letra..........ccccovveeinneccccnnnnee 5:3
Instrucciones de actualizacion ...........ccccceeveeeveereecneennnn, 2:14
Interruptor ON/OFF ......ccccceiiiiiiiieeeeeeeieiereenenenes 2:2
Interruptor principal..........ccccoviiiiiiniiiiiiccie 1:8,2:2
Introducir nimero de diSefios.........c.ccvevveeeevveeeeereennnn, 8:12
INVEISION...cccviiiiieiee e 4:5,8:7,8:21
Invertir hacia abajo .........ccccceeueeeiccceeeccceccecenes 6:5
Invertir hacia un lado ........ccoeveeieevieieceieeeeeceeee e, 6:5
Irala puntada........c.cccoeeeeiiiiiiiiceecccceeeceenes 9:4
Letras mayasculas...........ccooeeveiicniniiicinneceeee 5:3
Letras mintsculas ........ccc.ooevveeeeeerieeeeeieeceeeceeeeee e 5:3
Limpiar [a MAQUING ..c.c.ovevevevememeieieeieeeeeeeeeeeenenenes 11:2
Lista de COlOTeS .....cuooviivieeeeiieeeceeeeeeeeeeeeee e 9:3
Longitud de abertura del ojal........c.ccccccceueueeeiiccccnnes 4:6
Longitud de puntada........cccccceeuvueueieccnnnicene 4:4, 8:20
Luces LED personalizadas...........cccccoceueucucucccuciccccnnes 2:3
LUCES LED oottt 1:8,2:3
AJUSTAT .o 3:14
Luz de alerta .......ccocevveieerienieieeeeeee e 3:14
Maleta de transporte.........ccoceeueueueuererererererereenererereenenes 2:2
MaANIVELA .....coeieiiiicieceeceeeeeteeeee e 1:9
IMLATNIO .ot e e e e 6:6, 8:8
MAS OPCIONES ......cocviiiiiiiciiiicce 8:10, 9:6
Medicion del hilo ..oc.eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 4:7,9:5
Memoria disponible........c..cccccevveicnniecnneeinne 10:3
Memoria disponible...........cccceevveionniccninecine 10:3
Mensajes emergentes
Archivos y carpetas ..o 10:7
COSTUTA v.vvevieeieieieteeteetee ettt ettt ss s aesaesbeereeneas 4:23
Costura del bordado.........cccevvevieviieiieieieieieieeeesee 9:12
Creacion de SeCUENCIAS .........c.ccveveeveeeereeeeriereeeeceeeee e 5:8
Edicion de bordados.........c.ccoeueveevieeierenieicieieeeeereee 8:27
SHECh CIeator......ocviveeiieeeeeeeeeeee s 6:8
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Ment AJUSEES .......c.ccuiiiiiiiiiicc 3:9
Ment de informacion ........c.coeeeeerveeceinniecrinnercenennes 3:16
Ment Personal.........cccocoveeinineccinnniecinnicccnnenecens 3:5
Menti SelecCion........ccovvvveueirinievciririeiecineseeeeereeeees 3:4
Mini disenos incorporados..........ccoeeeeenvrercinnerecnnnns 8:3
Mini diSeRos.........cueuiviuiiiiiiiiiiiciiiccceeeeee i 8:3
Modo de coStUTa......cevveiriiriiiecee e 4:2-4:24
Moédulo Embroidery Machine Communication......... 2:14
IMONOCTOIMIO ...ttt 9:6
Montaje del conector del bastidor de bordado...... 1:9,7:2
Mover a la posicion de reposo ........cccoceeueucueueucuenennee 8:10
Mover arriba un nivel de carpetas..........ccccccccueueueneneee 10:5
Mover diseno hacia delante/atras..........cc.cceceeveeverrennnnn 8:6
Mover el disefio al bastidor .........c.coeueceinvecccnnncrccnnns 8:7
Mover un archivo o carpeta.........coceeeervrevcernrerennennes 10:6
MOVET oot e e 6:6, 8:8
Movimiento libre Sensormatic .........ccccoeerrereeneeneenne 4:9
Nivel de carpeta .........cccoeoeeeeeeeceeeeeeeeeeeeenenes 10:5
Nombre de archivo ..........ccccvveeirnneicrnnecnneccens 8:9
Nombre del propietario ...........cccccccceeueueeueeeeeceeenenns 39
Nueva Carpeta......ccoeceeeeereereienieineereeeeeeeeeeeeeeene 10:6
Ojal con cordom..........coiiiiiiiiiiiciccecccceenes 4:17
Ojal manual.........ccccoviiiiniiiiiiccccccc, 4:17
Ojal SeNnsormatic........cceueueueueueueuemeerererereererererererererenenes 4:16
Ojal, con cordOn.......c.ccceueeeeeieiceeieeeeeeeeeeenenes 4:17
Ojal, manual.........cccocoeeiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeenenes 4:17
OFaleS...eiiiiiiiciccceecce e 4:16
Opciones de movimiento libre............cccccccoceiciicnnes 4:8
Opciones de remate .........c.coceveveeeervrccrinnecinnereenennes 4:11
Opciones para dientes de arrastre..........ccccccevvveveernnnee 311
Opciones para guardar.............cccccceeeeeeceeecceeennns 4:9

Guardar en Archivos personales...........ccccccccucueiccucicencnnne 4:9

Guardar en el mend Personal .........c.cccovveivennccrnnecnnne. 4:10

Guardar una puntada predeterminada personal............ 4:10
Orden de COStUTA.......curieueiririeieiiineereeeie e 8:6
Ordenador ...t 10:4
Ordenador, CONEXION ......veeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeee e 2:12
Organizar.........ccooeeiiiiiiiiiii e 10:6
Palanca de rodilla electrénica..........c.cccccoeucucicuciciciccnnnnns 2:3
Palanca de rodilla.........ccoceeveeeeeeeiiieiieeeeeeeeee, 1:10, 2:3
Palanca del devanador de canilla ..........cccoceceirirurcncnne 1:9
Palanca del prensatelas automatica..........cccccceeueueuenenee 3:11
Pantalla completa........ccoceeeeeieeeeeieeieeeeeeeenenenes 9:6
Pantalla tactil de color PEFAFF® creative™ ................... 1:8
Pantalla tactil de color .....c.coouvveuiirinnieiinnciecrrcccene 1:8
Pantalla .....cooeeeerinreiinecinecceceeee e 1:8
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Pantalla, bloquear ...........ccccccceeeececeeeeeeeeeeenenes 3:14

Pedal...cooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 1:10, 2:2, 4:3
Permitir posicién mas baja de la aguja...........ccccc.c....... 9:10
Pie de ajuste de nivel ...........cccccoevviiiiiniiiine 1:9,7:2
PINCEL...eeieieeieeeeeeeeeeeeee e 1:10
Placa de agujas.........cccooevvvreueiniicninicce e 1:8
Placa de agujas, cambiar .............ccccccceieiiiiiiicicennes 2:9
Placa para costura recta..........ccececeeeverereuennes 1:10, 3:10, 4:19
Portacanillas extraible ...........ccccooevvveieveieeecicieee e 1:9
Portacarrete auXiliar .........cooeveeieeveeeeceieeeeeeeeee e 1:9
Porta-carrete..........coueeveeeeeciieeeeceeeeeee e 1:9
Portacarretes ........ooueeveeeieiiieeieceeeeee e 2:4
Portacarrete auXiliar .........c.coevvevvevveveeeeereieceeeeeeeeeereereevenes 2:4
Portacarrete principal.........cocoeevirieieninininininienneeene 2:4
Portacarrete, auxiliar ..........cccoceeveivieeieenieineieeeeeeeeenes 1:9
Posicion horizontal ..........cccccviieinieinineeeeeee 2:4
Posicion vertical ...........cveveieieviecieciecececeeeeeee e 2:4
Portalapiz Stylus .........ccccoeiiiiiiiiiiiiicicccccccc, 1:8
Posicion actual ..........ccooeeiiiieiiiiieeeeeeeeeeeeeee e 9.7
Posicion central.........c.ccooeeveevieeiierieieieieeeeeeeeee e 9:7
P0OSICION d@ COTLE.....oouviiviericrieeeeteeeeeeeee e 9:7
Posiciéon de inicio de secuencia..........c.ooeeeveeveereenvennennen. 4:9
Posicion de la canilla.......c..ooeeveeveeeeeeeeneeeeeeeceeeeeeeeeeeneen 9:7
Posicion de reposo ......c.cocovveveeeeenveecennienecens 7:4,8:10, 9:7
Posicion del bastidor.........covecvievveiieveeeieeeceeeeee e 9:7
Posicién del punto de costura marcado...........cccccue.ee. 6:6
Posicionamiento de linea, seleccionar..............c........... 8:14
Posicionamiento de puntadas ..........c.coccccivneiiicnnnnee. 4:4
Posicionamiento lateral, seleccionar...........ccccooeu...... 8:14
Posicionamiento preciso .............cccccceevruceinnicnenne. 9:8-9:10
Posicionar el bastidor ........c.ccvvievvieieciceeceeeeeeeeeeenenn 9:8
Prensatelas de MovLibre de muelle............c..ccccuvene.... 4:8
Prensatelas de muelle dindamico 6D
para bordados..........cccccceiiiiiiie 3:13, 7:4
Prensatelas de muelle dinamico 6D ...................... 1:11, 4:8
ACOPIAT .. 2:11
Prensatelas de muelle dindmico para
movimiento libre.........ccoccovevvieiecieeccieecce e 4:8
Prensatelas estandar 0A con sistema IDT™................. 1:10
Prensatelas para bordado de 1/4"
con sistema [IDT™ . 1:11
Prensatelas para bordados 6A.............cccccovvecinnnnee. 1:11
Prensatelas para cremalleras 4 con sistema IDT™...... 1:11
Prensatelas para cuentas ..........c.cccoceeueveueueueeereeeenenes 3:12
Prensatelas para dobladillo invisible 3
con sistema IDT™ ..o 1:11
Prensatelas para movimiento libre
SENSOTMALIC OA ...t eeeeee e 1:11, 4:9
Prensatelas para ojales manuales 5M...........c.ccccccu.c.. 1:11
Prensatelas para ojales Sensormatic S5A........................ 1:11
Prensatelas para ojales Sensormatic, acoplar.............. 4:16
Prensatelas para puntada de fantasia 1A
con sistema IDT™ ..o 1:10
Prensatelas para puntada de fantasia 2A .................... 1:11
Prensatelas para puntada MaxXi.......c.coccccevvieueuernnnnnee 1:11
Prensatelas.........cooeceeevieeeeeeeeeeeeeee e 1:10



Prensatelas.......oocviiiiiciiiiieeeeee e 1:8

Prensatelas, CambIar ....coveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 2:11
Prensatelas, subir y bajar............cccccccccveeiiiiiiciccenns 4:3
Presentacion general
Archivos y carpetas ..o 10:2
Bastidor de bordado .........cceceeireveinniciiinccccee 7:2
Costura del bordado.......cocceeirieveinnieecinnecccereenee 9:2
Creacion de SECULNICIAS ......cvvueueriireuiiieeiieeeeeeeeeeaene 5:2
Edicion de bordados. ..., 8:2
MAQUINA ..o 1:8
MOdO d€ COSEUTA ...t 4:2
Posicionamiento Preciso ... 9:8
Puntadas......ccceeeeeeiiiiiieeeeeeeene 1:12
Shape Creator .......c.ccecieeuieieeeieieeeeeeieeeeeereeneeenenes 812
Stitch Creator........cccucueieieieieieieieieieeeee e 6:2
Unidad de bordado .........cccccceeucueeicicieeiinecccieeennen 1:9,7:2
Presion del prensatelas...........ccccccevvecoinniccinnccinnnns 3113
Programa de costura conica ..........cccccceeueueuciciicicnennes 4:12
Programa de patchwork...........cccccococviiicinnnnann 4:13, 419
Programa de puntada sencilla.........ccccccccecueueeecucennes 4:12
Programas de CoOStUTa.......cccceueueueueueueueieieiceieieieeieenennes 4:12
Programa de costura cOnica ...........cccccueuvenicicueinicucunencane. 4:12
Programa de patchwork ..o, 4:12
Programa de puntada sencilla ...........cccccocoeiivniiiininnnnns 4:12
PUuertos USB ...t 1:8, 2:12
Pulsacion Iarga ... 3:3
Puntada actual.........c.cccoeeeininiciiinicciccceccens 9:4
Puntada de dobladillo invisible..........cccccccverinenennenene. 4:15
Puntada de dobladillo invisible elastico.........c.cccccovurunene. 4:15
Puntada en zigzag en tres pasos..........c.ccccoeeeerecucrnnns 4:15
Puntada triple ... 6:5
Puntada, selecCionar ........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenn. 3:4,4:3
Puntadas decorativas.........cocoeeeeerviecrinnieeennereenennes 1:16
Puntadas direccionales........c.c..ccccconvvecoinnecrenneccnnnns 5:5
Puntadas utilitarias.........ccoeeveveenneconnecnneeinennes 1:12
Punteado de movimiento libre.........c.cccocoecvnnecnnnnns 4:20
Puntero en forma de cruz .......ooovvevevveeenneennnnn. 9:3,9:8,9:9
Punto de bloqueo, seleccionar............cccccccccucueiiiiiicnnnnns 9:8
Punto de bloqueo, seleccionar............ccccoeueucieiniecinnns 9:9
Punto de control, definicion .........ccoeeeveveeeeecieeceeeenn. 8:13
Punto de costura, definicion..........cocoeeveviivceecieceeene. 6:3
Puntos de control, seleccionar.....ccccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenne. 8:13
RAtON .. 2:12
Recoger después de coSer ...........cccceueureiccicninicccnennns 2:2
Recomendaciones de costura ..........c.cceeeueueeenrrueuccrnnnnee 4:3
Red de hilo ....coooevieeiiciicicic e 1:10
Regla para botones...........ccccvviicicininiccnnniceccnen 1:8
RENACET ...t 8:7
Reiniciar COSUTa.....coueireiriiiriireieeeeeec e 2:16
Remate inmediato .......c.cocovveveerineieinnnecereccene 2:15
ReMALES.....ceeeviieiiiciiieicece e 8:20
Renombrar un archivo o carpeta ..........cccccoeeuecucucnennnee 10:6
Repeticion de audio ......c.coeevecerveerccnnncicnnneccen 3:15

Repeticion de la puntada para boton..........c.cccccucucnnees 4:6
Restaurar estado actual ..........c.ccccceeeeiiiiicicicnes 8:10
Retirada de la unidad de bordado..........c.cccccccccucuecnnees 74
Retirada del prensatelas........c.cooceeeerveccenneecnnnnenee 2:11
RoDbiSON-ANLON........coimiiiiiceiiicc s 3:9
Sacar la placa de agujas........c.ccceceeeeeeeeeeeeeeeeenenes 2:9
Salvapantallas............ccceeeieiiiieeeeeeeeeeeeeenes 3:14
Secuencia de carga y COStUIa .......ccceueueueueueucucreueueucenennes 5:6
Secuencias en Stitch Creator..........c.cccccoeeeececcccenenes 5:8
Seguridad del ancho de puntada........c.cccoueuueeeee. 3:10, 4:8
Seleccion de bastidor ..........cccceiiiiiiiicccciccennes 8:11
Seleccion multiple ........coeccevvecienineccnnnnes 6:4, 8:5, 8:11
Seleccionar diSefios ..........coveveerueiricicneieee, 8:5
Seleccionar el espaciado.........ccccoveueueininnicciinnccinnes 8:13
Seleccionar el posicionamiento de la linea.................. 8:14
Seleccionar el posicionamiento lateral............c.ccccc.c..... 8:14
Seleccionar fOrma ........ccceeeeeuiuieieceeeeeeeeeeeenenes 8:12
Seleccionar iguales ... 811
Seleccionar puntadas/puntos de costura...................... 6:3
Seleccionar puntos de control ...........c.cccccceeccicicnnee 8:13
Seleccionar un angulo del disefio .........c.cccccoceiuiuccnnes 8:14
Seleccionar un bastidor ... 8:11
Seleccionar Un diSefio ...........ccceveviiercmereinicieiecnee, 3:6
Seleccionar una fuente............ccccooovoveeiiiicin, 3:5
Seleccionar una puntada..........cccccceeveeininnccinnne. 3:4,4:3
Sensor del hilo ... 2:6
Shape Creator ........cccceeeiereeeeeeeeeeeeeenenes 8:12
Sistema IDT™.............. 1:9, 2:9, 4:8, 4:15, 4:16, 4:19, 7:4, 7:6

ACOPIAT ... 2:9

DESACOPIAT ...t 2:9
Solucion de problemas...........cccccevecceiciccccciecnenes 11:3
Sonido definido por el usuario.........cccoveveccevrruecennnnes 3:15
Soporte del prensatelas ............ccccevevecenneeeninnecinennes 1:8
Stitch Creator ... 6:2-6:8
SEYIUS ..o 1:10
Subcategorias de puntadas...........ccccceeuiiiiiiiiiinnns 3:4
Subir y bajar el prensatelas............ccccocevniiciininicncnnen. 4:3
Sustitucion de la placa de agujas ........ccccceveveeencee. 2:9,11:2
Sustituir una puntada o letra........ccccoeoeeeccececceenes 5:4
Tapa de la canilla.......ccoeeerneeiinnieecinecceneeccees 1:8
TAP et 1:8
Tecla de liberacion de la unidad de bordado......... 1:9,7:2
Tecla de marcha atras........cccccoeeveeenee. 2:15,4:11, 4:12, 4:13
Teclas de funcion........cccoeeveeeeeeeieeeeeenn.. 2:15, 3:3, 6:6, 8:8

Ajuste a escala ..o 8:8

GITAT .. 8:8

MaNO ..o 6:6, 8:8

VIOV T ...ttt e en 6:6, 8:8
Técnicas de costura especiales ..........ccccccoeccciiecnnes 4:21

11:9




Técnicas de COStUTA .......oovviviieiiiiiecieceeeeeeee e 4:14

Tecnologia ActivStitch™. ... 3:12,4:7,9:5
Tejido de fondo........ccooviiiiiiiiiiiie, 8:10, 9:6
Temporizador ... 3:11
Tension del hilo .....ooovveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 4:7,9:5
Tiempo de bordado ..o 9:4
TArahiloS....ccveieeeceeeeceeeeeee e 1:9,2:5
Toma de conexion de la unidad de bordado ................ 1:9
Toma de la unidad de bordado........cceevvveeeeeeeennne.. 1:9,7:2
Toma para prensatelas para ojales Sensormatic........... 1:8
Tornillo de la aguja .......cccoceueueueieiceieeiciecccccccecenes 1:8
Unidad de bordado, conectar........cccccoeeeeeveeeeeeceeerenenn. 7:3
Unidad de bordado, eliminar........cccccoeeveeeveeeeeceeerenennn. 7:4
Unidad de CD......oovveeeeeceeeeceeeeeeeeeee e 2:12,10:4
USB embroidery stick..........ccccoevniiicnrunnnne 1:10, 2:12, 10:4
Vista de LiSta....c.ecveceieeecieeeeeeeereeeeeee e 10:3
Vista general de la maquina........ccccccceeccccciccccenns 1:8
Vista general de la unidad de bordado................... 1:9,7:2
Vista general de las puntadas............cccccccoeeucccccnennes 112
Vista general del bastidor de bordado........................... 7:2
Vista previa de secuencia...........ccccveveueinniereinnieccennnns 5:5
Vista previa horizontal.............cccccoviiiiinniiinnncins 5:5
Vista tridimensional..........cooceeeveiiiveiiiiiieeeeeeee, 8:10, 9:6
VOLANEC ...ttt 1:8
VOIUIMEI ...ttt 3:15
WiIindows® 7/ Vista......cccoeveveecieieieeereeeieeeeenns 2:12,2:13
WINAOWS® XP ... 2:12,2:14
ZIOOIM ettt 6:4,8:4,9:3

Z00M @ la AGUJA ....eviiieicicci e 9:8

Zoom ala casilla........cccoooieeiioeiieiieeeeeeeeeeeeee 8:4,9:3

Z.00mM @ t0dO0.....cuiieeiriieiiieeeiceeeee e 4:9,5:6,8:4,9:3

Zoom al bastidOr.......cc.oovieeeiiiieieeececeeeeeeee e 8:4,9:3
ZUTCIAO vttt 4:18

Ha adquirido una méquina de coser y bordar
moderna y actualizable. Como publicamos
actualizaciones de software regularmente, es posible
que haya algunas diferencias entre el software de
la maquina y el software descrito en el Manual del
usuario. Consulte a su distribuidor local PFAFF®
autorizado, y asegurese de visitar nuestro sitio
web www.pfaff.com para obtener las tltimas
actualizaciones del software y del Manual del
usuario.

Nos reservamos el derecho de cambiar el
equipamiento de la maquina y el surtido

de accesorios sin previo aviso, o realizar
modificaciones en el funcionamiento o en el diseno.

No obstante, dichas modificaciones siempre seran
en beneficio del usuario y del producto.

Propiedad intelectual

Las patentes que protegen este producto se indican
en la etiqueta situada debajo de la maquina de
coser.

PFAFF, CREATIVE, CREATIVE SENSATION,
IDT (imagen), ACTIVSTITCH, y 5D son marcas
registradas de KSIN Luxembourg II, S.ar.1.



5D™ Embroidery Machine Communication CD
(Para ordenador personal. Véase la pagina 2:13)

Cédigo de instalacion:
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